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VORWORT

TANJA THOMAS UND FABIAN VIRCHOW

Insbesondere in Kriegszeiten wurde in den vergangenen Jahren der Ana-
lyse des Verhiltnisses von Journalismus und Militdr zunehmend Auf-
merksamkeit geschenkt; erschien bereits der Golf-Krieg 1990/91 in der
offentlichen Wahrnehmung haufig als Zeichen fundamentaler Ver-
anderungen hinsichtlich der Verbindungen von Militdr, Krieg und Me-
dien (vgl. Seifert et. al. 1992; Jeffords/Rabinovitz 1994; Young/Jesser
1997; Carruthers 2000), die sich in einer »Welt umspannenden tele-
visuellen Kriegsberichterstattung« und der »Durchsetzung des Mediums
Fernsehen als neuer medial-militirischer Eingreifmacht« (Paul 2004:
367) manifestierten, so war fiir die US-Streitkrifte dies nur eine Zwi-
schenstation zur Neudefinition ihres Verhéltnisses zu den Medien. Im
ausgehenden Jahrzehnt des 20. Jahrhunderts wurden die Weichen fiir das
Konzept des embedding« gestellt, das sich von der Auflésung der Pres-
sekorps und der Integration der Journalistinnen in die militdrischen Ein-
heiten die Legitimierung des Krieges iiber die »social arena of personal
identification with the troops« (Brandenburg 2005: 235) versprach und
so zur Uberwindung des Vietnam-Syndroms beitragen sollte, das viel-
fach den US-Medien ursichlich zugerechnet wurde (vgl. Hallin 1986).
Zugleich haben sich in diesem Zeitraum weit reichende Verén-
derungen des medial-kulturellen Angebotes vollzogen, die jedoch von
einer am Krieg als Ausnahmezustand orientierten Berichterstattung und
Forschung héufig vernachldssigt werden. Jedoch auch in »Friedenszeitenc
kooperieren militdrische Institutionen mit Software-, Medien- oder Un-
terhaltungsindustrie. Obschon dies moglicherweise zu einer weit {iber
den journalistischen Bereich hinausweisenden Verdnderung politischer
Kultur beitragen kann, sind bisher — insbesondere im deutschsprachigen
Kontext — solche Entwicklungen in der Film-, Spiel- und Unterhaltungs-
industrie, die zu einer Veralltiglichung des Militérischen im Zivilen bei-
tragen, nur ansatzweise thematisiert und analysiert worden (vgl. Terkes-
sidis/Holert 2002; Neumann-Braun/Richard 2005; Biirger 2005).
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Wie Michael Billig (1995) fiir die wenig spektakuldren, im Alltag den-
noch gegenwirtigen und wirkungsméchtigen Formen der gesellschaft-
lichen Reproduktion von »Nation¢ als (hdufig unbewussten) doxischen
Bezugspunkt des Fiihlens, Denkens und Handelns von Menschen den
Begriff »banal nationalism¢« verwendet, so haben wir vorgeschlagen, die
analogen Mechanismen, in denen/durch die militdrische und/oder kriege-
rische Verhaltensweisen, Attitiiden und Einstellungen angerufen, evo-
ziert, sozialisiert oder (re-)produziert werden, mit dem Begriff des >bana-
len Militarismus< zu fassen (Virchow/Thomas 2004). Dabei dient die ad-
jektivische Konkretisierung dazu, ihn von den im Militarismus-Diskurs
meist assoziierten historischen Formen des deutschen und japanischen
Militarismus zu distinguieren, zugleich aber einen fruchtbaren Anschluss
an die wissenschaftliche Diskussion um den Militarismusbegriff (Berg-
hahn 1975; Conze 1978; Bredow 1983) zu gewinnen. Wie bei Billig geht
es bei der Erforschung des banalen Militarismus also nicht um die — kli-
scheehaft in Pickelhaube und soldatischem Imponiergehabe iiberlieferten
und heute so anachronistisch wirkenden — Extreme, sondern um die Ver-
alltdglichung des Militérischen (und Kriegerischen) in unspektakuldren
Prozessen und Aneignungen.

Nach moglichen historischen Traditionslinien eines »Banal Milita-
rism« (zur weiteren Erlduterung des Konzepts vgl. Virchow/Thomas in
diesem Band) zu fragen, einige seiner vielfiltige Erscheinungsformen so-
wie seine (Re-)Produzenten zu bestimmen und abzugrenzen, soziale und
psychologische Mechanismen dieser weitgehend unspektakuldr, hiufig in
Routinen und Ritualen des Alltags eingelassenen >Normalisierungspro-
zesse« zu verstehen sowie einer theoretischen Verortung aus der Sicht
unterschiedlicher Disziplinen ndher zu bringen, wurde schlieSlich zur
Leitidee bei der Planung und Durchfithrung einer internationalen und in-
terdisziplindren Konferenz im Jahr 2004.

Diese Fragen verbindend wirkte der Anspruch, die iiber je konkrete
Krisen- oder Kriegslagen hinausgehenden Kooperationen zwischen Mili-
tar einerseits und Medien- bzw. Kulturindustrie andererseits nicht allein
in ihrer Funktion zur Verbesserung des Ansehens der Streitkrifte und der
Rekrutierung des militdrischen Nachwuchses zu untersuchen, sondern
auch mit Blick auf die Verdnderung der politischen Kultur eines Landes
zu analysieren.

Auf der Basis einer Auffassung von politischer Kultur, die nicht als
gesonderter Bereich neben anderen (6konomischen, religiésen) Kulturen
oder im Sinne eines nur einem Teilausschnitt politisch relevanter Phé-
nomene betreffenden Konzepts angesehen wird, plddieren wir im An-
schluss an Birgit Schwelling (2001: 613) fiir eine Politische Kulturfor-
schung, die die Untersuchung der kulturellen Grundlagen politisch rele-
vanter Phianomene in den Mittelpunkt stellt und diese mit Fragen der ge-
sellschaftlichen (Re-)Produktion von Konsens und Hegemonie verkniipft.
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Um unter dieser Pramisse Aspekte eines »Banal Militarism« — ohne jegli-
chen Anspruch auf Vollstandigkeit — auszuleuchten, wurden in dem vor-
liegenden Band Texte zusammengestellt, die theoretische Reflexionen
zur Eroffnung dieses jungen Forschungsfeldes, empirisch fundierte Ana-
lysen der Kooperationen zwischen Militir, Medien und Kulturindustrie,
sowie Untersuchungen medial vermittelter Diskurse, Artefakte und Prak-
tiken einer Veralltidglichung des Militdrischen im Zivilen aus histori-
scher, aktueller, interdisziplindrer und internationaler Perspektive anbie-
ten.

ZUM AUFBAU DES BANDES

Das erste Kapitel des Bandes, iiberschrieben mit dem Titel » THEORETI-
SCHE REFLEXIONEN«, umfasst Beitrége, in denen u.E. zentrale Begriffe
konturiert, Forschungsperspektiven entwickelt, deren Einbettung in theo-
retische Bezugsrahmen diskutiert und in ihrer gesellschaftlichen Rele-
vanz vermessen werden.

In dem Beitrag »Banal Militarism: Zur interdisziplindren Erschlie-
Bung eines Forschungsfeldes« erldutern Fabian Virchow und Tanja
Thomas das Konzept des »Banal Militarism« im Anschluss an die Natio-
nalismusstudien von Michael Billig. Unter kritischer Bezugnahme auf
eine Militdrsoziologie und Militarismus-Forschung, die sich mit Militér
als sozialer Institution bzw. den Mechanismen und Grenzen der Kontrol-
le des Militirs durch politische Akteure und institutionelle Rahmenset-
zungen befasst, lautet das Plddoyer, sich den zahlreichen Prozessen zu-
zuwenden, mittels derer das Militidr bzw. Militirisches im weitesten Sin-
ne in den Alltag von Gesellschaften eingelassen ist. Eine solche Untersu-
chung der »Veralltidglichung des Militdrischen im Zivilen«, so wird ex-
emplarisch anhand von Kriegsfilmen und Video- bzw. PC- Kriegsspielen
gezeigt, erfordert eine grundlegende sozial-, kultur- und medienwissen-
schaftliche Erweiterung der Forschungsperspektiven. Untersuchungen
der Reprisentation des Militdar/ischen in kulturellen Artefakten, gesell-
schaftlichen Diskursen und Praktiken verweisen auf kulturelle Grundla-
gen sozialen und politischen Handelns und damit die Herausforderung,
sie mit Blick auf Verédnderungen der politischen Kultur zu diskutieren.

In seinem Beitrag »Von Méausen und Kapuzenménnern: »Banaler Mi-
litarismus¢, visuelle Reprdsentation und kollektive Erinnerung« be-
schiftigt sich Frank Moller mit Prozessen der Trivialisierung bzw.
Detrivialisierung des Militirs in postmodernen Bildergesellschaften. In
jenen Bildergesellschaften, so die These, l6sen Bilder Sprache als pri-
méres Reservoir kollektiver Erinnerungen ab; mit Blick auf die Bilder
von Abu Ghraib diskutiert Moller exemplarisch, ob Originalereignisse
durch stete Wiederholung, Kopie und Nachahmung zum Muster fiir die
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Darstellung nachfolgender Ereignisse werden und somit zu ihrer Banali-
sierung beitragen. Um eine Einarbeitung und Banalisierung von Bildern
des Militérs in das kollektive Bildergeddchtnis zu untersuchen, systema-
tisiert Moller den Forschungsbedarf und entwickelt Grundiiberlegungen
in drei zentralen Forschungsfeldern: Erstens mit Blick auf die Untersu-
chung zentraler Strategien der politischen und medial vermittelten 6ffent-
lichen Bearbeitung des Skandals um Bilder und Ereignisse in Abu
Ghraib, zweitens hinsichtlich der Beziehungen zwischen Reprisentation
und Rezeption in Abhdngigkeit von den Subjektpositionen der beteiligten
Akteure, drittens mit Blick auf Prozesse der Reprisentation und ihre Ein-
arbeitung in kollektive, wandelbare Erinnerungspraxen im gesellschaftli-
chen Kontext.

»Gewalt — Ordnung — Sicherheit. Die Trias zunehmender Gewoh-
nung an militdrische Gewalt« lautet der Titel des Beitrags von Michael
Berndt. Auf der Suche nach Begriindungen fiir die Tatsache, dass »trotz
aller Gegenexpertisen nicht nur der Einsatz militérischer Gewalt wieder
zu einem normalen Mittel der Politik geworden ist (bzw. gemacht wor-
den ist), sondern vor allem, dass diese vermeintliche Normalisierung auf
gesellschaftliche Akzeptanz trifft«, verweist Berndt auf die zentrale Be-
deutung der die Einsétze militdrischer Gewalt legitimierenden Diskurse
tiber Sicherheit und Ordnung. Ausgehend von einer konstruktivistischen
Herangehensweise rekonstruiert Berndt (Re-)Produktionen der infersub-
Jjective meanings beziiglich Gewalt, Ordnung und Sicherheit und fragt,
wie und auf welche Weise Diskurse iiber Gewalt, Ordnung und Sicher-
heit nicht nur miteinander in Verbindung stehen, sondern sich gegensei-
tig bedingen und konstituieren. Unter Bezug auf Gramcis Hegemonie-
theorie entwickelt Berndt damit ein Plddoyer fiir Analysen der Prozesse
der Akzeptanzproduktion gegeniiber militdrischer Gewalt.

In dem Kapitel »HISTORISCHE PERSPEKTIVEN« untersuchen die Au-
torlnnen Dorothea Flothow, Katharina Wessely, Thomas Ballhausen und
Giinter Krenn sowie Kathleen J. Nawyn exemplarisch und in einem je
spezifischen sozialen und historischen Kontext (mediale) Deutungsange-
bote und — unterschiedlich ausgepragt — Prozesse der Aneignung von
Bedeutungen iiber Krieg, Militar und militirischen Habitus in Literatur,
Theater, SchieSbudenspielen auf Jahrmirkten bis hin zu Kino und Com-
puterspielen. Einerseits unterstreichen diese Texte anschaulich die Not-
wendigkeit kontextsensitiver und historisch situierter Analysen Banaler
Militarisierung, zugleich zeigen sie das Potenzial der Forschungsper-
spektive auf, demonstrieren ihre Produktivitit und konturieren einige
zentrale Herausforderungen an eine weiterfithrende interdisziplinidre Be-
forschung der Diskurse, Artefakte und Praktiken eines »Banal Milita-
rism«.

»We minded it no more than Cricket<: Krieg und Militdr in briti-
schen Kinder- und Jugendromanen, 1870-1914« lautet der Titel des Bei-
trags von Dorothea Flothow. Vor dem Hintergrund der These, dass Kin-
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der- und Jugendbiicher durch ihr idealisierendes und verharmlosendes
Kriegsbild groBen Einfluss auf die Bereitschaft vieler junger Ménner
ausgetibt hétten, sich freiwillig fiir den Dienst im Ersten Weltkrieg zu
melden, rekonstruiert Dorothea Flothow typische Handlungsverldufe und
Charaktere sowie hdufig vorkommende Motive und Metaphern in briti-
schen Kriegs-, Abenteuer- sowie Schulromanen, in denen sich explizite
Aussagen zum Krieg finden. Dabei weist die Literaturwissenschaftlerin
auf das auffillige Bemiihen der Autoren hin, Krieg durch Vergleiche mit
Bereichen des alltdglichen Lebens als vertraut erscheinen zu lassen. Wie
Flothow anhand des Romans The Dash for Khartoum: A Tale of the Nile
Expedition (1891) von George Alfred Henty exemplarisch vorfiihrt, er-
zdhlen die Romane vielfach vom problemlosen Aufstieg jugendlicher
Helden, in deren Augen der Krieg letztlich nur ein grofies Abenteuer
oder ein aufregendes FuB3ballspiel ist. Da diese Romane von den Schulen
als Preise flir gutes Verhalten vergeben wurden und teilweise als Fort-
setzungsromane in kostengiinstigen Zeitschriften erschienen, erreichten sie
ihr Publikum und trugen maBigeblich zu einer Veralltdglichung des Militéri-
schen und einer Banalisierung des Krieges bei.

Katharina Wessely beschiftigt sich in ihrem Beitrag »Antikriegsstiicke
am Briinner deutschsprachigen Theater, 1918-1938« mit der Auswahl der
zur Auffilhrung gebrachten Stiicke und den Theaterinszenierungen von
Krieg, Soldaten und Militdr in einer Stadt, die sich nun — nach dem Ende des
Ersten Weltkrieges — in der neu gegriindeten Tschechoslowakischen Repu-
blik befand und in der Deutsche statt einer Mehrheit nunmehr eine Min-
derheit in der Bevolkerung (und der Armee) darstellten. Nach einem kur-
zen Uberblick zur spezifischen historischen Situation der verschiedenen
Gruppen in dem jungen Staat analysiert Wessely Prozesse der Militari-
sierung und De-Militarisierung anhand von Spielplan und Auffithrungs-
praxen in dem Briinner Provinztheater: Wéhrend die Auffithrung von Mi-
litarstiicken (zumeist Lustspiele oder Schwinke) als Indiz fiir eine »Ba-
nalisierung des Militdrischen« gelten kann, thematisierten andere Stiicke
gleichzeitig eine explizite Ablehnung des Krieges: Heimkehrer-, Vers6h-
nungs- und Antikriegsstiicke konnen als Beitrag zu einer De-Militari-
sierung gewertet werden. Schlieflich jedoch findet die Inszenierung von
Antikriegsstiicken angesichts von Weltwirtschaftskrise, der »Machter-
greifung« der Nationalsozialisten in Deutschland 1933 und dem Sieg der
Sudetendeutschen Partei bei den tschechoslowakischen Parlamentswah-
len 1935 ein Ende.

In dem Text »Wiener Kriegsbesichtigungen. Mediale (Schein-)Er-
fahrungen wéhrend des Ersten Weltkrieges« weisen Thomas Ballhausen
und Giinter Krenn am Beispiel des sich ausbildenden Kinosystems auf
die Einrichtung des Blicks durch das Medium hin, das Kriegsbericht-
erstattung notwendig mit einer »Zertriimmerung eines umfassenden Er-
fassens« und einer »Fragmentierung des eigentlichen militdrischen Kon-
flikts« verbinde und somit als strategisches Instrument der Kriegsfiihrung
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entdeckt wurde. Entlang ihrer Analysen von Filmen des frithen (6sterrei-
chischen) Kriegskinos ziehen Ballhausen und Krenn Parallelen zur mili-
tédrischen Simulation; beide bedienen sich, so die Argumentation, der
Strategie der Perspektivenverschiebung. Als historische Vorldufer dieser
Simulationen wiederum werden SchiefSbuden auf Jahrmérkten, schlief3-
lich kinematographische Schief3stéinde, in denen die Kunden auf Filmpro-
jektionen zielten, vorgestellt. Letztlich, so die These, liefern historische
Analysen solcher Entwicklungen gewinnbringende Hinweise fiir aktuelle
Untersuchungen militdrisch geformter Produkte der Massenunterhaltung.

Der Beitrag »Ausrottung des >Kéampferischen Geistes!< Die Bemii-
hungen um die Beseitigung militaristischer Denkmdéler im amerikanisch
besetzten Wiirttemberg-Baden 1945-1947« von Kathleen J. Nawyn be-
schlieft dieses zweite Kapitel. Zunichst konstatiert Nawyn, dass sich die
Forschung in den Bereichen Entmilitarisierung und Wiederaufriistung
vorrangig auf 6konomische und geopolitische Aspekte der Entmilitarisie-
rung konzentriert und damit Fragen nach einer Entmilitarisierung des
Kulturellen, nach tatséchlich durchgefithrten Umsetzungen und der
Wahrnehmung der Maflnahmen und Reaktionen in der jeweiligen, hier
der deutschen Bevolkerung, vernachléssigt habe. Ihre Rekonstruktion der
Diskurse und Direktiven zum Umgang mit Kriegsdenkmélern in Wiirt-
temberg-Baden demonstrieren die Ambivalenzen einer Entmilitarisie-
rungspolitik der amerikanischen Alliierten vor dem Hintergrund einer In-
teressenspolitik, die nur fiinf Jahre nach dem Ende des Zweiten Welt-
kriegs Debatten iiber eine Wiederbewaffnung der Deutschen unterstiitzte.

In das Kapitel »GESELLSCHAFTLICHE EINBETTUNGEN« wurden die
Texte von James Der Derian, Eugen Januschke, Markus Euskirchen und
Fabian Virchow aufgenommen; auf unterschiedlichen Ebenen themati-
sieren sie kommunikative Strategien der Institution Militdr im Sinne 6f-
fentlicher Akzeptanz- und Legitimationsbeschaffung.

Der Beitrag von James Der Derian mit dem Titel »Die Banalitdt des
Terrors und die virtuelle Welt des Krieges« fiihrt in das Kapitel ein. Dar-
in appelliert er auch an AkademikerInnen, sich diesem >neuen Militaris-
mus< zuzuwenden, der laut Der Derian durch Virtualitit und eine Banali-
tit charakterisiert ist, die sich mit Hannah Arendt fassen ldsst. Wie dieser
»neue Militarismus< nach dem 11. September als virtuelles Spiel geprobt,
in »tugendhafter Sprache« reprisentiert und durch einen Krieg der Bilder
propagiert wird, macht Der Derian zum Gegenstand seines Textes. Seine
Erlauterungen und Beispiele konturieren den mafgeblich durch seine
Veroffentlichungen gepriagten Begriff des »Virtuous War¢; aktuelle Bei-
spiele fiir die Intensivierung der Kooperationsbeziechungen zwischen Mi-
litdr und Medien interpretiert Der Derian als eine Folge von Systemver-
anderungen, die u.a. aus einer Intimitit zwischen Primetime-Medien,
Echtzeit-Medien und Militdr herrithren. Welche Gegenstrategien sich
entwickeln lassen, bleibt eine offene Frage; Michael Moores Kinofilm
Fahrenheit 9/11 beispielsweise wird, so Der Derian, kaum einen (Repra-
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sentations-)Bruch medial vermittelter, dominanter Kriegsdeutungen be-
wirken, denn auch er basiert auf der Logik und Kraft fotografischer Im-
manenz, also auf Authentisierung und Stimulation.

Eugen Januschke wihlt in seinem Beitrag »Zur Moglichkeit einer
Semiotik des >Infowars«« eine zeichentheoretische Fundierung seiner
Analysen. Ausgehend von der Feststellung »Infowar couples sign-sys-
tems and weapons-systems« (Der Derian 2003: 47) stellt Januschke in
einem ersten Schritt eine Syntaktik, Semantik und Pragmatik der Militér-
kleidung und ihrer jeweiligen Kontexte vor. Die Produktivitdt dieser He-
rangehensweise zeigt sich in Kontrastierungen; unter semiotischer Per-
spektive vergleicht Januschke das Tragen militdrischer Kleidung im
deutschen Kaiserreich mit zeitgendssischem »Military Look«, Schach
zum einen mit dem Brettspiel »Risiko<, zum anderen mit aktuellen Com-
puterkriegsspielen wie America’s Army; schlieBlich konstatiert er bzgl.
des letztgenannten Beispiels eine Uberwindung der syntaktischen Grenze
von Spiel und Krieg, die es den SpielerInnen ermoglicht, Erfahrungen zu
sammeln, von denen angenommen werden kann, dass sie in gewisser
Hinsicht einer realen militdrischen Gegebenheit hinldnglich dhnlich sind.
Erste weitere Belege fiir einen Austausch von Zeichentragern und syn-
taktischen Regeln bei der Textproduktion présentiert Januschke hinsicht-
lich Computerkriegsspiel, Simulation, Kriegshandlungen und Kriegsbe-
richterstattung; er interpretiert diese Prozesse als Indizien eines Banalen
Militarismus.

Markus Euskirchen konzentriert sich in seinem Beitrag »Das Zere-
moniell der Bundeswehr: Banalisierung von Staatsgewalt durch Militérri-
tuale« auf die Analyse von Militdrritualen wie offentliche Geldbnisse,
Zapfenstreiche, Staatsempfinge und Paraden in der Bundesrepublik
Deutschland. Er betont dabei die Notwendigkeit, das Militérritual in sei-
ner Offentlichen, den zivilen mit dem militdrischen Bereich durchdrin-
genden Bedeutung als auch als Form der Selbstdarstellung und Selbst-
vergewisserung des Staates zu analysieren, der stets zu demonstrieren
versucht, wie das Militdr der politischen Kontrolle unterworfen, mithin
»zivilisiert« funktioniert. Der »moderne Nationalstaat«, so Euskirchen,
»prasentiert sich, indem er sein Gewaltpotential rituell zur Schau tragt«.
Wenngleich der Autor verdeutlicht, dass die Funktionen von Militérritua-
len im Spiegel sozialwissenschaftlicher Theoriezugéinge und gesell-
schaftlicher Kontexte variieren, arbeitet er hinsichtlich aktueller Prozesse
einer Banalisierung des Militdrischen via Militdrrituale drei zentrale
Wirkmechanismen — mit Blick auf Soldatlnnen, die Institution Bundes-
wehr und die Gesellschaft — heraus.

Fabian Virchows Beitrag »Militir und Sport: Symbiotische Bezie-
hungen um Nation, Leistung und Disziplin« verweist auf die iiber vier
Jahrzehnte gewachsene enge Kooperation der Bundeswehr mit dem
Deutschen Sportbund, bei der anfangs die Ablehnung des klassischen
Militarismus einen prominenten Faktor darstellte und die in der Narration
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vom >unpolitischen Sport« eine zentrale Stiitze fand und findet. Dem
stand freilich eine positive Bezugnahme hochrangiger Sportfunktionire
auf die deutschen Nachkriegsstreitkrifte und die Nutzung des Sports als
Mittel der Rekrutierung seitens der Bundeswehr nicht im Wege; den
Moglichkeitsraum >Verwundung< und >Tod«< ausklammernd und damit
einer Banalisierung des Militdrischen folgend, findet diese Symbiose in
den Dimensionen >Leistungg, >Nation< und »Disziplin< ihre Anker.

»MEDIALE DEUTUNGSANGEBOTE« lautet die Uberschrift des Kapi-
tels, das die Beitrdge von Robin Andersen, Carsten Hennig und Una
Dirks umfasst; hier liefern Analysen eines medial vermittelten »Mili-
tainments«, zeitgendssischer Kinofilme, aber auch der Darstellung des
Irakkonflikts in den Printmedien das Material fiir Untersuchungen, die
darlegen, wie — in den Worten von Robin Andersen — Krieg zum »Be-
standteil der vertrauten Medienkulturlandschaft« gemacht wird.

Der Beitrag »Militainment«: Der Krieg als »Reality<-Show und Un-
terhaltungs-Videospiel« von Robin Andersen steht am Anfang des Kapi-
tels. Aus ihrer Sicht ldsst sich die Berichterstattung tiber den zweiten
Irak-Krieg am besten als »Militainment« verstehen; Militainment wie-
derum interpretiert Andersen als Teil einer Kultur des »Banal Milita-
rism, in der »das Drama, die Bilder, die Waffen und die Abldufe des
Krieges als Bestandteil der Alltagserfahrung kultureller Zeichen und vi-
sueller Strategien akzeptiert werden«. Militainment, so Andersen, findet
seinen Ausdruck beispielsweise in mediengerecht inszenierten Selbstdar-
stellungen eines George W. Bush, in der Regulierung der Kriegsbericht-
erstattung mittels »embedded journalists«, der medialen Herstellung ei-
nes Soldatenmythos in Profiles of Courage, Soldatenportraits, die als
»Nachrichtenrubrik< definiert von dem Sender CBS ausgestrahlt wurden
oder auch in der Inszenierung der Jessica Lynch-Story als Symbol zur
Starkung von Heimatfront wie der Moral der Truppen. Zahlreiche weite-
re Beispiele illustrieren Andersens strukturelle Analyse der Kooperatio-
nen zwischen Riistungsindustrie und Medienkonzernen.

»Banal Militarism und die Kultur des Krieges im zeitgendssischen
US-amerikanischen Kino« lautet der Titel des Beitrags von Carsten
Hennig. Er betrachtet mediale Représentationen von Krieg als Narrative,
die in die gesellschaftlichen Prozesse kollektiver Konsensbildung einge-
bettet sind; mit Blick auf die Rolle von Filmen fiir die Verbreitung von
Geschichtswahrnehmungen untersucht Hennig Spielfilme aus Produk-
tionen mit maBgeblicher US-amerikanischer Beteiligung (wie z.B. Black
Hawk Down), die nach dem 11. September 2001 in den USA in die Ki-
nos kamen, und in denen militdrische Kampfhandlungen (vorzugsweise
des US-Militirs) vor dem Hintergrund realer oder fiktiver Kriegsschau-
plétze dargestellt werden. SchlieBlich identifiziert er Mechanismen des
»Banal Militarism«, die Krieg als notwendigen Bestandteil menschlich-
en Lebens symbolisieren.
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Una Dirks widmet sich in ihrem Beitrag »Domestische Frames in
narrativem Gewand. Die Banalisierung des Irak-Konflikts in der interna-
tionalen »Qualitdtspresse«« der Darstellung der Kriegsgriinde in US-ame-
rikanischen Zeitungen. Als Dimensionen medienspezifischer Framings
bezeichnet Dirks Rahmungen, die Situationsdefinition, Erkldr-ung von
Ursache-Wirkungs-Zusammenhéngen, Bewertung bzw. emotional-affek-
tive Wertungen sowie Handlungsempfehlungen liefern; als domestische
Rahmungen versteht sie eine »Einbettung« in lokale Bezugsfelder. Diese
werden anschaulich in der Analyse eines Aufmachers aus der New York
Times, in dem auf eine Pressekonferenz im Weillen Haus unmittelbar vor
dem Kriegsbeginn im Irak Bezug genommen wird: Dirks gilt dieses Do-
kument als exemplarisch fiir die narrative Banalisierung der Kriegs-
absichten der Bush-Regierung. Mit der Analyse des Artikels und seiner
Erzéhlweisen demonstriert sie die potentiell hohe Anschlussfahigkeit an
Alltagskommunikation. Eine auf diese Weise vollzogene Banalisierung
(kriegs-)politischer Handlungen korrespondiert, so argumentiert auch
Dirks, unmittelbar mit dem von Michael Billig (1995) beschriebenen
Phénomen des »Banal Nationalism«, unter dem unspektakuldr erschei-
nende, narrative Alltagsroutinen der (Re-)Produktion von »Nation« sub-
sumiert werden koénnen.

Die Beitrige von Anette Schrdder, Katja Scherl, Tanja Thomas und
Michelle Gardner-Morkert bilden das Kapitel »Militarisierte Ge-
schlechterarrangements«. Ausgehend von der immer noch giiltigen Fest-
stellung, die die Institution Militdr als »Agentur zur Herstellung des hie-
rarchisch bestimmten Geschlechter-Dualismus« (Albrecht-Heide 1991:
115) beschreibt, beleuchten die Beitrdige historisch wie aktuell Prozesse
einer »Banalen Militarisierung¢, die in diesem Kapitel explizit als ver-
geschlechtlichte Prozesse aufgezeigt werden.

Das Kapitel wird erdffnet von dem Beitrag »Ménnlichkeitskonstruk-
tionen, Technik- und Kriegsfaszination am Beispiel der Studenten im
Hannover der Zwanziger Jahre« von Anette Schroder. Das von den
miénnlichen Studenten reproduzierte und favorisierte Selbstbild eines
»Ingenieurs und Soldaten« beschreibt Schroder als Teil eines technizis-
tischen Frontsoldatenmythos, getragen durch Rituale und Gedenkfeiern
rund um die Gefallenen des Ersten Weltkrieges sowie Umdeutungen und
Verharmlosungen des »Soldaten-Daseins« zu Heldengeschichten. In die-
sem spezifischen, im Lebensstil an soldatische Werte angelehnten »Banal
Militarism« in den Korporationen der Studenten sieht die Autorin eine
wichtige Keimzelle fiir die zunehmende Radikalisierung der Gesellschaft
Ende der zwanziger, Anfang der dreiBBiger Jahre.

Katja Scherls Beitrag »Zeig deine Orden, Elvis!« Banal Militarism
als Normalisierungsstrategie« versetzt uns in das Deutschland des Jahres
1958, in dem Elvis Presley in Bremerhaven eintraf, um beim 32. ameri-
kanischen Panzerbataillon zu >dienen<. Damit trugen die Rock’n’Roll-
Ikone »Elvis«, Jugendkonsum und Massenkultur, so Scherl, mafgeblich
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zu einer Etablierung der »idealen Ménnlichkeit des Staatsbiirgers in Uni-
form« in Deutschland bei. Wie die Verbindung von Presleys Image mit
dem Ideal des »Staatsbiirgers in Uniform« einerseits dem »King of
Rock« den Weg in die »Normalitdt« bereitet hat, andererseits militéri-
schen Habitus banalisierte, sogar scheinbar zum Verschwinden brachte,
erlautert Scherl unter Bezug auf Jiirgen Links Normalismustheorie.

Vor dem Hintergrund ausgewihlter Forschungsarbeiten zu Militér
und Geschlecht richtet der Beitrag » Also, es hat was Starkes, was Méach-
tiges, Minner halt...< — Dimensionen eines militdrischen Gendermana-
gements in Medien und Alltag« von Tanja Thomas die Aufmerksamkeit
auf aktuelle (mediale) Unterhaltungsangebote wie Fernsehserien (Die
Rettungsflieger), Fernsehdokumentationen (Feldtagebuch — Allein unter
Mednnern) oder »Schooldays« der Bundeswehr (etwa unter Mitwirkung
der Popsédngerin Jeanette Biedermann), die »Militdr< oder das »Militéri-
schec als kulturelles System reprédsentieren, in das bestimmte — ver-
geschlechtlichte — Denkstile, Horizonte und Deutungsmuster eingeschrie-
ben sind. Die Tatsache, so Thomas, dass die Einbindung militdrischer
Praktiken in Unterhaltungsangeboten keineswegs alleine auf langfristig
geplante Strategien einer Indoktrinierung, sondern auf die wechselseitige
Bezugnahme militdrischer und kultureller Akteure zuriickzufiihren sind,
untermauert dabei die These ihrer Banalisierung.

Michelle Gardner-Morkert untersucht geschlechtsrollenspezifische
Formen der Militarisierung in >Nichtkampfgebieten<. Thr Beitrag »Mo-
mentaufnahmen einer Gesellschaft: Eine feministische Analyse militari-
sierter Symbole in einer amerikanischen Kleinstadt« fuflt auf einer eth-
nographischen Studie in >Harvestville« nach dem 11. September 2001.
Ihre Ausgangsthese lautet, dass die US-Regierung hinsichtlich ihrer krie-
gerischen AufBlenpolitik und ihrer innenpolitischen Projekte auf die Un-
terstiitzung von Gemeinden wie Harvestville und die dort iibliche ge-
schlechtsrollenspezifische Militarisierung angewiesen ist; diese zu unter-
suchen, macht sie sich zu ihrer Aufgabe. Vor dem Hintergrund einer so-
ziostrukturellen Situierung ihrer Studie analysiert Gardner-Morkert Ge-
spriche mit Frauen, Kleidungsstile und alltiaglich gegenwértige Symbole
als Erscheinungsformen einer geschlechtsrollenspezifischen Banalen Mi-
litarisierung. Gardner-Morkert arbeitet auf diese Weise heraus, wie sich
Religionszugehorigkeit, Konsummuster, politische Loyalitét und Vorstel-
lungen von angemessenen Geschlechterrollen mit militaristischer Ideolo-
gie verbinden und zu einem sehr personlichen geschlechtsrollenspezifi-
schen Militarismus entwickeln.

Die Uberschrift »AMBIVALENZ UND ANEIGNUNG« rahmt die Beitrige
von Astrid Fingerlos und Thomas Geisler, Christiane Leidinger und Eva
Kingsepp. Die Beitrdge verbindet ihr kritischer Blick auf unterschied-
liche Lesarten und Praktiken des Umgangs mit Représentationen des Mi-
litdarischen in Design, Mode, Spiel und Denkmilern aus subjektiver als
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auch institutioneller Perspektive — und die Diskussion eines affirmativen
bzw. subversiven Gebrauchs.

Der Text »The Chair that had to be torpedo proofed« — Dinge zwi-
schen Krieg und Frieden« von Astrid Fingerlos und Thomas Geisler steht
am Anfang des Kapitels. Die Normalitdt des Militdrischen im Zivilen
driickt sich, so Fingerlos und Geisler, gerade in Verschrankungen von
militdrischem und zivilem Bereich aus, die eine Grenzziehung zwischen
den Sphiren obsolet werden lassen. Anhand zahlreicher Beispiele wie
der Bestuhlung von »In-Kneipen« durch den »Navy-Chair« weisen sie
auf die Notwendigkeit einer historisierenden und kontextualisierenden
Analyse von Gebrauchsobjekten hin, deren »Kriegsgeschichte« hiufig in
Vergessenheit geraten ist. »Design« als Prozess des Gestaltens wie die
Formgebung einer Sache wird dabei als Bereich von vielen betrachtet,
wo Akteure, Interessen, Handlungen oder Sachverhalte vom Militédri-
schen ins Zivile tibergehen und umgekehrt. Dabei wird die Debatte um
Fragen nach der »Diktatur der Dinge« versus einer »Auffassung von Din-
gen als Instrumente des Menschen« keineswegs umgangen: Michel Fou-
cault und seine Auffassung des Dispositivs dient den Autoren als Refe-
renzpunkt einer Diskussion iiber die Bedeutung der »Dinge, die uns im
Alltag umgeben und unser Leben gestalten, den Krieg ebenso ausriisten
wie den Frieden«. Welches kritische Potenzial kiinstlerische Thematisie-
rungen diesen dem Gebrauch der Dinge innewohnenden Ambivalenzen
entgegenzusetzen haben, veranschaulichen Fingerlos und Geisler anhand
zeitgenossischer kiinstlerischer Arbeiten.

In ihrem Beitrag » Militdr in Mode« — >Military Look« als Teil Politi-
scher Kultur: Vergeschlechtlichte Selbstinszenierungen und neoliberale
Selbsttechnologien« beschiftigt sich Christiane Leidinger mit Bedeutun-
gen eines »Military Look« als soziales Handeln und kulturelle Praxis.
Methodisch arbeitet sie explorativ; ihr Berliner »Military Diary« liefert
die empirische Grundlage der Uberlegungen. Politische Kulturforschung,
Ansitze der feministischen Militarisierungsforschung und Governmenta-
lity Studies bilden die zentralen theoretischen Referenzpunkte ihrer
Hypothesenbildung. Ironie und Persiflage, Subversion, Zynismus, Zufall,
Maskulinisierungsstrategien von Frauen wie Ménnern bis hin zur ménn-
lichen Ubererfiillung eines Minnlichkeitsbildes werden als potentielle,
durchaus ambivalente soziokulturelle Bedeutungsmuster von »Military
Look« herausgearbeitet. Dennoch interpretiert Leidinger eine Lesart die-
ses Phidnomens als dominant: Das Tragen von »Military Look« und seine
Alltaglichkeit als ein Phdnomen des »Banal Militarism« erscheint ihr als
eine selbsttechnologisierende Einkleidung des Korpers in militérisch-
minnliche Stirke, Uberlegenheit und Macht.

Der Beitrag »Das dritte Reich als Nervenkitzel — Formen des Um-
gangs mit Nazi-Deutschland und dem Zweiten Weltkrieg in der zeitge-
nossischen Populdrkultur« von Eva Kingsepp beschlieit den Band »Ba-
nal Militarism — Zur Veralltdglichung des Militdrischen im Zivilen«. Thr
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Interesse gilt aktuellen Computerspielen und Filmen, deren narrativer
Rahmen der Zweite Weltkrieg bildet. Kingsepp setzt es sich zum Ziel,
»Mythen iiber die >wahre« Erfahrung von Krieg und Tod« im Kontext
dieser Unterhaltungsangebote tiber das Dritte Reich und den Zweiten
Weltkrieg aufzuspiiren und die Wahrnehmung solcher Mythen bei Ange-
horigen einer kulturellen Gemeinschaft in Schweden, die sie als »Enthu-
siasten des Dritten Reiches« bezeichnet, zu untersuchen. Wie die Wirk-
lichkeit des Krieges in den populdren Medienangeboten wie etwa in dem
Kinofilm Der Soldat James Ryan und der Computerspielserie Medal of
Honor dargestellt wird, wie diese Darstellungen rezipiert und z.T. als zu
»banal¢ abgelehnt werden, welche Rolle Vorstellungen von »Realismus«
und »Authentizitit« in diesen Prozessen spielen und in unterschiedlichen
Kontexten variieren, zeigt Kingsepp in ihrem Text.

VON DER IDEE zUM TEXT

Anfang 2004 fiel unsere Entscheidung, einen wissenschaftlichen Diskurs
iiber entsprechende (maBgeblich medial vermittelte) kulturelle Prozesse
zu organisieren, die zu einer Veralltidglichung des Militdrischen im Zivi-
len beitragen kénnen.

Schon in der Phase der Vorbereitung dieser Konferenz, die unter dem
Titel »Banal Militarism. Zur Veralltdglichung und Banalisierung des mi-
litdarischen Habitus« im Oktober 2004 an der Universitit Marburg durch-
gefuihrt wurde, haben uns Kolleginnen und Kollegen unterstiitzt, ohne die
diese Konferenz nicht hitte stattfinden konnen: Vera Klier und Torsten
Bultmann vom Bund demokratischer Wissenschaftlerinnen und Wissen-
schafter (BdWi), die uns im Vorfeld ermutigt, unsere Idee engagiert ih-
rem Vorstand vorgetragen und uns insbesondere bei der Suche nach Fi-
nanzierungsmdoglichkeiten unermiidlich unterstiitzt haben, gilt nach-
driicklich unser Dank. Fiir ihr Vertrauen und die unentbehrliche finan-
zielle Unterstiitzung des Projekts danken wir dem Landesverband der
GEW Hessen, dem DFG/VK-Bildungswerk Hessen, der Rosa Luxem-
burg Stiftung, der Hans-Bockler-Stiftung und dem Arbeitskreis Marbur-
ger Wissenschaftlerlnnen fiir Friedens- und Abriistungsforschung
(AMW).

Peter Imbusch hat seine Kolleginnen und Kollegen dafiir gewonnen,
der Konferenz am Zentrum fiir Konfliktforschung der Philipps-Univer-
sitdt Marburg einen Ort zu geben; ihm, Thorsten Bonacker und Mathias
Bos danken wir fiir die Moderation der Panels wihrend der Tagung, ihre
anregende Beteiligung und ihr Feedback. Thnen allen, den Referentinnen
und Referenten, den Teilnehmerinnen und Teilnehmern der Konferenz ist
es zu verdanken, dass diese beiden Tage im Oktober 2004 nicht nur
Raum fiir die Darstellung verschiedener Forschungsperspektiven, son-
dern auch intellektuell anregenden, konstruktiven Austausch boten. An
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dieser Stelle sei auch jenen Kolleginnen und Kollegen gedankt, die uns
in unserem Vorhaben bestirkt haben und Gedanken zum Thema mit uns
geteilt haben; Cynthia Enloe, Jacklyn Cock und Robin Luckham, der lei-
der kurzfristig absagen musste.

Freundlich und geduldig betreut wurde das Buchprojekt im transcript
Verlag von Gero Wierichs; wir danken herzlich Rainer Winter fiir seine
Bereitschaft, den Band in die von ihm herausgegebene Reihe aufzu-
nehmen. Dank fiir professionelle wie freundliche Kooperation schulden
wir dartiber hinaus Henning Thies; er hat die englischen Originalbeitrige
nicht nur mit grofer Sprachsensibilitdt iibersetzt; seinem sorgfiltigen
Umgang mit den Texten und seinem geschulten Blick verdanken wir et-
liche Hinweise, die die Lesbarkeit der Texte erhoht und zur Vermeidung
von Missverstindnissen beigetragen haben. Terk Mohr und Marek Prot-
zak haben die miihevolle Aufgabe iibernommen, die Texte Korrektur zu
lesen und den Formatvorgaben penibel gerecht zu werden; wir danken
dafiir wie fiir ihre Geduld gegeniiber den Herausgebern, den Terminver-
schiebungen und Sonderwiinschen. Alle verbliebenen Fehler gehen
selbstverstindlich zu unseren Lasten.

Schlieflich danken wir herzlich Konrad Schorlemmer; als Produkt-
design-Studierender der Universitdt der Kiinste Berlin hat er sich unter
Anleitung von Achim Heine, Peter Zizka und Frank Steinert kritisch mit
dem Thema »Macht, Gewalt, Bedrohung — Tabu oder Fetisch? Waffen
haben viele Facetten« auseinandergesetzt. Wir freuen uns sehr, dass er
uns seine Arbeit fiir das Titelbild zur Verfiigung gestellt hat.

Tanja Thomas und Fabian Virchow
Liineburg, im Dezember 2005
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BANAL MILITARISM:
ZUR INTERDISZIPLINAREN ERSCHLIESSUNG
EINES FORSCHUNGSFELDES

FABIAN VIRCHOW UND TANJA THOMAS

»Embedded in everyday activities, it works through prosaic
routines and rituals for making war, weaponry and
violence appear natural and inevitable«

Jacklyn Cock

In seiner luziden Studie iiber den Nationalismus und die diskursive bzw.
praxeologische (Re-)Konstruktion des Nationalstaates hat der englische
Sozialwissenschaftler Michael Billig hervorgehoben, dass der Begriff
»Nationalismus< im populdren wie im akademischen Diskurs gewdhnlich
auf politische Akteure bezogen wird, die als nationale Unabhéngigkeits-
bewegung fiir die Anerkennung eines eigenen Nationalstaates eintreten
oder die mit der Verabsolutierung der — hiufig volkisch bestimmten —
Nation der extremen Rechten zugerechnet werden. Mit der Verortung
dieser beiden Phdnomene an der politisch-geographischen Peripherie
werde allerdings, so Billig, der Nationalismus der westlichen National-
staaten ausgeblendet. Die Nicht-Wahrnehmung jenes »whole complex of
beliefs, assumptions, habits, representations and practices«, durch die
etablierte Nationen »in a banally mundane way« (Billig 1995: 6) als Na-
tionen reproduziert werden, gehe so weit, dass es fiir diese, hdufig wie
selbstverstindlich in den Alltag eingelassenen Prozeduren nicht einmal
einen Begriff gibt. »Gaps in language are rarely innocent« betont Billig
und bezeichnet jene unspektakuldren sozialen und diskursiven Prozesse,
die zu der Markierung von bzw. Erinnerung an Nationalitit, >nationale(r)
Gemeinschaft« und >nationale(r) Zugehorigkeit« in westlichen National-
staaten beitragen, als »banal nationalismc«

Fiir das gesellschaftliche Phianomen des Militirs bzw. des Militéri-
schen lédsst sich eine signifikante Parallelitdt feststellen, die auf empiri-
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sche und theoretische Forschungsdefizite verweist. Zwar befasst sich, so
zeigen wir im ersten Abschnitt diesen Beitrags, die Militdrsoziologie mit
dem Militdr als Institution und den Moglichkeiten und Grenzen seiner
demokratischen Kontrolle (Konig 1968; Roghmann & Ziegler 1977,
Kuhlmann & Callaghan 2000; Kiimmel & Priifert 2000); die vielfdltigen
Prozeduren der Gewohnung an und/oder Eintibung von Denkmustern,
Einstellungen und Verhaltensweisen jedoch, die — mehr oder weniger —
mit einem militdrischen Habitus verbunden sind, bleiben dabei weitge-
hend unbeachtet. Mag, insbesondere im Zusammenhang mit den in den
Industriestaaten des Nordens am meisten beachteten Kriegen seit dem
Ende der Blockkonfrontation (die Golfkriege, die Kriege auf dem Balkan
und die Militdroperationen in Afghanistan), auch die Frage nach dem
Verhiltnis des Militdrs zu den Medien bzw. den Versuchen der Dienst-
barmachung letzterer vermehrt Beachtung gefunden haben (Leslie 1997,
Bussemer 2003; Louw 2003; Loffelholz 1993, 2004), so gilt dies fiir an-
dere Bereiche der Wissens-, Kultur- und Unterhaltungsindustrie schon
nicht mehr. Das Militdr/ische in seiner Alltdglichkeit ist somit — sieht
man von einigen im Wesentlichen historisch angelegten Arbeiten ab
(Flatz 1976; Mommsen 1996; Bimmer 2001; Lange 2003) — in den Sozi-
al- und Kulturwissenschaften ein stark vernachldssigter Forschungsge-
genstand. Vor diesem Hintergrund fithren wir den Begriff des »Banalen
Militarismus< in einem zweiten Abschnitt ein, beschreiben Indizien und
Erscheinungsweisen und betonen im Folgenden dritten Abschnitt mit
dem Begriff der »Banalen Militarisierung« die Notwendigkeit einer Pro-
zessorientierung hinsichtlich der Untersuchung relevanter Diskurse, Ar-
tefakte und Praktiken, die als Elemente der politische Kultur gelesen
werden konnen. Diese Vermessung des Forschungsfeldes yBanal Milita-
rism¢ 14dt zu einer — wie wir meinen — lohnenswerten kontinuierlichen
intellektuellen Beschéftigung und wissenschaftlichen Beforschung der
hier vorgestellten Phanomene ein.

MILITARISMUS

Auch wenn sich (kritische) Stellungnahmen tiber den Stellenwert des Mi-
litdrischen in Gesellschaften bereits tiber Jahrhunderte zuriick verfolgen
lassen (Conze 1978), so findet der Begriff des »Militarismus< jedoch erst
seit Mitte des 19. Jahrhunderts Verwendung. Als frithe exemplarische
Arbeiten konnen die Studie von Herbert Spencer iiber den >militantenc
und den rindustriellen Gesellschaftstyp« (1886), die Ausfithrungen von
Otto Hintze iiber das Verhéltnis von Staats- und Heeresverfassung (1906)
sowie marxistisch inspirierte Arbeiten, etwa von Rosa Luxemburg (1970)
gelten. Wihrend Spencers Gegeniiberstellung der beiden Gesellschafts-
typen auf liberalen Denktraditionen basierte und modernisierungstheore-
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tisch eine Zuriickdringung des junkerlich-adlig geprigten Militarismus
aufgrund der Durchsetzung biirgerlich industrieller Gesellschaften erwar-
tete, sah Hintze im Militarismus kein reaktionires und iiberkommenes
Phénomen. Seine Apologie des preuBBisch-deutschen Militarismus basier-
te auf der Grundannahme, dass Deutschland sich aufgrund seiner geopo-
litischen Lage gegen seine europdischen Nachbarn auch militérisch ver-
teidigen und daher entsprechend riisten miisse. Andere zeitgendssische
Autoren affirmierten den »militaristischen Geist der Deutschen< dagegen
als »volkerpsychologische Kategorie« (Geyer 1978: 41). Die Kritiker der
politischen Linken wiederum beklagten die innermilitdrischen Umgangs-
formen und Klassenstrukturen, wandten sich gegen die Ubertragung mili-
tarischer Formen und Symbole auf die zivile Gesellschaft sowie die Mili-
tarisierung der Sozialordnung und bezeichneten den Riistungswettlauf
zwischen den kapitalistisch verfassten Staaten und deren imperialistische
Expansion(sbestrebungen) als Kern des Militarismus. Dieser sei als Aus-
druck der Klassengesellschaft zu begreifen, die im Wettlauf um Rohstof-

fe und Absatzmirkte zur militdrischen Austragung der Konkurrenz drin-

ge.!

Im alltdglichen Sprachgebrauch findet der Begriff >Militarismus¢
Verwendung »zur Kennzeichnung einer Uberbewertung oder Verabso-
Iutierung des Militdrischen gegeniiber dem Politischen« (Bertelsmann
Lexikothek 1997: 104) und umfasst Aspekte wie die Vorrangstellung der
militdrischen Stirke des Staats, die Pragung des zivilen Lebens durch mi-
litarische Formen und Erfordernisse, die Bevorzugung des Militdrs und
die Hoherbewertung militdrischer Normen und Werte (Unterordnung,
Gehorsam, Disziplin). Als weitere Indikatoren fiir Militarismus werden
die »Ausbreitung militdrisch-autoritirer Ordnungsformen (persénlicher
Gehorsam, Disziplin) im zivilen Bereich und ihre Einwirkung auf das
Erziehungswesen, Verherrlichung des Krieges, Einordnung des Heeres
als Erziehungsinstitution, Bevorzugung und elitdre Sonderstellung der
militdrischen Fiithrungsschicht, Sonderstellung des Militdrhaushaltes (un-
verhiltnisméfBig hohe Riistungsausgaben)« (Brockhaus Die Enzyklopadie
1996: 694) genannt.

Auf der Suche nach Konkretisierungen eines klassischen Militaris-
mus finden sich rasch Hinweise auf Gesellschaften, in denen Militaris-
mus im ausgehenden 19. Jahrhundert und den ersten Jahrzehnten des 20.
Jahrhunderts als Gesellschaftsformation historisch eine signifikante Rolle
gespielt hat, weil er mit nationalistischer und imperialistischer Expansion
verkniipft war; dazu gehoren Deutschland, Japan und Italien.

In Italien war der Erste Weltkrieg fiir Millionen ItalienerInnen buch-
stiblich das erste Erleben der Bedeutung nationalstaatlicher Einheit. Die
das Kriegsende begleitende soziale Krise fithrte jedoch nicht zu sozialen
Reformen, sondern zur Beschworung der soldatischen Gemeinschaft, wie

1 Zur Frihphase der Militarismus-Diskussion auch Berghahn (1986: 9-42).
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sie im Mythos des combattentismo einen gesellschaftlich wirksamen
Ausdruck fand; mit der Konstruktion der Soldaten als eigener gesell-
schaftlicher Gruppe, die in ihrem Kampf fiir die Nation Klassengegen-
sdtze und soziale Spaltungen tiberwunden habe, war eine wirkméchtige
Leitvorstellung geschaffen. Mussolini, der im Zuge der Kampagne fiir
den Kriegseintritt Italiens von sozialistischen Vorstellungen zum Natio-
nalismus konvertiert war und dem die konsequent pazifistische Anti-
kriegshaltung der Partito Socialista Italiano unertraglich geworden war,
anderte den Titel der von ihm gegriindeten Tageszeitung I/ popolo
d’Italia: statt »sozialistische Tageszeitung¢ hie3 das Blatt fortan »Tages-
zeitung fiir Kdmpfer und Produzenten¢, um affirmativ auf die Kriegser-
fahrung zu verweisen, bei der die Maximierung der Produktion im Inte-
resse der Nation ein Ende der sozialen Auseinandersetzungen gefordert
habe. Weitere Wegmarken des Militarismus in Italien waren der Bedeu-
tungszuwachs der faschistischen squadristi, deren Zahl Ende 1921 iiber
300.000 Mann lag und die erheblich zur Militarisierung der Partito Nazi-
onale Fascista beitrug, da sie als deren uniformierter, militdrisch organi-
sierter und bewaffneter Arm auftrat. Mussolini, der sich selbst als ge-
stihlten Kdmpfer inszenierte, verkiindete 1923, dass der Faschismus we-
der an die Moglichkeit noch den Nutzen eines ldnger andauernden Frie-
denszustandes glaube. Nur der Krieg erlaube die bestmogliche Mobilisie-
rung menschlicher Ressourcen; der Krieg sollte die Apotheose des Fa-
schismus sein. Dementsprechend wurden die Ressourcen umfassend auf
die Vorbereitung und Durchfithrung von Kriegen eingestellt. Der Abes-
sinien-Krieg (1935/36), der trotz erdriickender militérischer Uberlegen-
heit erst nach sieben Monaten gewonnen werden konnte, war Teil der
imperialistischen Grofmachttriume des italienischen Faschismus und
sollte dessen >kriegerische Tiichtigkeit< insbesondere im Vergleich zu ei-
nem fritheren Versuch der Unterwerfung Abessiniens beweisen, der 1896
in der Schlacht von Adwa gescheitert war. Weitere Schritte zur Realisie-
rung der >historischen Grofle Italiens< waren die Entsendung von insge-
samt 60.000 Soldaten in den Spanischen Biirgerkrieg zur Unterstiitzung
der Franco-Truppen, die Besetzung Albaniens im April 1939, der An-
griffskrieg gegen Griechenland und die Aggression gegen das von GroB-
britannien kontrollierte Agypten.

In Japan gab es bereits vor dem Meji-Staatsstreich (1868) die Tradi-
tion des bushido, mit der die Vorstellung einer Kriegerkaste idealisiert
wurde. Die Meji-Verfassung (1889) behauptete eine lange zuriickrei-
chende Abstammungslinie und Sakralitét der kaiserlichen Dynastie; dem
Kaiser wurde in Artikel 11 der Verfassung das Oberkommando tiber die
Streitkréfte zugesprochen, welches er ohne Einschrinkungen seitens des
Kabinetts oder des Parlaments ausiiben konnte. Der Aufstieg der Armee
zur dominierenden sozialen Kraft in der japanischen Gesellschaft nach
der Inthronisierung der Meji-Dynastie war eng mit der Einflihrung der
allgemeinen Wehrpflicht in den frithen 1870er Jahren sowie — einige
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Jahrzehnte spdter — der Etablierung der Teikoku zaigo gunjinkai (Kaiser-
liche Vereinigung der Militdrreserve) verbunden. Diese konnte 1936 in
tiber 14.000 Gliederungen etwa 3 Millionen Freiwillige im Alter zwi-
schen 20 und 40 Jahren organisieren, von denen die Hilfte nicht gedient
hatte. In den folgenden Jahren wurden in #hnlichen Vereinigungen, die
Frauen und Jugendliche als Zielgruppe hatten, weitere neun bis zehn Mil-
lionen JapanerInnen zusammengefasst und dem Einfluss der Militérpro-
paganda ausgesetzt.

Waihrend die Industrialisierung des Landes unter dem Motto >reiches
Land, starke Armee« vorangetrieben wurde, betrugen die Militdrausgaben
im Zeitraum zwischen 1895 und 1918 im Durchschnitt ein Drittel des na-
tionalen Haushaltsbudgets. Mit den militdrischen Interventionen in Korea
(1875), China (1894/95) und Russland (1904/05) wurde nicht nur das
Kolonialimperium erheblich ausgeweitet, sondern auch das Ansehen des
Militdrs in der japanischen Gesellschaft deutlich gesteigert. Die Hilfte
der dreiflig Ministerprésidenten Japans zwischen 1885 und 1945 waren
Generile oder Admiréle; viele weitere hatten Kabinettsposten inne. Ein
betrichtlicher Teil der Armee- und Marineoffiziere war in ultra-natio-
nalistischen Vereinigungen, wie beispielsweise Kokuryiikai oder Koku-
honsha organisiert, die wiederum mit ihren Pendants innerhalb der Streit-
krifte, wie z.B. der Kodoha, verbunden waren.

In den 1930er Jahren fand der imperialistische Aggressionskurs mit
der Besetzung der Mandschurei und dem zweiten Sino-Japanischen
Krieg (1937) seine Fortsetzung, die nicht zuletzt durch schwere Kriegs-
verbrechen an der chinesischen Bevolkerung gekennzeichnet war. In Ja-
pan selbst fiihrten der 5-Jahres-Plan (1937) und das Mobilisierungs-
dekret von 1938, die der militdrisch gestlitzten Ausweitung des japani-
schen Reiches nach Siiden dienen sollten, sowie die Ausweitung des
Krieges durch den Angriff auf Pearl Harbour zu einer weiteren Militari-
sierung der Gesellschatft.

Die Wurzeln des preufisch-deutschen Militarismus liegen in der ex-
orbitanten Erhéhung der Anzahl der Soldaten und ihrer Professio-
nalisierung wihrend der Regentschaften von Konig Friedrich Wilhelm 1.
(1713-1740) und Konig Friedrich II (1740-1786). Eine grofle Anzahl von
Kriegen und die Unterordnung der gesamten gesellschaftlichen und staat-
lichen Abldufe unter die Anforderungen des Militdrs und der Kriegfiih-
rung machten Preuflen zu einem Militirstaat. Die Streitkrédfte waren nicht
»Staat im Staate<, sondern der Staat selbst. Der Beruf des Offiziers, in der
Zeit Kaiser Wilhelm II. (1888-1918) immer noch weitgehend ein Privileg
des Adels, besaB3 starke soziale Anerkennung und war mit erheblichem
Prestige und hohem sozialem Kapital verkniipft. Die grofe Bedeutung,
die der méannlich konnotierten Bereitschaft und Fahigkeit zur Bewdhrung
im Kriege beigemessen wurde, fand wihrend des Ersten Weltkrieges in
der maBigeblich von Ludendorff propagierten Idee des >totalen Krieges«
seine Zuspitzung.
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Trotz der Reduzierung der Streitkréftestirke auf das 100.000-Mann-Heer
in Folge der Kriegsniederlage und des Versailler Vertrages fand sich
auch in der Weimarer Republik eine Vielzahl von Formen militaristi-
schen Denkens und Auftretens; zahlreiche paramilitirische Verbande wa-
ren aktiv, die illegale und geheime Aufriistung der Reichswehr wurde vo-
rangetrieben und soldatischer Habitus auch in primédr zivilen gesell-
schaftlichen Kontexten gepflegt. Das deutsche Militdr, weithin antide-
mokratisch eingestellt, beteiligte sich an den Uberlegungen und Vorbe-
reitungen zur Wiedererlangung des deutschen GroBmachtstatus’, der
auch unter Einsatz von Waffengewalt erfolgen sollte. Im Biindnis mit
zahlreichen Industrieunternehmen, den Groflagrariern und der NSDAP,
deren rassistische und antisemitische Weltanschauung auch von Teilen
des Militérs geteilt wurde, ging man an die militirisch gestiitzte Neuord-
nung Europas.

In Asien und in Europa konnten die Kriegsmaschinerien Japans und
Deutschlands nur durch die Bildung alliierter Streitkrifte gestoppt und
besiegt werden. In beiden Gesellschaften sollten zahlreiche Restriktionen
eine Wiederkehr des Militarismus und die Moglichkeiten zur gewaltsa-
men Revision der Ergebnisse des Krieges verhindern; andere MafBnah-
men zielten auf eine »mentale Entmilitarisierung¢. Berger spricht daher
fiir die ersten vier Jahrzehnte der Existenz der Bundesrepublik Deutsch-
land davon, dass ebenso wie Japan von einer >historischen Anomalie< ge-
sprochen werden miisse, da Deutschland und Japan sicherlich nicht als
pazifistisch, wohl aber als anti-militaristisch in dem Sinne bezeichnet
werden konnten, dass sie nicht wie andere 6konomisch starke Nationen
unvermeidlich auch nach entsprechend starken Militirkapazititen und
einem dominanten politischen Einfluss im internationalen Kontext streb-
ten (Berger 1998).2

Weitere wichtige Etappen der Militarismus-Diskussion, der hier nur
kursorisch nachgegangen werden soll, waren die Arbeit des Historikers
Vagts (1937), des Sozialwissenschaftlers Lasswell (1941) und des Histo-
rikers Dibble (1968). Vagts schied eine Form des Militérs, welches poli-
tisch kontrolliert und mit begrenztem Aufgabenspektrum versehen sei
(Omilitary way<) von solchen Formen, bei denen das Militdir um seiner
selbst willen nach einer Ausweitung und Vergroferung von Prestige,
Macht und Autoritit strebe (>militaristic way<); unter Militarismus ver-
stand er »alle Denk- und Wertsysteme sowie alle Gefiihlskomplexe, die
militdrische Institutionen und Formen hoher stellen als zivile Lebensfor-
men, und dabei auch eine militdrische Mentalitit sowie Handlungs- und
Entscheidungsweisen in die zivile Sphire tragen« (Vagts in Berghahn

2 Ob Berger seine Bewertung im Lichte der seit 1990 zu beobachtenden Entwick-
lungen (u.a. Militéreinsatze der Bundeswehr; Streben nach einem standigen Sitz
im UNO-Weltsicherheitsrat; Ablehnung einer unmittelbar militarischen Beteili-
gung am Krieg im Irak 2003 ff.) anders akzentuieren wirde, sei dahingestellt
(vgl. Schwab-Trapp 2002; Thomas/Virchow 2005).
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1975: 106). Zunichst mit Blick auf den deutschen Faschismus, dann — to-
talitarismustheoretisch beeinflusst — auf die Sowjetunion, schlieBlich an-
gesichts des globalen Riistungswettlaufs des Kalten Krieges auch bezlig-
lich westlicher Gesellschaften versuchte Lasswell mit der Bezeichnung
»garrison-state« eine Tendenz zu charakterisieren, in der unter Ausnut-
zung der betréchtlichen technologische Potenziale weltpolitisch die Herr-
schaft von >Gewaltspezialisten< absehbar sei (Lasswell 1962). In den
»Kasernen-Staaten< bestimme nicht mehr der 6konomische Akteur das
gesellschaftliche Geschehen, sondern die Kaste der Gewaltspezialisten,
die sich zur Steuerung des stark zentralisierten und hoch-biirokratisierten
Staates jedoch ziviler Managementtechniken bediene und angesichts der
»Sozialisierung der Gefahr¢ die politische Kontrolle mittels Zwang und
Gewalt ausiiben wiirde. Im Lichte der terroristischen Anschldge von 9/11
und der Reaktionen der Bush-Administration hat Morgan (2004) die
Uberlegungen Lasswells zum >Kasernen-Staat< aktualisiert und darauf
verwiesen, dass angesichts der Erfahrung, dass die Menschen auf dem
nordamerikanischen Kontinent nicht mehr geschiitzt seien, die Regierung
mit der Ausweitung staatlicher Befugnisse und der Einschrinkung von
Grundrechten reagiere. Wenn es auch nicht zu der von Lasswell prophe-
zeiten Abschaffung demokratischer Strukturen und Verfahren (Wahlen,
Parteiensystem) komme, so lasse sich doch eine zunehmende Konver-
genz ziviler und militdrischer Strukturen beobachten. In diesem Sinne
hatte bereits Dibble (1968) von einer »Kasernen-Gesellschaft« gespro-
chen, in der 6konomische, politische und militdrische Institutionen und
ihr Personal vielfiltig miteinander verwoben und durch komplementére
Interessen und Ziele miteinander verbunden seien.

Diese analytische Perspektive konnte an eine Warnung des ehemali-
gen Prisidenten der USA, Eisenhower, ankniipfen, der in seiner Ab-
schiedsbotschaft im Januar 1961 davon gesprochen hatte, dass sich in
den USA ein aus Militdrs und Riistungsindustrie bestehender militarisch-
industrieller Komplex (MIK) herausgebildet habe, dessen Ziel eine fort-
wihrende Erhohung des Militdrbudgets sei. In der bis heute andauernden
Diskussion um das Vorhandensein und die Bedeutung eines MIK (vgl.
Pursell 1972; Rosen 1973; Gholz 2000) wurde dieser um weitere Ak-
teursgruppen wie Politiker, Gewerkschaften, Forschungseinrichtungen
oder Universititen erweitert und die Untersuchungsperspektive auf wei-
tere Gesellschaften (vor allem Westeuropa und die Sowjetunion) ausge-
weitet (vgl. Senghaas 1972; Aspaturian 1972; Brauch 1982; Feldman
1989). Der englische Sozialhistoriker Thompson sprach im Lichte der
Blockkonfrontation und des nuklearen Wettriistens und der dafiir in An-
spruch genommenen gesellschaftlichen Ressourcen gar davon, dass die
USA und die Sowjetunion nicht militérisch-industrielle Komplexe Aqit-
ten, sondern insgesamt ebensolche seien (vgl. Thompson 1980). Nicht al-
lein die in manchen Staaten als Folge des Endes der Blockkonfrontation
realhistorisch stattgefundene Reduzierung der Truppenstirken und Waf-
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fenarsenale, sondern auch das Erkennen von Widerspriichen und Inkon-
gruenzen innerhalb der als einflussreiche Machtgruppierung apostro-
phierten MIK’s, die der Vorstellung eines hypertrophen Einflusses auf
politische und 6konomische Entscheidungsprozesse nicht gerecht wird,
sowie die Berticksichtigung von weiteren, die militdr- und riistungspoliti-
schen Entwicklungen beeinflussenden Faktoren (z.B. Bedrohungswahr-
nehmung), erfordern einen neuen Zugang zur Frage der militdrisch-
industriellen Beziehungen. Dass die Produktion von Riistungsgiitern
nicht nur, wie die Diskussionen um die Ubernahme von entsprechenden
Unternehmen durch auslidndische Firmen zeigt (Stichwort: »nationale
Riistungsbasis¢), aber eben auch von okonomischen Aspekten der Ge-
winnmaximierung bestimmt wird, kann nicht iiberraschen.’

Die Diskussion um das Verhiltnis von Politik und Militar sowie um
die gesellschaftlichen Strukturen, die Militarismus — oder nach Berg-
hahn: verschiedene Militarismen (Berghahn 1986: 132 ff.) — hervorbrin-
gen und seine Ausbreitung ermdglichen, fand mit der 1945 einsetzenden
Phase der Entkolonisierung und dem Auftreten zahlreicher Militardikta-
turen in Lateinamerika, Afrika und Asien in den 1960er und 1970er Jah-
ren eine weitere Arena. Neben den Ansitzen, die besondere Rolle des
Militdrs auf der Folie modernisierungstheoretischer Annahmen zu disku-
tieren und seine Rolle als Modernisierungsagentur zu analysieren (vgl.
u.a. Pye 1962; Abdel-Malek 1971; Sotelo/Esser/Moltmann 1975; Stein-
weg 1989), fand die Charakterisierung als »militaristisch« in solchen Fél-
len Verwendung, in denen exzessive institutionelle Gewalt im Wesentli-
chen im Innern der Gesellschaft praktiziert wurde (Jacoby 2005).

Nicht zuletzt die jiingere Forschung zu den zivil-militdrischen Bezie-
hungen in den USA, bei der Luttwalk nochmals die am mainstream der
Militdrsoziologie orientierte Frage »Who Commands the Commanders«
(Luttwak 1999: 99) aufgeworfen hat, verdeutlicht, dass stereotype Zu-
schreibungen, denen zu Folge das Militar grundsitzlich stiarker als die zi-
vilen/politischen Akteure am Einsatz ihres Gewaltapparates interessiert
sind, um hohe Riistungsausgaben zu legitimieren und qua erfolgreiche
Kriegfithrung soziales Kapital zu akkumulieren (Brodie 1973), die viel-
schichtigen Interessenlagen und komplexen Interaktionsprozessen der
Beteiligten nicht addquat abbilden. Zwar betrachtet das Militar die Frage
der »nationalen Sicherheit< im wesentlichen als ein milit4risches Problem
und konzeptualisiert Losungen in dem Feld, in dem sie trainiert sind
(Desch 1999), zugleich gerieren sich hohe US-Militérs jedoch im Kon-
text von sog. ypeacekeeping/peace-enforcement operations«< auch als poli-
tische Experten und fithren Griinde an, warum solche Einsdtze im kon-

3 Bredow hat in diesem Kontext zu Recht auf verschiedene Gesichtspunkte wie
spin off (zivile Nutzung militdrischer Technologie), follow on (eine einmal aufge-
baute Produktionskapazitat verlangt nach fortgesetzter Auslastung) oder bail out
(besondere finanzielle Risikominderung des Rustungsproduzenten) verwiesen
(vgl. Bredow 1983: 82).



Banal Militarism | 33

kreten Fall kontraproduktiv sein kénnen (Luttwak 1999: 101 ff.). Sechser
argumentiert mit Blick auf das US-Militér, dass der von Huntington und
anderen beschriebene »militdrische Konservatismus<, demzufolge Solda-
ten wegen des Risikos getotet zu werden, Kriegseinsédtzen zurtickhaltend
gegeniiberstehen und diese als »letztes Mittel< sehen (Huntington 1957,
Andreski 1980; Petraeus 1989), allerdings nicht notwendig auf eine
Grundeinstellung der Militirs zuriickzufiihren, sondern im weiteren Kon-
text in der Kontrolle der Streitkréfte durch zivile politische Institutionen
zu suchen ist: »On average, when military officers have the authority
to initiate militarized conflicts, they tend to do so at rates substantially
higher than civilians« (Sechser 2004: 770).*

Die in zahlreichen Arbeiten (vgl. u.a. Heins/Warburg 2004) vertrete-
ne These von der Zivilisierung des Militérs ist nicht zuletzt deshalb am-
bivalent, da »the military learned to operate in civilian realms« (Priest
2003: 46) und politische Akteure und Offentlichkeit in der Einschitzung
der militdrischen Stirke und Einsatzbereitschaft des eigenen wie des
feindlichen Militdars weitgehend auf die Darstellungen der Militérs ange-
wiesen sind. Fiir die USA konstatiert Priest fiir die 1990er Jahre einen
zunehmenden Einfluss der Militédrs auf die AuBenpolitik »because of the
disproportionate weight of their resources and organization in relation to
the assets and influence of other parts of America’s foreign policy struc-
ture« (Priest 2003: 16-17).

Will man die von Bredow im Kontext der Diskussion um den MIK
getroffene Feststellung ernst nehmen, dass es sich um »eine neuartige
und unumkehrbare Vermischung der gerade in den Vorstellungen vom
Funktionieren parlamentarischer Demokratie sauber getrennten Bereiche
des Zivilen und des Militdrischen« handelt (Bredow 1983: 84), dann wird
man sich insgesamt bei der Analyse der Bedeutung des Militarischen in
Gesellschaften bzw. der zivil-militdrischen Beziehungen (CMR - civil-
military relations) nicht auf die dominierende Sichtweise der militérso-
ziologischen Forschung beschrinken koénnen. Diese hatte, auch im Rah-
men der Diskussion um Begriff und Inhalt des »Militarismus<, wenn auch
gewissermafen als Ausdruck seiner Uberwindung, den Kern der CMR in
der unbeschriankten zivilen Kontrolle der bewaftneten (Streit-)Krifte ei-
nes Staates durch die zentralen politischen Korperschaften auf der

4 Nach Feaver/Gelpi korrespondiert ein abnehmender Anteil von gedienten
Soldaten in der Legislative und der Exekutive mit einer stark abnehmenden
Wahrscheinlichkeit, dass die USA einen bewaffnet ausgetragenen Konflikt
initiieren. Sofern ein solcher zwischenstaatlicher Konflikt jedoch einmal be-
gonnen hat, dann korrespondierte ein hoher Anteil von Veteranen in der
Regierung mit einem massiven Einsatz der bewaffneten Macht (Feaver/
Gelpi 2004: 7). Dem Militdr gehe es insbesondere darum, einen einmal be-
gonnenen Krieg auch zu gewinnen; an diesem Ziel habe sich auch das
Ausmalf des Waffeneinsatzes zu orientieren.
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Grundlage entsprechender Verfassungsregelungen und Gesetze, Budget-
restriktionen, und Normsetzungen verortet.

BANALER MILITARISMUS

Michael Billig hat den banalen Nationalismus vom extremen Nationa-
lismus geschieden — »there is a distinction between the flag waved by
Serbian ethnic cleansers and that hanging unobtrusively outside the US
post office« (Billig 1995: 6) —, zugleich jedoch die Allgegenwart und
Unspektakularitit der zahlreichen Ausdrucksformen des banalen Natio-
nalismus betont. Diese Perspektive findet sich homolog in unserer Kon-
zeptionierung des banalen Militarismus wieder. Heil}t es in der bereits
angefiihrten lexikalischen Definition von Militarismus lapidar, dieser be-
ginne »dort, wo zwischen einem zweckgebundenen Militir, d.h. den in
einer gegebenen Lage notwendigen Verteidigungsvorbereitungen sowie
ihrer notwendigen Abschreckungswirkung und dem Militérischen als
Selbstzweck nicht unterschieden wird« (Bertelsmann Lexikothek 1997:
104)°, so stellen gerade das — in dieser Definition als zweckgebunden be-
zeichnete — Militdr als solches sowie die diskursiven Prozesse seiner Le-
gitimation®, seine Sichtbarwerdung im offentlichen Raum sowie die
weithin akzeptierte Allokation erheblicher finanzieller und personeller
Ressourcen wichtige Teile des Untersuchungsfeldes des banalen Milita-
rismus dar.

Mit unserem Plédoyer fiir eine grundlegende sozial-, kultur- und me-
dienwissenschaftliche Erweiterung der Forschungsperspektiven zuguns-
ten jener vielfiltigen Prozeduren der Gew6hnung an und/oder Einiibung
in Denkmuster, Einstellungen und Verhaltensweisen, die — mehr oder
weniger — einem militdrischen Habitus verbunden sein konnen, gehen
wir tiber die traditionelle Militdrsoziologie und Militarismus-Forschung,
die sich vor allem mit dem Militdr als soziale Institution bzw. den Me-
chanismen und Grenzen der Kontrolle des Militdrs durch politische Ak-
teure und institutionelle Rahmensetzungen befasst, hinaus und wenden
uns den zahlreichen Prozessen zu, mittels derer das Militdr bzw. Militéri-
sches im weitesten Sinne in den Alltag eingelassen ist und zu seinem
(weitgehend) selbstverstindlichen Bestandteil gemacht wird/werden soll.
Dem Alltag als »primérer Interaktionsraum« (Soeffner 2004: 18) kommt
eine besondere Bedeutung zu, da er auf unspektakuldre, tégliche Routi-
ne(n) verweist, in denen jedoch in aktiver Hinsicht die bestindige Aneig-
nung und Weiterentwicklung der jeweiligen Lebensumwelt vonstatten
geht. Insbesondere angesichts der in den meisten Gesellschaften der

5 Hier ist gleichwohl festzuhalten, dass diese Definition eine Eindeutigkeit der
Abgrenzbarkeit suggeriert, die in der Realitat nicht immer vorzufinden ist.
6 Vgl die Beitrdge von Berndt und Dirks in diesem Band.



Banal Militarism | 35

nordlichen Hemisphire betrichtlich fortgeschrittenen Mediatisierung’
und des Bedeutungszuwachses der Kultur- und Zerstreuungsindustrie ist
den zahlreichen kulturellen Diskursen, Produkten und Artefakten beson-
dere Aufmerksamkeit zu schenken, mittels derer sich die Integration mi-
litdrischer bzw. militdrisch konnotierter Praxen in alltigliche Ablaufe
und Ereignisse vollzieht.®

Spricht man von »banalem Militarismusg, so ist jedoch zunéichst auf
das Faktum der schieren Existenz des Militirs zu verweisen, welches
gemeinhin als selbstversténdliches Insignie eines Staates und Ausweis
seiner Souverdnitdt gilt. In ithrer Studie tiber die Alltdglichkeit und All-
gegenwart militdrischer Landnutzung, welche zu den »necessary precon-
ditions for military activities« (Woodward 2004: 3) gehort’, verweist
Woodward aus der disziplindren Sicht der >kritischen Geographie< auf
die tiefgreifenden Auswirkungen, die die Inanspruchnahme von Gelénde
und Terrain — »not as the occupation of sovereign territory. But the often
more prosaic military act of just being there« (Woodward 2004: 10) —
nicht nur als materielle Praxis — wie sich an der geographischen Entwick-
lung zahlreicher deutscher Stidte zeigen l4sst —, sondern auch als diskur-
sive Macht hat. Militdrische Kontrolle ist nicht an die unmittelbare phy-
sische Gegenwart von uniformierten Truppenteilen gebunden; auch der
das Vorhandensein militdrisch oder riistungswirtschaftlich genutzter Fla-
chen und Réume legitimierende Diskurs tragt dazu bei, diese Realitit als
— zumeist gewohnliche, selten jedoch umkampfte — Realitét herzustellen.

Die diskursive Reproduktion des Militirs bzw. des Militarischen ist
keine exklusive Domine des Militdrs, sondern kennt — wie Luckham
(1984) in seiner Arbeit zur »armament culture< kenntnisreich gezeigt hat
— zahlreiche Akteure und Prozesse. Zwar hat sich die Forschung dem
Verhiltnis von Militdir und Medien vermehrt zugewandt (Leslie 1997,
Bussemer 2003; Louw 2003; Nord/Stromback 2003), andere Bereiche

7  Zu den Begriffen Medialisierung/Mediatisierung vgl. Jarren (2001) und Sarcinell,
der statt Medialisierung den Begriff Mediatisierung verwendet (Sarcinelli 1998),
sowie insbesondere Krotz (2002).

8 Das vermehrte Tragen von Militarbekleidung durch Personen, die nicht Militar,
Polizei oder Sicherheitsdiensten angehéren, tendenziell fur forschungsirrelevant
zu erklaren (Heins/Warburg 2004), tbersieht freilich, dass Mode und Kleidung
soziologisch bedeutsam sind. Folgt man modesoziologischen Ansatzen, die Stil
und Mode in Beziehung zu sozio-8konomischen Milieus sehen (Hebdige 1979;
Herr 1994; Lipovetsky 1994) bzw. als »politisches Design« (Weibel 2002: 83)
begreifen, dann ist der Ruf nach einer Untersuchung der »wechselseitige[n] Be-
einflussung von militdrischer Uniform und ziviler Kleidung« (ebd.) nicht von der
Hand zu weisen. Ob von einer Militarisierung der Mode zu sprechen ist und wel-
che Entwicklungen eine solche ausmachen wirden — Weibel verweist auf die
eng mit militarischen Entwicklungen verbundene Technisierung von Kleidung
(smart clothes) (ebd.: 84 ff.) —, wird in den Beitrdgen von Christiane Leidinger
und Eugen Januschke in diesem Band erortert.

9 Die meisten Industriestaaten haben grofRe Flachen fur militdrische Nutzungen
reserviert; Westing schatzt die Grofie dieser Flache auf 1% des Gesamtterrito-
riums bedeutender Industrienationen (Vgl. Westing 1988).
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der Wissens- und Unterhaltungsindustrie bzw. des Kultursektors fanden
bisher jedoch vergleichsweise wenig Beriicksichtigung und das Mili-
tér/ische als Teil des Alltags blieb bisher ein stark vernachléssigter For-
schungsgegenstand.

Fiir die Sozial- und Kulturwissenschaften ergibt sich ein breit gefd-
cherter Forschungsbereich, der in dem vorliegenden Band anhand von
Beispielen u.a. aus Literatur'®, Film, Fernsehen iiber Theater bis hin zum
breiten Feld der Spiele-Industrie reicht und freilich erweitert werden
kann und sollte; zur Veranschaulichung sollen an dieser Stelle einige
knappe Ausfithrungen zu Film- bzw. Kino-Produktionen und Video-
bzw. PC-Kriegsspielen geniigen.

Die lange Tradition der Kooperation von Filmproduzenten und Re-
gisseuren einerseits und Institutionen des Militérs andererseits ldsst sich
fiir mehrere Staaten nachvollziehen (vgl. etwa Suid 2002; Chiari/Rogg/
Schmidt 2003; High 2003; Paul 2004; Robb 2004). Wihrend seitens des
Militdrs insbesondere die Moglichkeit der Einflussnahme auf das Ender-
gebnis Film als Motiv bedeutsam ist (vgl. Biinger 2005: 55 ff., 345 ff.)"!,
reichen die Motive von Filmproduzenten und Regisseuren vom Interesse,
militdrische Ausriistungsgiiter und Waffensysteme als Filmrequisiten
nutzen zu konnen, bis hin zum Wunsch, eine bestimmte politische Linie
zu unterstiitzen.

Der Blick auf die Entwicklung des »militdrbezogene[n] Kulturappa-
rat[s]« (Burger 2005: 12) in den USA kann zur geschérften Aufmerk-
samkeit fiir dhnliche Entwicklungen in anderen Gesellschaften beitragen:
Von ihrer Entstehung an hat sich die »Hollywood War Machine« (Pol-
lard 2002) von der Darstellung des Krieges fasziniert gezeigt; »Kampf«
und >Heldentum« als bedeutende Bestandteile des US-amerikanischen
patriotischen Erbes sind dabei immer wieder auffallend positiv inszeniert
worden. Hinsichtlich der realen Kampfhandlungen und Kriege, an denen
US-Streitkrédfte im 20. Jahrhundert beteiligt waren, ist nur der Zweite
Weltkrieg in visuellen Darstellungen durchgingig positiv bewertet wor-
den. Insbesondere in Folge des Vietnam-Krieges und der mit ihm ver-

10 Vgl. dazu Flothow in diesem Band. Ende 2004 hat die US-Kulturbehérde Natio-
nal Endowment for the Arts (NEA) die Aktion »Operation Home Coming« gestar-
tet; diese von der Luftfahrt- und Rustungsfirma Boeing mit 250.000 Dollar unter-
stitzte Projekt bietet aktiven und aus dem Dienst geschiedenen Soldatinnen die
Méglichkeit, unter Anleitung von bekannten Schriftstellern wie Tom Clancy oder
Tobias Woolff in Workshops zu lernen, Uber ihre Kriegserfahrungen (im Irak) zu
schreiben. Ausgewahlte Beitrdge sollen im Friihjahr 2006 in einem Buch er-
scheinen, das an Schulen und Bibliotheken verteilt wird (Jentzsch 2005)

11 Die Streitkrafte der USA verfiigen Uber eine eigene Abteilung, die damit be-
schaftigt ist, Drehbiicher zu priffen und Anderungsvorschldge durchzusetzen
(Office of the Secretary of Defense — Public Affairs — Special Assistance for En-
tertainment Media). Um Regisseuren, die an eine Kooperation denken, einen
Einblick in das Procedere zu geben, halten die US-Streitkrafte die Rahmenbe-
dingungen im Intemet vorratig (vgl. http://Awww4.army.mil/locpa/community/
makingmovies/info.html).
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bundenen gesellschaftlichen Kontroversen sah sich das Militidr auch in
Kriegsfilmen mit kritischen Darstellungen und Bewertungen seiner Rolle
konfrontiert (vgl. Biirger 2003; Petersen 2004: 197 {f.).

Versteht man Filme als Teil des kulturellen Gedéchtnisses einer Ge-
sellschaft (vgl. Hickethier 2005), die nicht nur die géngigen kulturellen
Muster einer Zeit wiedergeben, sondern auch an der »Konstruktion von
Meinungen und kulturellen Selbstverstdndnissen beteiligt« sind (Krau-
se/Schwelling 2002: 95), so gewinnen die seit etwa Mitte der 1980er Jah-
re verstirkt einsetzenden Bemiithungen der politischen und militérischen
Fihrung der USA, Legitimationsgewinn fiir die Streitkréfte auch durch
die Teilhabe an kulturellen Artefakten zu erreichen, an grundsitzlicher
Bedeutung, da in ihnen verhandelt wird, welches Selbstbild >die Ameri-
kaner« beziiglich ihrer Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft haben und
welche »moral grammar of war< mit diesen Narrationen verbunden wird.
Nach Filmen wie Top Gun (1986), der von der US-Navy zur Rekru-
tenanwerbung direkt in den Foyers mehrerer grofler Kinos genutzt wur-
de, und den Rambo-Filmen, die den Hauptdarsteller Sylvester Stallone
u.a. an der Seite von als »Freiheitskdmpfern« titulierten Mudschahedin im
Kampf gegen sowjetische Truppen in Afghanistan heroisierten (1988),
haben zunédchst die »1990s witnessed a dramatic resurgence of conventi-
onal military films celebrating rebirth of noble warmaking, tied in great
measure to the cultural and political dictates of US Empire, which had
become solidified with the breakup of the Soviet system« (Pollard 2002:
132/133). Die fiir die US-amerikanische Gesellschaft traumatischen Ter-
roranschldge von 9/11 werden in einem »Kino der Angstc (Biirger 2005)
als »offentliche Traumaproduktion« fortgeschrieben, die freilich »den
Blick auf die historischen, geopolitischen und 6konomischen Zusam-
menhinge« (Holert/Terkessidis 2002: 172) verschleiert.

Seit den Anschldgen auf das World Trade Center hat sich die Zu-
sammenarbeit ziviler und militdrische Akteure intensiviert. In relativ
kurzer Zeit erschienen das Vietnam-Epos Wir waren Helden, das Kriegs-
gefangenendrama Das Tribunal, die Somalia-Tragédie Black Hawk
Down, das Pazifikschlachtmelodram Windtalkers und das Nuklearbom-
bendrama Der Anschlag. Fiir letzteren stellte das Pentagon mehrere F16-
Bomber, einen Flugzeugtriger (80 Flugzeugen, 5.000 Mann Besatzung),
eine fliegende Kommandozentrale in einer umgebauten Boeing 747 so-
wie ein Heer an Beratern bereit. Auch Jerry Bruckheimer, der als Produ-
zent schon fiir seine Filme Top Gun und Pearl Harbour die Unterstiit-
zung der Regierung fand, wurde vom Department of Defense unterstiitzt,
um Black Hawk Down zu produzieren. Der Film verzichtet auf eine Dar-
stellung politischer und 6konomischer Motive und Kontexte der Inter-
vention, inszeniert jedoch beziiglich des »dramaturgischen Funktionszu-
sammenhangs« den Krieg als Fortsetzung uniiberbriickbarer kultureller
Differenzen (vgl. Pabst 2004) und entfaltet ein Pliddoyer maskuliner Op-
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ferbereitschaft, die den Tod nicht abwehrt, sondern akzeptiert und ihm
heroische Bedeutungen zuweist.'?

Die von Regierungsvertretern offen formulierten Ziele militarisch-
filmindustrieller Zusammenarbeit — Rekrutenwerbung, Imagearbeit fiir
das Militdr und >Vorbereitung der 6ffentlichen Meinung« auf tote GIs —
werden auch auf anderem transportiert und finden als Military Soaps
schneller den Weg zu den KonsumentInnen. Fiir die Produktion der Rea-
lity-TV-Soap Profiles from the Front Line in Afghanistan erhielten Jerry
Bruckheimer und Bertram van Munster die volle Unterstiitzung der US-
Streitkrifte. Die Serie ist eine banalisierende Darstellung des Krieges.
Der hohe Anteil von Soldatinnen, die zugleich Erziehungsaufgaben
wahrnehmen, machen Krieg und Militdr unterhaltsam fuir die ganze Fa-
milie. Zur medialen Bewirtschaftung der Heimatfront gehort auch das
ebenfalls vom Pentagon unterstiitzte Military Diaries Projekt des Kabel-
senders VHI1. Grundlage dieser visuellen »Tagebiicher« sind die Kamera-
aufnahmen von Laien: Ca. 60 GIs wurden digitale Videokameras zu Ver-
fugung gestellt, mittels derer sie — fiir jeden per Mouseclick im Internet
abrufbar — kurze Aufnahmen ihres militdrischen Dienstes produzierten.

Schldgt man heute eine der unzdhligen Zeitschriften auf, die tiber
Neuheiten auf dem Markt der Video- und Computerspiele informieren,
so stellen Berichte und Anzeigen iiber Spiele, die Militér und Krieg zum
Gegenstand haben, einen immer wiederkehrenden Bestandteil in den
Heften dar." Interessierte LeserInnen erfahren nicht nur zahlreiche tech-
nische Details tiber Verbesserungen der grafischen Auflosung oder der
Moglichkeiten des Mehr-Spieler-Modus, sondern werden auch tiiber die
in den jeweils aktuellsten Versionen neu angebotenen Kriegsschauplitze
und Ausriistungs- bzw. Bewaffnungsméglichkeiten in Kenntnis gesetzt,
wobei regelmifBig deren Realitdtsndhe diskutiert wird. Neben ausfiihrli-
chen Spielberichten finden sich fiir die Kassenschlager dieses Genres
auch umfangreiche Tipps, mit welchen technischen Verédnderungen und
mit welchem taktischen und strategischen Vorgehen die eigenen Er-
folgsaussichten auf dem virtuellen Schlachtfeld verbessert werden kon-
nen.

Als kulturelle Artefakte erreichen solche Spiele ein Millionenpubli-
kum; sie sind als Ergebnis der Kooperation der Unterhaltungs- und Spie-

12 Vgl. dazu den Beitrag von Andersen in diesem Band.

13 Entsprechende Anzeigen finden sich auch in der Militarpublizistik. In der Zeit-
schrift der Reservisten der Bundeswehr wurde das Spiel Full Spectrum Warrior
mit einer doppelseitigen Anzeige beworben, die drei Soldaten in der Nahe ihres
Panzers zeigt. Die Farbgebung des Tarnanstrichs und der Uniformen, der Zeit-
punkt des Erscheinens sowie der Werbeslogan >The best commanders not only
lead their men to victory, but bring them home unhurtc lassen eine Bezugnahme
auf den Krieg im Irak unmittelbar plausibel erscheinen. Weitere Textzeilen in der
Anzeige lauten >This is the training-simulation of the infantry of the US army« und
»Join the US Ammy at www.fullspectrumwarrior.com¢ (vgl. loyal 7-8/2004, S.
20/21).
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le-Industrie mit militdrischen Einrichtungen inzwischen in zahlreichen
Fiallen echte dual-use-Produkte. Reicht die Tradition des Kriegsspieles
bis in das frithe 19. Jahrhundert zuriick, wo mit dem Kriegsspiel von
Reisswitz grundlegende Strukturen und Konventionen des Genres etab-
liert wurden (z.B. Markierung der Kriegsparteien als rot und blau) (vgl.
Lenoir/Lowood 2002: 3), so gehen die digitale Technologien beriicksich-
tigenden Kooperationen zwischen Spiele-Entwicklern und militarischen
Spezialisten auf die spiten 1970er Jahre zuriick (ebd.: 5). Dabei stand
zunédchst die Entwicklung von militdrischen Simulationen im Mittel-
punkt, bei denen es nicht in erster Linie um das Erlernen des Fahrens ei-
nes Panzers oder des Fliegens eines Flugzeugs ging, sondern um die Si-
mulation groBer Panzerschlachten und komplexer Luftkampfszenarien.
Erst mit der zunehmenden Verbreitung des Heimcomputers und der Wei-
terentwicklung digitaler Technologien bot sich die Moglichkeit, Video-
und PC-Kriegsspiele sowohl fiir die militdrische Ausbildung zu nutzen
als auch einem Massenmarkt anzubieten.

Die These von der Entstehung eines »military-entertainment com-
plex< (vgl. Lenoir 2000: 292 ff.), eines »militdrisch-interaktiven Kom-
plex[es]« (Naisbitt 1999) bzw. eines »military-industrial-media-entertain-
ment network< (vgl. Der Derian 2001) und die Produktion einer inzwi-
schen kaum noch tiberschaubaren Zahl von Video- und PC-Kriegsspielen
markieren eine Amalgamierung des Militdrischen und des Zivilen, wel-
che den spielenden NutzerInnen Unterhaltung und dem Militér ein mo-
dernes Rekrutierungs- und Sozialisationsinstrument bietet.

Das von der US-Armee kostenfrei angebotene Spiel America’s Army
fordert von den Spielenden die Absolvierung von Ausbildungsmodulen,
durch die der Status eines Scharfschiitzen, eines Fallschirmspringers oder
eines Kommandosoldaten erreicht werden kann. Das Spiel legt besonde-
ren Wert auf die Vermittlung der Prinzipien von Befehl und Gehorsam
bzw. Disziplin und fordert von den Spielenden, sich auf verschiedene
Weise auf das Militdr einzulassen, etwa beziiglich des Handlings von
Waffen. Wie Green und Bavelier (2003) gezeigt haben, fiihrt das Spielen
von Action-Videos bereits nach kurzer Zeit zur Verbesserung visueller
Fahigkeiten, die (auch) fiir militdrische Anwendungen interessant sind,
z.B. die Ausweitung des Blickfeldes und die Fihigkeit zur simultanen
Beachtung mehrerer Objekte. In Anlehnung an den von Wacquant (2003)
in seiner ethnographischen Studie iiber Boxsport gebrauchten Begriff des
»boxerischen Sehens«< schlagen wir daher vor, von der Forderung der Fa-
higkeit zum >militdrischen Sehen< durch die Video- und PC-Kriegsspiele
zu sprechen. »Militdrisches Sehen< meint das Sich-Einlassen auf die Lo-
giken militérischen und soldatischen Verhaltens. Dies gilt etwa fiir das
Wahrnehmen und Interpretieren, kurz: das >Lesen<, von Landschaften,
bei dem eine Hecke zu aller erst als Moglichkeit zur Deckung registriert
wird und Hiigel und Bach nicht mehr als Orte wahrgenommen werden,
an denen sich moglicherweise eine entspannende Rast anbietet oder in
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der Dammerung Tiere beobachten lassen, sondern als Hindernisse, die in
ihrer Wirkung auf Freund und Feind zu bewerten sind. Solches »militéri-
sche Sehen< und Bewerten, das in der militdrischen Ausbildung antrai-
niert wird und zum soldatischen Habitus gehort, ist zum >erfolgreichenc
Spielen von Video- und PC-Kriegsspielen so unabdingbar wie das Zu-
rechtkommen in einer (Spiele-)Umgebung, in der Uberraschungen, plétz-
liche Situationswechsel und Unsicherheiten eine gro3e Rolle spielen.

Da »[o]ur experience of materiality is deeply tied to technologies that
affect how we experience space and time and how we use our bodies«
(Lenoir 2000: 290), muss insbesondere den mit Spielkonsolen ausgestat-
teten Videospielen spezifische Aufmerksamkeit gewidmet werden. Diese
sind mit kleinen Motoren ausgestattet, die mittels eines physischen feed-
backs in einem gewissen Maf3e vermitteln, was im Spiel passiert: »When
I am unable to hit the correct buttons fast enough and in the proper se-
quence, my atavar in a game may lose a fight or run into a wall but I will
also experience the consequences as the controller shakes, vibrates, and
even jolts wildly in my hands« (Murphy 2004: 230). In Video-Kriegs-
spielen werden auf technologische Weise beispielsweise der Riicksto3
einer Waffe und der Druckpunkt zu simulieren versucht.

Nicht nur James Der Derian hat mit Blick auf den Einsatz solcher
»Spiele« in der soldatischen Ausbildung auf die Problematik der Entkor-
perlichung des >Virtuous Warc'* nachdriicklich aufmerksam gemacht;
unter Ausblendung der Konsequenzen von Gewalthandeln in spieleri-
schen Kriegssimulationen und realem Kriegseinsatz werde die Totung
feindlicher Soldaten zum Punktsieg. Jedoch produziert prignanterweise
eine solche korper-bezogene Erfahrung etwa des militdrischen Sehens
oder der Koordination von Atmung und Schie3rhythmus eine ambivalen-
te yEntkorperlichung« des virtuellen Geschehens — eben jene der Zielfigu-
ren — und ist doch potentiell viel bedeutsamer fiir die Wahrnehmung und
Interpretation dessen, was als jreal« angesehen wird, als beispielsweise
eine rein textuelle oder visuelle Darstellungsform.

Video- und PC-Kriegsspiele kénnen kulturelle Artefakte sein, mittels
derer nicht nur ein »ethos of militarization« (Leonard 2004) verbreitet
wird, weil der Einsatz von Waffengewalt nicht als moglicherweise letzte
Option, sondern hiufig als erste und oft als einzige Handlungsweise an-
geboten wird, sondern mit denen durch die Verwendung rhetorischer
Tropen wie >Exploration¢, »Entdeckung¢, >Front< oder »Kolonisierung«
auch Vorstellungen von Hegemonie und Hierarchie verbreitet werden.
SchlieBlich transportieren die Spiele als mehr oder weniger anspruchs-
volle Plattformen auch stereotype Zuschreibungen iiber Bevolkerung-
(sgrupp)en, die hiufig mit aktuellen realgeschichtlichen Konfliktlagen
korrespondieren.

14 Vgl. Der Derian in diesem Band.
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Wenn vor diesem Hintergrund Spiele wie Battlefield 2 von der Herstel-
lerfirma mit dem Slogan angepriesen werden, es bringe >war to the mas-
ses and masses to war<’, dann bediirfen derartige Militainment-An-
gebote (Burston 2003) und die Bezichung zwischen den Spielen und den
hegemonialen Praxen des Militdr-Unterhaltungskomplexes — wie Hun-
temann (2003) betont hat — besonderer Beachtung.

BANALE MILITARISIERUNG

Versteht man unter Militarismus jene gesellschaftliche Situation, in der —
verkiirzt gesagt — das Militdrische das Zivile dominiert und unter Milita-
risierung den Prozess, in welchem das Gewicht zugunsten des Militéri-
schen verschoben wird, so wirft dies die Frage nach den Mess-
Indikatoren auf. Trotz der Erkenntnis, dass die Hohe von Militdrbudgets
nur schwer eindeutig zu ermitteln ist (vgl. Lebovic 1999), gelten Indika-
toren wie die Hohe der jahrlichen Riistungsausgaben eines Landes, die
GroBe der bewaffneten Formationen (in Relation zur Gesamtbevolke-
rung) oder die Relevanz des Militérs als Instrument der Au3enpolitik als
wichtige Gradmesser (Bowman 2002). Diese Kriterien sind ohne Zweifel
bedeutsam. Allerdings pladieren wir aus der Perspektive der Banal Mili-
tarism-Forschung fiir eine grundsétzliche Erweiterung der Untersu-
chungsperspektive um Analysen der Représentation und des sozialen
Diffundierens des Militdr/ischen in kulturellen Artefakten, gesellschaftli-
chen Diskursen und Praktiken als integralem und notwendigen Bestand-
teil des Forschungsversténdnisses.

Karl Rohes konzeptuelle Uberlegungen zu Gegenstand und Frage-
stellung politischer Kulturforschung,

»Wer Politische Kulturforschung betreibt, will nicht wissen, — zumindest nicht vorran-
gig wissen — ob und inwiefern ein politisches Regime und politische Institutionen be-
jaht oder abgelehnt werden; er interessiert sich vielmehr fur die Prinzipien, die dieser
Bejahung zugrunde liegen« (Rohe 1987: 40),

sind hier insofern relevant, als auch er das lange vorherrschende Para-
digma einer mikroanalytisch orientierten Einstellungsforschung in der
Tradition von Almond/Verba (1963) in Frage gestellt hat; er pladiert fiir
die Erforschung symbolischer Formen, Mythen, Feste, Rituale, Architek-
tur und Sprache. Zwar betrachten wir die Frage nach Zustimmung und
Akzeptanz hinsichtlich Existenz und Auftrag des Militdrs sowie beziig-
lich der Normalisierung militdrischer Gewaltanwendung als staatlich or-
ganisiertem und politisch legitimiertem Umgang mit Konflikten keines-
wegs als zweitrangig; aus der Perspektive kritischer Wissenschaften ist

15 Computer Gaming World No. 240 (July 2004), S. 58.
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sie von der Frage, wie diese sich etablieren, nur schwerlich zu trennen.
Wichtige Impulse setzt Rohe jedoch, indem er die Frage nach den >Prin-
zipien< der gesellschaftlichen (Re-)Produktion von Konsens/Hegemonie
in den Mittelpunkt riickt.

Fragen nach den kulturellen Grundlagen sozialen und politischen
Handelns sind in den vergangenen 20 Jahren auf wachsendes wissen-
schaftliches Interesse gestoen. Thomas Herz hat 1995 auf dem Kon-
gress der »Deutschen Gesellschaft fiir Soziologie« an den historischen
und prozessualen Charakter politischer Kultur erinnert und eine Konzep-
tionalisierung politischer Kultur vorgeschlagen, die davon ausgeht, dass
politische Kultur aus kollektiv geteilten Deutungen besteht, die in Kon-
flikten zwischen politischen und kulturellen Eliten besonders gut sichtbar
werden und sowohl historisch gewachsen sind als auch in aktuellen Aus-
einandersetzungen verdndert werden konnen (vgl. Herz/Schwab-Trapp
1997).

Exemplarisch ldsst sich dementsprechend etwa beobachten, wie sich
mit der militdrischen Niederlage der Wehrmacht und des Nationalsozia-
lismus nach »jahrelanger exzessiver Betitigung der Vernichtungsma-
schinerie« (Wette 1994: 982) die im Gefolge des Ersten Weltkrieges auf-
tretende Parole »Nie wieder Krieg!« nach Ende des Zweiten Weltkrieges
zum Postulat »Nie wieder Militér!< noch verschérfte. In einem konflikt-
haften Prozess wurden in den 1950er Jahren jedoch der Aufbau der Bun-
deswehr und die Wiederbewaffnung durchgesetzt und damit auch ein ers-
ter Schritt zur Remilitarisierung der politischen Kultur vollzogen. Stand
in diesem Prozess zunéchst im Vordergrund, dass die Existenz von Mili-
tar in der Bundesrepublik Deutschland, dieses Mal in Gestalt der Bun-
deswehr und ohne den »alten Glanz des Militdrischen, das Imponierge-
habe mit Pauken und Trompeten« und ohne eine »Restauration der he-
rausgehobenen gesellschaftlichen Stellung des deutschen Berufsmilitars«
(Wette 1994: 982 f.), im Grundsatz anerkannt wurde,'® so vollzog sich in
den 90er Jahren eine Verdnderung der politischen Kultur, die sich von
der Akzeptanz des Militdrs als solchem zur Akzeptanz der Beteiligung
der Bundeswehr an Kriegseinsétzen, die nicht der Verteidigung des Ter-
ritoriums der Bundesrepublik Deutschland dienen, verschob. Schwab-
Trapp (2002: 11) spricht in diesem Zusammenhang von der »politi-
sche(n) Kultur des Krieges«, deren Durchsetzung im vergangenen Jahr-
zehnt zu beobachten gewesen sei.

16 Hier geht es also um die prinzipielle Akzeptanz der Bundeswehr, unbeschadet
der Tatsache, dass die Akzeptanz- und Zustimmungsquoten im Zeitverlauf und
themen- sowie gelegenheitsabhéngig immer variiert haben, insbesondere so-
weit dies fir die Bevodlkerung (oder fir Teile von ihr) mit als nachteilig empfun-
denen Folgen verbunden war (z.B. Wehrpflicht, Mandver, Truppeniibungsplat-
ze). Dennoch lasst sich fir das Ende des 20. Jahrhunderts von einer Gberwie-
gend positiven Einstellung zur Bundeswehr sprechen.
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Ebenfalls auf der Basis einer Auffassung von politischer Kultur, die nicht
als gesonderter Bereich neben anderen (etwa 6konomischen, religidsen)
Kulturen oder im Sinne eines nur fiir einen Teilausschnitt politischer
Phénomene relevanten Konzepts angesehen wird, pladiert Birgit Schwel-
ling (2001: 613) dementsprechend tiberzeugend fiir eine Politische Kul-
turforschung, die die Untersuchung der kulturellen Grundlagen politisch
relevanter Phdnomene in den Mittelpunkt stellt. Zur Analyse der »Prinzi-
pien< schlidgt sie im Anschluss an Alfred Schiitz’ und Thomas Luck-
manns Unterscheidung von subjektiven und gesellschaftlichen Wissens-
vorriten eine Herangehensweise vor, die den Vorzug hat, dass

»nicht nur kognitive Formen des Wissens bedacht sind, sondermn auch den Bereich
der eingelebten Routinen und unreflektierten Alltagsorientierungen, der eigenen Re-
flexion entzogene Denkgewohnheiten und latenten und tabuisierten Sachverhalten
einbezogen ist« (Schwelling 2001: 623f).

Schwellings »wissenszentrierter« Ansatz scheint somit auch fiir eine Un-
tersuchung von »>Banal Militarism« gewinnbringend, da sie die Untersu-
chungen der Wechselbeziehungen zwischen subjektiven und gesell-
schaftlichen Wissensvorriten, die Anschlussfihigkeit kultureller Muster
an soziale Strukturen und historische Kontexte mit der Analyse kulturell
gegriindeter (Deutungs-)Macht verschrankt.

Die Frage nach (dem Grad) der Militarisierung von Gesellschaften
hitte danach nicht nur die gesellschaftlich je spezifische Ausgangslage
sowie Tendenzen und Gegentendenzen — etwa hinsichtlich der eingangs
genannten Indizes — zu beriicksichtigen, sondern auch das in diesem
Band exemplarisch entfaltete Feld sozialer und kultureller Artefakte,
Diskurse und Praktiken. So koénnen widerspriichliche Tendenzen, wie
etwa im Falle der Bundesrepublik Deutschland die Entwicklung zur In-
terventionsarmee und die Reduzierung der Kopfstirke der Bundeswehr
oder der Riickzug aus der Fliche aufgrund von KasernenschlieBungen
und eine zunehmende mediale Prisenz des Militdrs (z.B. »military in the
newsroomss), gleichzeitig stattfinden. Ob und in welchem Umfang eine
Militarisierung der Gesellschaft, einzelner gesellschaftlicher Bereiche
oder ihrer politischen Kultur zu konstatieren ist, hdngt hinsichtlich der
Phinomene des »banal militarism¢ schlieSlich nicht zuletzt davon ab, ob
diese gemdB einer dominant-hegemoniale Lesart (Hall 1999) rezipiert
werden und damit deren hdufig auf eine Banalisierung des Militérischen
zielenden Botschaften affirmieren.
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VON MAUSEN UND KAPUZENMANNERN:
»BANALER MILITARISMUS«, VISUELLE
REPRASENTATIONEN UND KOLLEKTIVE
ERINNERUNG

FRANK MOLLER

»Banaler Militarismus« ist ohne wiederholte Reprisentationen des Mili-
tirs und ihre Verankerung im kollektiven Gedéchtnis einer Gesellschaft
nicht zu denken. Dabei konnen selbst Reprisentationsformen, die das
Militdr zu detrivialisieren scheinen, langfristig eine banalisierende Funk-
tion haben. Diese These erginzt die nahe liegende Annahme, dass die
Trivialisierung bzw. Detrivialisierung des Militérs von der Reprisentati-
onsform abhingt — dergestalt, dass die Darstellung von Soldaten als Ern-
tehelfer oder im Katastrophenschutz das Militdr zu banalisieren helfe,
wihrend ihre Darstellung im Kampfeinsatz zur Detrivialisierung des Mi-
litdrs beitrage. In diesem Beitrag wird davon ausgegangen, dass die Tri-
vialisierung bzw. Detrivialisierung des Militdrs auch davon abhingt, ob
es sich bei einer jeweiligen Reprisentationsform um eine einmalige, ur-
spriingliche Darstellungsform handelt oder um eine, die durch Kopie und
Nachahmung zum Muster fiir die Darstellung nachfolgender Ereignisse
geworden ist. Nachahmung trivialisiert nicht so sehr das Originalereignis
und dessen Darstellung als vielmehr die nachfolgenden Ereignisse und
deren Darstellung. Als aktuelles Beispiel dienen hier Fotografien, die zu-
néchst alles andere als banalisierend wirken: die bertichtigten, von den
Tatern selbst angefertigten und deshalb besonders authentisch wirkenden
Fotografien der Misshandlungen von Gefangenen in dem unter Kontrolle
des US-Militirs stehenden Gefingnis in Abu Ghraib, Irak. Wenn selbst
bei dieser Extremform soldatischen Verhaltens eine langfristige Triviali-
sierung nicht auszuschliefen ist, diirfte der im Mittelpunkt dieses Bei-
trags stechende Mechanismus der Banalisierung durch Wiederholung bei
alltdglicheren militdrischen Aktivitdten noch stérker zu beobachten sein.
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VISUELLE ERINNERUNGSRAUME

Bei dem Prozess der Trivialisierung durch Kopie und Gewdhnung spie-
len visuelle Reprisentationen eine besondere Rolle. Postmoderne Gesell-
schaften sind Bildergesellschaften in dem Sinne, dass sie von »Bildern,
visuellen Simulationen, Stereotypen, Illusionen, Kopien, Reproduktio-
nen, Imitationen und Fantasien« gepragt werden (Mitchell 1994: 2). Ent-
sprechend ist die am weitesten verbreitete Reprisentationsform, in der
wir dem Militdr begegnen, die der visuellen Darstellung in Film, Fernse-
hen, Fotografien, Videospielen und im Internet. Wir leben in einer »von
Bildern gesittigten, nein, iiberséttigten Welt« (Sontag 2003: 105) und in
einer durch die starke Vermehrung von Grauelbildern geprigten Me-
dienwelt, in der Sprache dazu dient, Bildern eine bestimmte Bedeutung
zuzuweisen, d.h. aus der Vielzahl der moglichen Bedeutungen, die jedes
Bild in sich trdgt, diejenige auszuwihlen, die in der jeweiligen Situation
und aus der Sicht des jeweiligen Interpreten giiltig sein soll. Giiltigkeit
beanspruchende und damit das Wesen von Bildern ignorierende Bildin-
terpretationen sind Teil der diskursiven Produktion dessen, was nach sei-
ner Akzeptanz als »Wissen« gilt und daher eher politische als dsthetische
Interventionen.

In Bildergesellschaften bedeutet sich zu erinnern immer weniger,
sich eine Geschichte ins Gedichtnis zuriick zu rufen, und immer mehr,
ein Bild herauf zu beschworen (Sontag 2003: 89). In den »Erinnerungs-
rdumen« (Assmann 2003) unserer Gesellschaft treten Bilder zunehmend
an die Seite bzw. an die Stelle der Sprache als das Reservoir, in dem
nach Bestétigung der eigenen Erinnerungen gesucht wird, immer voraus-
gesetzt, dass Bilder die eigene Erinnerung nicht schon ersetzt haben
(Lowenthal 1985: 257) und damit ein Wissen der Vergangenheit vermit-
teln, das »losgeldst und unabhingig von Erfahrung ist« (Sontag 1980:
149). Fir Bilder und Sprache gilt, dass sie nicht als unverfilschte und
nicht zu verfilschende Eindriicke in unsere Erinnerung eingehen. In dem
Zeitraum zwischen dem Ereignis, an das man sich erinnert, und dem Au-
genblick, in dem man sich erinnert, sind sie so vielen und oftmals wider-
spriichlichen Einfliissen ausgesetzt, dass es angemessen erscheint, so-
wohl Erinnerung als Prozess zu verstehen, in dessen Verlauf Erinnerun-
gen sich dndern, als auch die Authentizitit von Erinnerungen grundsitz-
lich in Frage zu stellen. Erinnerungen sind wandelbar, aber bereits die ur-
spriingliche Wahrnehmung des Ereignisses, an das man sich spéter erin-
nert, war nicht pur und unverfilscht, denn sie spiegelte die Erinnerungen
wider, die man zum Zeitpunkt der Wahrnehmung bereits in sich trug.
Hinzu kommt, dass »das Medium der Reprisentation dazu tendiert, im
Prozess des Verbrauchs aus dem Bewusstsein des Publikums zu ver-
schwinden« (Kansteiner 2002: 194) dergestalt, dass die Quellen der Er-
innerung ineinander verschwimmen und nicht mehr unterschieden wer-
den kann zwischen dem, was selbst erlebt, und dem, was von anderen —
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zum Beispiel in Form von Bildern und Filmen — représentiert und spéter
so in die eigene Lebensgeschichte integriert wurde, als ob es Teil der ei-
genen Lebensgeschichte wire. Die autobiographische Erlebnisschilde-
rung beispielsweise der NS-Vergangenheit steht und wandelt sich unter
dem Einfluss von »bildhafte[n] Versatzstiicke[n] und Spielfilmszenen«
(Welzer 2002: 175) und es kann sowohl vermutet werden, dass Bilder die
Sprache als primédres Reservoir kollektiver Erinnerungen abldsen werden
als auch dass die kommunikative Herstellung von Assoziationsketten auf
der kollektiven Ebene (Welzer 2002: 192) zunehmend durch Bilder er-
folgen wird.

Die Einarbeitung von Bildern des Militirs in das kollektive Bilder-
gedichtnis fithrt nicht automatisch zur Trivialisierung oder Detrivialisie-
rung des Militdrs. Der Zusammenhang ist weitaus komplexer, aber die
Mechanismen, die eine Trivialisierung befordern, sind so stark, dass sie
im Rahmen der Diskussion des banalen Militarismus nicht ignoriert wer-
den sollten. Sie gelten selbst fiir jene Reprisentationsformen, die auf den
ersten Blick der Trivialisierung zuwider zu laufen scheinen wie die Ge-
féangnisfotografien aus Abu Ghraib. Die fotografisch dokumentierten Fol-
terszenen aus dem unter der Kontrolle des US-Militédrs stehenden Ge-
fiangnis sind schockierende Reprisentationen des Gefdngnisalltags und
realistische Abbildungen menschenverachtender Praxis in der sozialen
Institution Militdr, dokumentiert von naiv-schamlosen Angehérigen eben
dieser Institution, die damit sowohl die Glaubwiirdigkeit der Fotografien
erhéhen als auch die Legitimitét der Institution Militdr und der Rechtma-
Bigkeit ihres Einsatzes im Irak in Frage stellen. Die Fotografien sind da-
mit zundchst einmal das Gegenteil von das Militdr banalisierenden Dar-
stellungen.

Trotzdem wirken sie der Trivialisierung des Militérs nicht automa-
tisch entgegen. Die Empérung in den westlichen Medien nach dem Be-
kanntwerden des britischen Pendants zum amerikanischen Abu Ghraib
war vergleichsweise gedampft (vgl. Gillan 2005). In den Vereinigten
Staaten ist die Emporung tiber die Bilder aus Abu Ghraib schon bald ei-
ner unheimlichen »Normalitdt des Unertriglichen« gewichen (Mascolo
2004), das so unertriglich nicht gewesen zu sein scheint. Zum jetzigen
Zeitpunkt ist die Anzahl irakischer Gefangener in unter US-Verwaltung
stehenden Gefangnissen hoher denn je zuvor. Der erste Grund fiir die auf
den ersten Blick paradoxe Annahme, dass die Bilder aus Abu Ghraib
langfristig zur Banalisierung des Militirs beitragen konnen, ist die alles
andere als einfache Beziehung zwischen Représentation und Rezeption.
Der zweite Grund besteht in der ebenso komplexen Beziehung zwischen
Reprisentation und Erinnerung. Der dritte Grund liegt in bewussten Stra-
tegien der politischen und 6ffentlichen Bearbeitung des Skandals um die
Bilder aus und die Ereignisse in Abu Ghraib, die den Anschein erwe-
cken, an der Aufklirung der Vorginge interessiert zu sein aber effektiv
zu ihrer Verschleierung beitragen. Diese drei Griinde sollen nun ausfiihr-
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licher diskutiert werden beginnend mit dem dritten und offensichtlichs-
ten.

» OPERATOR ERROR« UND POSITIVE GEGENBILDER

Erinnern, sagt der Sozialpsychologe und Soziologe Harald Welzer, ist
»ein politisches Auseinandersetzungsfeld par excellence, vielleicht das
wichtigste« (Reinecke/Feddersen 2005). In den offiziellen Diskussionen
um die Lehren, die aus den Folterbildern aus Abu Ghraib und aus dem,
was sie darstellen, gezogen werden sollen, geht es neben der unmittelba-
ren Schuldfrage auch immer um die langfristigere Frage, wie die Bilder
und die Ereignisse, die sie dokumentieren, in einer Weise ins kollektive
Gedédchtnis integriert werden konnen, die dem von der US-Politik fiir
richtig befundenen Kurs im Irak und anderswo zugute kommt. Es geht
neben der juristischen und der normativen um die politische Bewertung
und erinnerungstechnische Verwertung der Ereignisse, ihrer digitalen
Dokumentation und der massenwirksamen medialen Verbreitung der Fo-
tografien. Dies sind drei verschiedene Ebenen und die US-Regierung
scheint an der dritten Ebene mehr interessiert zu sein als an den beiden
anderen. Das ist nicht iiberraschend, wirkt die weitgehend unkontrollierte
Verbreitung der Bilder doch der seit dem Vietnamkrieg entwickelten und
erstmals im Golfkrieg konsequent umgesetzten Einsicht in die Bedeutung
der Kontrolle der Bilder vom Krieg (Perlmutter 1999: 179-180) genauso
entgegen wie der seit den Anschlidgen des 11. September 2001 zu beo-
bachten Tendenz der amerikanischen Fernseh- und Filmindustrie zur
Selbstzensur (Campbell 2003: 61). Dabei kann die US-Regierung teil-
weise auf die die Flut an Bildern kanalisierenden und regulierenden Stra-
tegien und politisierten Interpretationen zuriickgreifen, die sie im Um-
gang mit den bildhaften Dokumentationen der Anschldge auf das World
Trade Center im September 2001 entwickelt und angewandt hat (vgl.
Kennedy 2003; Moller 2004: 49-54), aber wegen der Vertauschung der
Opfer- und Téterrolle eben nur teilweise. Aber genauso wie die Bilder
vom 11. September sind die Fotografien aus Abu Ghraib in der medialen
Auseinandersetzung mit dem Irakkrieg zu prisent, um davon ausgehen
zu konnen, dass sie mit einer Strategie des Schweigens (die hinsichtlich
der Bilder vom 11. September ohnehin nicht gewollt ist, da ihre stindige
Wiederholung den anschlieBenden Kurs der US-Aufenpolitik legitimie-
ren helfen soll) aus dem kollektiven Bewusstsein und der kollektiven Er-
innerung getilgt und damit ungeschehen gemacht werden konnten.
»Niemand sprach dariiber, und etwas, worliber man nicht sprach, war
nicht da«, kommentiert der Schriftsteller Sten Nadolny lapidar eine Zeit,
in der Realitédt durch Sprechen und Schweigen konstruiert wurde (Nadol-
ny 2004: 130), doch auf Bilder angewandt scheint diese Strategie prob-
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lematisch zu sein: Bilder verfolgen den Betrachter (Sontag 2003: 89),
auch wenn nicht mehr iiber sie gesprochen wird und sie nicht mehr ge-
zeigt werden. Sie bediirfen deshalb einer anderen mnemotechnischen
Behandlung als Sprache. Hinsichtlich der Bilder aus Abu Ghraib bestand
diese Behandlung zum einen aus der aus der Organisationstheorie be-
kannten Strategie der Schuldzuweisung an Einzelne (die hinsichtlich der
Anschldge vom 11. September 2001 gerade nicht anzutreffen ist) und
zum anderen aus der Verdringung der Fotografien aus Abu Ghraib durch
Bilder, die ein positiveres Image der US-Streitkréfte und ihrer Aktivita-
ten im Irak vermitteln sollen.

Die Strategie des »operator errors«, des Fehlers eines Einzelnen und
damit der gleichzeitigen Entlastung der Organisation, ist aus der Organi-
sationssoziologie bekannt. Hierarchische und traditionsgebundene Orga-
nisationen wie das Militdr gelten als besonders anfillig, die Schuld an
Fehlern im Verhalten von Einzelnen und nicht in der Verfahrensstruktur
der gesamten Organisation festzumachen (vgl. Sagan 1993). Diese Stra-
tegie lasst sich auch im offiziellen Umgang mit den Fotografien aus Abu
Ghraib beobachten. Dabei spielt es kaum eine Rolle, ob die Schuld letzt-
endlich bei Einzelnen unten oder oben in der militdrischen und politi-
schen Hierarchie ausgemacht wird. Die Konzentration auf die Schuld ei-
niger weniger Einzelner am unteren Ende der Hierarchie dient offensicht-
lich auch dazu, von einer Diskussion der Rolle der militdrischen und po-
litischen Fithrung bei den von ihr geduldeten, vielleicht ermutigten, zu-
mindest aber nicht verhinderten Aktivititen abzulenken (vgl. Sontag
2004), aber selbst eine solche Diskussion (vgl. Herbert 2005) wiirde zu
kurz greifen und ihrerseits von der politisch extrem ungewollten Unter-
suchung des Militérs als sozialer Institution, des Krieges als sozialer Pra-
xis und der engen Beziehungen zwischen Staat, Militdr und Krieg (vgl.
Krippendorff 1985) ablenken. Militdrkritik miisste Staatskritik beinhal-
ten, aber Staatskritik ist extrem ungewollt in einer Zeit, in der der Staat
als sich im Krieg befindend dargestellt wird, einer Zeit also, in der die
Fahigkeit zur Selbstkritik regelméBig genauso gering ist wie die Toleranz
fiir von der Mehrheitsmeinung abweichende Meinungen (Coser 1956:
103). Die Konzentration auf das ungebiihrliche Verhalten Einzelner,
oftmals verharmlosend als Missbrauch und nicht als Folter bezeichnet,
lenkt die Aufmerksamkeit von der Moglichkeit ab, dass dieses Verhalten
in der Struktur der Streitkrifte als besonderer sozialer Organisation mit
besonderen Organisationsstrukturen und besonderen Aufgaben, die unter
auflergewohnlichen Umsténden zu erfiillen sind (ndmlich im Krieg und
zwar in einem Krieg, auf den die Soldaten vo6llig unzureichend vorberei-
tet waren), angelegt war. Die Konzentration auf Oberflichen- statt Tie-
fenphdnomene fithrt dazu, dass die Diskussion um die Bilder aus Abu
Ghraib, obwohl sie vordergriindig den Anschein erweckt, an der Aufkli-
rung der Vorginge interessiert zu sein, letztendlich zu ihrer Verschleie-
rung und damit sowohl zur Entlastung des Militdrs als auch zur Herr-
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schaftsstabilisierung beitrégt. Erleichtert wurde diese Vorgehensweise —
und das ist der zweite Teil des strategischen Umgangs mit den Geféng-
nisbildern — durch die Schaffung und medienwirksame Verbreitung posi-
tiver Gegenbilder wie des Fotos des 20jdhrigen James Blake Miller, fo-
tografiert, in Kriegsbemalung eine Zigarette rauchend, in einer Gefechts-
pause. Dieses Foto vermochte — im Gegensatz zu den Bildern aus Abu
Ghraib — bei vielen Betrachtern ein Gefiihl des Stolzes und der positiven
Identifikation auszul6sen. In mehr als einhundert Zeitungen abgedruckt,
lieferte es ein wirkungsvolles Mittel gegen das negative Image der
Streitkrifte und des Krieges. Dieses Gegenbild wurde von Teilen der
amerikanischen Medien begierig aufgegriffen, obwohl — oder weil — es
»auf lacherliche Weise« von der amerikanischen Ikonografie von John
Wayne bis zum Marlboro-Mann abgeleitet ist (Klein 2004). Doch anstatt
als Parodie dieser Ikonografie wahrgenommen zu werden, bewirkte es
ihre Bestitigung.

REPRASENTATION UND ERINNERUNG

Der zweite Grund fiir die Banalisierung des Militirs durch visuelle Rep-
rédsentation beriihrt die komplexe Beziehung zwischen Représentation —
vor allem zwischen wiederholter visueller Repréisentation in Form von
Kopien und Nachahmungen — und Erinnerung. Wahrnehmungen des Ho-
locaust betreffend ist festgestellt worden, dass

»sobald ein Ereignis als beispiellos [without precedent], ohne angemessene Analo-
gie, wahrgenommen wird, pflegt es selbst zu einer Art Prézedenzfall [a kind of pre-
cedent] zu werden fir alles, das folgt; zu einer neuen Figur, an der spétere Erfah-
rungen gemessen und verstanden werden« (Young 1988: 99).

Bei den Aufnahmen aus Abu Ghraib handelt es sich wohl kaum um Fo-
tografien eines einmaligen Ereignisses sondern eher um die erstmalige,
massenmediale Verbreitung bildhafter Belege einer etablierten Praxis,
deren Existenz seit mehr als einem Jahr bekannt und schriftlich doku-
mentiert war, aber von der Offentlichkeit erst wahrgenommen wurde, als
die »Rationalitdt der Sprache« der »irrationalen Macht« der Bilder gewi-
chen war (Honnef 2004). Einmal in Umlauf gebracht kénnen die Foto-
grafien als ein neues Muster wirken, gegen das und an dem nachfolgende
Erfahrungen und Darstellungen (wie zum Beispiel die des britischen
Pendants zu Abu Ghraib) gemessen werden. Dieses Muster besteht nicht
so sehr in der Darstellung der Taten durch die Téater und Téterinnen
selbst — ein solches Verhalten ist spitestens seit den die realen Schiisse
begleitenden »Schnappschiissen« deutscher Soldaten im Zweiten Welt-
krieg bekannt (vgl. Jahn/Schmiegelt 2000) — sondern in der »Art der In-
szenierung des Entsetzlichen« (Honnef 2004) und in der schnellen und
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unkontrollierten Verbreitung der Bilder: »Inzwischen werden die Bilder
der nackten Héiftlinge als Pornografie im Internet gehandelt« (Kreimeier
2004). Von ihnen kann gesagt werden, dass sie als »lkone[n] des Grau-
ens« (Kreimeier 2004) in das kollektive Bewusstsein und in die kollekti-
ve Erinnerung des Irakkrieges eingegangen sind. Sie gehoren nicht nur
zu »Herrm Rumsfelds Vermichtnis« (Herbert 2005), sondern sind Teil
des Bildes des Militirs geworden.

Was das genau bedeutet, ist schwer zu sagen; jeder Versuch, die Be-
deutung zu erfassen, ist zum jetzigen Zeitpunkt notwendigerweise speku-
lativ. Aus der Existenz eines kollektiven Bilderreservoirs folgt weder ei-
ne bestimmte Art und Weise der politischen Auseinandersetzung mit den
Bildern und mit dem, was sie darstellen noch eine bestimmte kollektive
Erinnerung an die Bilder und an das, was sie repriasentieren. Hier zeigt
sich, dass die wissenschaftliche Auseinandersetzung mit Erinnerung und
Reprisentation den technologischen Entwicklungen weit hinterherhinkt.
Waihrend sie sich nach wie vor oftmals mit Kunst und Architektur als
Reservoir kollektiver Erinnerung beschéftigt und die Auswirkungen der
»ersten Medienrevolution« (Film und Fernsehen) auf das kollektive Ge-
déchtnis erst langsam analytisch-methodisch auf den Punkt zu bringen
beginnt, sind wir bereits mitten in der »zweiten Medienrevolution, die
uns zwingen wird, uns mit kollektiven Erinnerungen auf der Basis des
Internets und neuer diskursiver und visueller Codes« (Kansteiner 2002:
191) auseinander zu setzen. Die Aussage, dass Fotografie sich nach wie
vor besser als andere Medien als »ein schnelles Mittel, etwas zu begrei-
fen und als kompakte Form, es sich einzupridgen« (Sontag 2003: 22) eig-
net, kann kaum mehr allgemeine Giiltigkeit beanspruchen — wenn sie das
denn je konnte. Diese Aussage ist von der sozialen Geschichte der Bet-
rachterin nicht zu trennen, der Geschichte einer Frau, die mit den offen-
barenden Fotografien von Kunst und Krieg des Magazins Life aufge-
wachsen ist und von ihnen erzogen wurde (Sontag 2003: 38). Die Analy-
se der soziokulturellen Geschichte des Betrachters und der Betrachterin
muss in die Untersuchung von Fotografien eingehen. Sie sagt oftmals
mehr {iber die von einer bestimmten Person bevorzugte Interpretation ei-
ner jeweiligen Fotografie aus als das Foto an sich (Moller 2003: 67-68).

Wenn die Bilder aus Abu Ghraib ein neues Muster bilden, beriihrt
das von Young entwickelte Argument die in diesem Kapitel gefiihrte
Diskussion in zweierlei Hinsicht, wobei in keiner Weise eine Gleichwer-
tigkeit von Gefiangnisbildern und Holocaustrepriasentationen und dessen,
was sie abbilden, behauptet werden soll. Vielmehr geht es um allgemeine
Muster, die im Umgang mit visuellen Reprédsentationen und ihrer Einar-
beitung in kollektive Erinnerung zu erwarten sind und die nicht so sehr
vom Originalbild als vielmehr von Représentationen nachfolgender Er-
eignisse, die sich des Originals als Modell bedienen, herrithren. Sollten
die Reprisentationen nachfolgender Ereignisse den Fotografien aus Abu
Ghraib gleichen, diirfte der gleiche Prozess der Trivialisierung durch
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Gewohnung einsetzen, den Barbie Zelizer mit Bezug auf Kopien der
Reprisentationen des Holocaust beschrieben hat (siche unten). Sollten
die Darstellungen nachfolgender Ereignisse hingegen von den in den Fo-
tografien aus Abu Ghraib dokumentierten Ereignissen in einer Weise
abweichen, die den kollektiven Erfahrungs- und Erwartungshaushalt we-
niger belastet als das Original, wiirden sowohl die nachfolgenden Ereig-
nisse verharmlost werden als auch das urspriingliche Ereignis und zwar
deshalb, weil es dann sogar als Ursprung eines Lernprozesses verklirt
werden konnte. Beides wiirde langfristig die Banalisierung der Fotogra-
fien aus Abu Ghraib und damit des Militérs als der Institution, unter de-
ren Kontrolle und in deren Verantwortung diese Fotografien entstanden
sind, befordern. Das heil3t, dass die kurzfristige Emporung tiber die Foto-
grafien und {iber das, was sie darstellen, langfristig abgelst werden kann
durch Gewohnung und zwar sowohl, wenn die nachfolgenden Darstel-
lungen denen aus Abu Ghraib gleichen als auch, wenn sie von ihnen ab-
weichen. Die unreflektierte Nachahmung von Mustern fithrt zur Triviali-
sierung sowohl der Kopien als auch der von ihnen dargestellten Ereignis-
se.

TRIVIALISIERUNG DURCH WIEDERHOLUNG

Der Prozess der Trivialisierung durch wiederholte visuelle Représentati-
on ist von Barbie Zelizer untersucht worden am Beispiel der Darstellung
von gegenwirtigen Ereignissen in einer Weise, die beim Betrachter un-
weigerlich Assoziationen mit dem Holocaust weckt, indem sie den »sé-
kularen Ikonen« (Brink 2000: 139-145) der Holocaustdarstellung nach-
gebildet ist (Zelizer 1998: 202-239). Visuelle Analogien mit dem Holo-
caust sind in Représentationen der Kriegsgefangenenlager im ehemaligen
Jugoslawien und der Massengriber in Kigali, Ruanda, anzutreffen und
auch die Zahl der »Ersatz-Hitlers«, die durch die Medienlandschaft geis-
tern, nimmt zu, sodass Michael Staub bereits von einiger Zeit die polemi-
sche Frage nach dem »diesjahrigen Hitler« und dem »nichsten Holo-
caust« gestellt hat (Staub 1995: 42). Daraus folgt nicht nur die oftmals
ungewollte Relativierung der NS-Verbrechen und -Verbrecher und die
Infragestellung ihrer Einmaligkeit, sondern paradoxerweise auch Unti-
tigkeit hinsichtlich der aktuellen Verbrechen — ungeachtet sowohl ihrer
an die NS-Verbrechen erinnernden Darstellung als auch der Absichten
derer, die gegenwirtige Verbrechen in an Holocaustreprésentationen er-
innernden Formen darstellen. Warum das so ist, kann im Rahmen dieses
Kapitels nicht umfassend untersucht werden, aber zwei Aspekte sollen
hervorgehoben werden. Zum einen ist die Geschichte der Erinnerung an
den Holocaust durch visuelle Reprisentation ein Prozess von »Verges-
sen, sich zu erinnern« iiber »Erinnern, um sich zu erinnern« bis zu »Er-



Von M&usen und Kapuzenmannern | 57

innern, um zu vergessen« (Zelizer 1998: 141-239). Mit »Erinnern, um zu
vergessen« verweist Zelizer auf Mechanismen technologischer, politi-
scher und moralischer Gewohnung (»Habituation«), als deren Resultat
Représentation die Féahigkeit zunichte macht, auf aktuelle Ereignisse an-
gemessen zu reagieren (Zelizer 1998: 220). Das Uberangebot an Griuel-
bildern und die zunehmenden Zweifel an der Authentizitdt von Fotogra-
fien im Lichte digitaler Manipulationsmoglichkeiten fithren auBerdem
dazu, »weniger, anstatt mehr, zu sehen« und »weniger, anstatt mehr, zu
handeln« (Zelizer 1998: 213). Sie resultieren auch darin, weniger sehen
zu wollen, da jede Griuelfotografie den Betrachtern ihre Unféhigkeit vor
Augen fiihrt, die abgebildeten Griuel verhindert zu haben und damit ihr
moralisches und politisches Versagen dokumentiert. Zum anderen fiithren
Darstellungen gegenwirtiger Verbrechen, die den Mustern der Holo-
caustdarstellungen folgen, oftmals zu einer Verlagerung der politischen
Schuldfrage von der Gegenwart in die Vergangenheit und behindern auf
diese Weise einen angemessenen politischen Umfang mit den in der Ge-
genwart veriibten Verbrechen jenseits moralischer Emporung. Die Bilder
»werden in einer Weise gelesen, die eine bestimmte Reaktion wahr-
scheinlich, wenn nicht sogar unvermeidlich erscheinen ldsst, aber die
vorhergesagte Reaktion tritt nicht nur nicht ein, sondern wird aktiv ver-
mieden« (Campbell, 0.J.). Fir David Campbell ist denn auch die ent-
scheidende und bislang unbeantwortete Frage: wenn visuelle Reprisenta-
tionen von Gréaueltaten Teil des Prozesses des »Erinnerns, um zu verges-
sen« sind, auf welche Weise konnen dann Reprisentationsformen ent-
wickelt werden, die Teil eines Prozesses des »Erinnerns, um zu reagie-
ren« sind?

Aus den unmittelbaren Reaktionen auf die Bilder aus Abu Graib
konnen noch keine endgiiltigen Schlussfolgerungen hinsichtlich des lang-
fristigen Umgangs mit ihnen, ihrer Einarbeitung in das kollektive Ge-
déchtnis einer Gesellschaft und der (De-)Trivialisierung dessen, was sie
abbilden, gezogen werden. Das liegt erstens am Verstindnis von (De-)
Trivialisierung als Prozess und als Resultat der Wahrnehmung von
Nachahmungen und Kopien eines jeweiligen Originals, das, wie eindeu-
tig es auch zu sein scheint, immer verschiedene Deutungen zulésst. Das
liegt zweitens in der Natur kollektiver Erinnerung, in ihrer Anpassungs-
fahigkeit und Formbarkeit im Lichte aktueller Bediirfnisse genauso wie
in ihrer Abhingigkeit vom sozialen Kontext, in dem man sich erinnert
(Halbwachs 1992: 52-53). Erinnerungen formen sich im Lichte der Er-
fordernisse der Gegenwart immer wieder neu (Olick/Robbins 1998: 122);
unterschiedliche und sich gegenseitig ausschlieBende Erinnerungen an
dasselbe Ereignis existieren gleichberechtigt nebeneinander und kénnen
abhingig vom jeweiligen sozialen Kontext mobilisiert werden. Das liegt
drittens an politischer Einflussnahme auf die Wahrnehmung der Bilder,
politisierten Interpretationen und Verdriangungsmechanismen wie den
oben beschriebenen, zu denen der Staat und seine Organe in der Regel
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besseren Zugang haben als Individuen oder Gruppen innerhalb des Staa-
tes. Das betrifft die ganze Bandbreite staatlicher Einflussnahme auf kol-
lektive Wahrnehmungen und Erinnerungen, von deren Existenz aber we-
der automatischer Erfolg noch eine Verselbstidndigung des Staates und
seiner Organe von der Gesellschaft abgeleitet werden sollten. Die In-
strumentalisierung der Erinnerung ist nur dann moglich, »wenn auf Sei-
ten der Offentlichkeit die Bereitschaft besteht, die zugrundeliegenden
Kernideen zu akzeptieren« (Bauer 2001/2002: 184). Im Falle der Ge-
fangnisbilder aus Abu Ghraib erscheint es nahe liegend, den Wahlerfolg
der Regierung George W. Bush im Herbst 2004 als mehrheitliche Akzep-
tanz der der Regierungspolitik zugrunde liegende Kernideen zu sehen in-
klusive der Darstellung sowohl der Auflen- und Sicherheitspolitik nach
dem 11. September 2001 als Krieg gegen den »internationalen Terroris-
mus« als auch des »Terrorismus« als existenzieller Gefahr fiir die natio-
nale Sicherheit und das Uberleben der Vereinigten Staaten. Die intersub-
jektive, rhetorische Konstruktion von Bedrohungen der nationalen Si-
cherheit durch die mehrheitliche Akzeptanz des Sicherheitsarguments in
politischen Diskursen legitimiert den Staat oftmals gerade dazu, im Na-
men der »nationalen Sicherheit« alle méglichen, dem Staat zur Verfii-
gung stehenden Mittel einzusetzen inklusive jener, die nicht im Einklang
mit der nationalen Gesetzgebung und internationalen Konventionen ste-
hen (vgl. Buzan et al. 1998: 23-26). Hierin liegt der Ubergang von »Poli-
tik« zu »Sicherheit«. Hierin liegt auch eine der direkten Verbindungen
zwischen der nach dem 11. September 2001 entwickelten Auflen- und
Sicherheitspolitik, den Folterszenarien aus Abu Ghraib, deren visueller
Représentation und der relativ geringen und kurzfristigen Emporung in
Reaktion auf diese Bilder und das, was sie darstellen. Dazu haben neue
Ungeheuerlichkeiten im Umgang mit Gefangenen und des Terrorismus
Verdéchtigten wie zum Beispiel die euphemistisch »extraordinary rendi-
tion« genannte Praxis der Auslagerung von Folter beigetragen.

UBERSCHUSS AN BEDEUTUNG

Der dritte, hier nur kurz zu skizzierende Grund dafiir, dass die Bilder aus
Abu Ghraib nicht notwendigerweise eine detrivialisierende Wirkung ha-
ben, liegt in der komplexen Bezichung zwischen Repréisentation und Re-
zeption. Jede Fotografie trigt einen »Uberschuss an Bedeutung« (King
2003: 180) in sich, der es unmdglich macht, sie auf eine bestimmte, ver-
bindliche Bedeutung festzulegen. Eine solche Bedeutungsreduktion ist in
der Praxis oft zu beobachten, aber sie ist in der Regel eher politisch als
asthetisch motiviert. Deshalb ist es notig, die oben aufgestellte Behaup-
tung zu relativieren, die Gefingnisbilder aus Abu Ghraib seien »scho-
ckierende Reprisentationen des Gefangnisalltags und realistische Abbil-
dungen menschenverachtender Praxis in der sozialen Institution Militér«.
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Das sind sie zu zunéchst einmal nur aus der Sicht dieses Autors und an-
dere Betrachter mogen die Bilder ganz anders interpretieren. Die einem
Bild zugewiesene Bedeutung reflektiert unter anderem den Kontext, in
dem es betrachtet wird (vgl. Sekula 1982), die »allgemeine Okonomie
der fotografischen und sonstigen Aussagen, innerhalb derer [die Fotogra-
fie] funktioniert« (Shapiro 1988: 129), und die soziale und kulturelle Ge-
schichte des Betrachters. Alle Betrachter mogen den Bildern dariiber
hinaus eine Bedeutung zuweisen, die mit der von den Bilderproduzenten
intendierten Bedeutung, die den Betrachtern oftmals unbekannt bleibt,
nichts zu tun hat. Die Bilderproduzenten ihrerseits haben wiederum rela-
tiv wenige Moglichkeiten, die Rezeption ihrer Produkte zu beeinflussen
und »Reprisentationen sprechen hauptsichlich die kollektiven Erinne-
rungen ihrer Produzenten an, nicht die ihres Publikums« (Kansteiner
2002: 192). Die zum Beispiel von Patricia Harrison auf der Homepage
der vom US-AufBenministerium organisierten Wanderausstellung »After
September 11« hergestellte Verbindung zwischen den gezeigten Fotogra-
fien von Joel Meyerowitz, »dem wahren Gesicht des Terrorismus« und
der daraus resultierenden Verpflichtung, den Terrorismus zu bekimpfen'
ist eine politisch motivierte Bedeutungsreduktion, aber sie bedeutet noch
lange nicht, dass sie von allen Betrachtern und vom Fotografen geteilt
wird (Moller 2004: 52). Die Fotografien aus Abu Ghraib und das was sie
abbilden betreffend, hat Mark Danner zwei sich wechselseitig ausschlie-
Bende, miteinander konkurrierende »master narratives« identifiziert, die
eine zu finden in den offiziellen US-Berichten iiber die Vorgédnge in Abu
Ghraib, die andere in den Predigten Scheich Mohammed Bashirs (Dan-
ner 2004: 44). Beide treten mit dem Anspruch auf, eine allgemein giiltige
Interpretation der Bilder anzubieten; beide sind mit diesem Anspruch
zum Scheitern verurteilt. Was einige Beobachter an den Gefingnisbil-
dern aus Abu Ghraib schockiert, mag andere Betrachter motivieren, den
Begriff dessen, was im Angesicht der vom »internationalen Terrorismus«
erklartermaBen ausgehenden Gefahr fiir die (nationale) Sicherheit als
»normal«, »legitim« und »gerechtfertigt« zu gelten hat, in einer Weise
auszudehnen, die die in den Geféngnisbildern aus Abu Ghraib dokumen-
tierten Praktiken einschlieft, wenn es denn der »nationalen Sicherheit«
dient.

REPRASENTATIONSBRUCH

Um von Reprisentationen des Holocaust iiber Darstellungen der An-
schlage vom 11. September 2001 bis zu den Geféngnisbildern aus Abu
Ghraib zu vorldufigen Schlussfolgerungen zu gelangen, empfiehlt es sich
abschlieflend, einen Blick auf eine Darstellungsform zu werfen, die mit

1 Vgl. dazu URL: <http://mww.911exhibit.state.gov/index.cfn>.
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etablierten und standardisierten Reprisentationsformen in einer Weise
gebrochen hat, die sich der Kopie und Nachahmung zu verweigern
scheint und damit idealiter zur Verhinderung der Banalisierung dessen,
was sie darstellt, beitragen kann. Der Bruch mit etablierten Darstellungs-
formen kann sowohl unbewusst und unbeabsichtigt geschehen — der Ka-
puzenmann aus Abu Ghraib — als auch bewusst und beabsichtigt wie zum
Beispiel in Art Spiegelmans »Maus« (Spiegelman 2003), zuerst 1986
und 1991 in zwei Bénden erschienen. Es ist ja gerade der radikale und
virtuose Bruch mit etablierten Formen der Holocaustreprésentation — vor
allem die vom Kiinstler gewéhlte Comixform und die Verwendung von
Cartoon-Tierfiguren —, der »Maus« zum Triumph werden lie. Dass
Spiegelmans Darstellungsform weit davon entfernt ist, den Holocaust zu
trivialisieren, ist von Teilen der deutschen, »Maus« entweder ignorieren-
den oder trivialisierenden Kritik nicht verstanden worden (Frahm 2003).
Dabei ist »Maus« eine hochkomplexe, »das Historische (den Holocaust),
das Ethnographische (die zeitgendssische jiidische, insbesondere Uberle-
bendenkultur) und das Autobiographische (das kollektiv und das person-
lich Traumatische) miteinander verwebende« (LaCapra 1998: 141) Co-
mixtur. Aber selbst Spiegelmans Bruch mit etablierten Représentations-
formen lduft Gefahr, durch Wiederholung selbst etabliert und zum Kli-
schee zu werden. Spiegelman riskiert, das, was in »Maus« wirkt, im
Nachfolgeprojekt durch Wiederholung zu trivialisieren. Es geht hier
nicht in erster Linie um die Parallelen der Erzdhlstruktur: so, wie es in
»Maus« »weniger um den Holocaust als um [die] Geschichte des Uber-
lebenden und ihre Wiedergewinnung durch den Kiinstler/Sohn geht«
(Young 2002: 26), thematisiert Spiegelman in »In the Shadow of No
Towers« auch weniger die Ereignisse vom 11. September 2001 als viel-
mehr die Geschichte der Uberlebenden und ihre Wiedergewinnung durch
die Eltern/Kinder. Es geht ihm um die individuelle und kollektive Verar-
beitung der Ereignisse inklusive der politischen Antworten auf die An-
schldge, die Spiegelman, sich selbst als von al-Qaida und seiner eigenen
Regierung gleichermallen terrorisiert darstellend (Tafel 2), in dtzender
Schirfe kritisiert: »I hadn’t anticipated that the hijackings of September
11 would themselves be hijacked by the Bush cabal that reduced it all to
a war recruitment poster« (Vorwort). Aber die Verwendung von Mausfi-
guren in der Mehrzahl der den Ereignissen des 11. September gewidme-
ten Tafeln, die Verwandlung von Spiegelmans Selbstportrét in die Dar-
stellung der Figur »Artie« aus »Maus« (Tafel 2) und die Parallelen zwi-
schen Auschwitz und Lower Manhattan nach dem 11. September (Tafel
3) haben zumindest bei diesem Autor Unbehagen ausgeldst, auch wenn
es nicht die Absicht des Kiinstlers gewesen sein mag, die beiden Ereig-
nisse gleichzusetzen (McConnon 2004) und die Parallelen vielleicht pri-
mér Spiegelmans eigenes Unbehagen im Angesicht keiner Tiirme wider-
spiegeln:
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»I remember my father trying to describe what the smoke in Auschwitz smelled like.«
»[...] The closest he got was telling me it was [....] »indescribable««.

»[...] That's exactly what the air in Lower Manhattan smelled like after Sept. 11!«
(Spiegelman 2004: Tafel 3).

Wiederholung und stilisierte Reprisentation verlagern die Schuldfrage
von der Gegenwart in die Vergangenheit und verhindern eine angemes-
sene politische Reaktion in der Gegenwart. Es bedarf stindiger Innovati-
on, um Trivialisierung durch wiederholte Repridsentation zu verhindern
(obwohl Reprisentationsbruch, zwanghaft betrieben, selbst zum Klischee
werden kann). Hierin liegt das ironische Potenzial der Geféngnisbilder
aus Abu Ghraib, die vollig unbeabsichtigt die Bildrhetorik und Selbstin-
szenierung der Regierung Bush konterkarieren und das Militér als die fiir
die in den Bildern dokumentierten Ereignisse letztlich verantwortliche
Institution demaskieren und detrivialisieren. Obwohl sie sich selbst »dem
Repertoire der Kunstgeschichte [verdanken], gleichgiiltig, ob sie bewusst
oder unbewusst in Anspruch genommen wurden« (Honnef 2004), schei-
nen sie bislang ihrerseits noch kein Muster etabliert zu haben, nach dem
folgende Ereignisse abgebildet werden, obwohl sie bereits jetzt ein Mus-
ter sind, an dem spétere Ereignisse gemessen werden. Gleichfalls detrivi-
alisierend wirken die Bilder aus Abu Ghraib in ihrer Verarbeitung durch
irakische Kiinstler. Maler und Bildhauer wie Karim Khalil bedienen sich
ihrer als Inspiration fiir ihre kiinstlerische Aufarbeitung der sozialen Rea-
litdt im Irak in einer Weise, die nicht nur die Originalfotografien de-
konstruiert, sondern durch die Verbindung der Darstellung des Kapu-
zenmannes aus Abu Ghraib mit Michelangelos Davidfigur auf verstéren-
de Weise ins Herz westlicher kultureller Uberlegenheitsfantasien stoBt
(Abdul-Ahad 2004): sowohl David als auch der Kapuzenmann sind Be-
standteile, Ausdruck und Produkte westlicher Kultur und Kunstgeschich-
te.
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GEWALT — ORDNUNG — SICHERHEIT.
DIE TRIAS ZUNEHMENDER GEWOHNUNG AN
MILITARISCHE GEWALT

MICHAEL BERNDT

Zu Zeiten des Systemgegensatzes barg der Einsatz militdrischer Gewalt
durch Regierungen der Mitgliedstaaten der beiden zentralen Militaralli-
anzen, NATO und WVO, immer die Gefahr in sich, zu einem weltum-
spannenden — und weltzerstorenden — Atomkrieg zu eskalieren. Im An-
gesicht dieser Gefahr wurde militirische Gewalt durch die Regierungen
der NATO- und WVO-Mitglieder eher vorsichtig oder durch Stellvertre-
ter eingesetzt. Nun allerdings, 15 Jahre nach dem Ende des Systemge-
gensatzes, ist der Einsatz von militirischer Gewalt wieder zu einem nor-
malen Mittel der Politik auch der westlich-demokratischen Staaten ge-
worden." Folgt man den regierungsamtlichen Argumentationen, geht es
dabei aber nicht um militdrische Durchsetzung nationaler Eigeninteres-
sen, sondern darum, >Frieden zu schaffen und/oder zu sicherng, »Verant-
wortung in den internationalen Beziehungen zu iibernehmen< und j>not-
falls die eigene Sicherheit vor den neuen Risiken weltweit zu schiitzen<.”

Die tiblich kritische Analyse dieser Argumentation und der daraus abge-
leiteten militdrischen Handlungen besteht zum einen darin, herauszuar-
beiten, dass es letztlich doch um vermeintlich nationale Interessendurch-
setzung geht. Zum anderen wird dann oftmals die Frage gestellt, ob es
sich bei diesen Interessen tatsichlich um nationale Interessen handelt

1 So schrieb schon der ehemalige Generalinspekteur der Bundeswehr und Vor-
sitzende des Militdrausschusses der NATO, Klaus Naumann, 1994: »Selbstver-
standlich kénnen und werden militirische Mittel auch dabei [im Rahmen eines
breiten Ansatzes der Sicherheitspolitik/MB] eine Rolle spielen. Sie bilden gewis-
sermalflen das aulerste Mittel, die Ultima Ratio, was bekanntlich nicht als letztes
Mittel zu Ubersetzen ist. Militérische Mittel kénnen daher auch schon zu Beginn
einer Krise zum Einsatz gelangen, um deren Umschlagen in einen bewaffneten
Konflikt zu verhindern« (Naumann 1994: 77).

2 Nach Bundesverteidigungsminister Struck (2002: 3) beginnt Deutschlands Ver-
teidigung am Hindukusch.
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und/oder die These formuliert, dass militdrische Mittel zur Durchsetzung
der regierungsamtlich formulierten oder analytisch herausgearbeiteten
Interessen ungeeignet sind. Eine solche kritische Auseinandersetzung —
fiir die viel spricht, vor allem wenn es um die Einflussnahme auf die ta-
gespolitische Diskussion geht — und insbesondere ein entsprechendes
analytisches Vorgehen soll hier aber nun nicht um eine weitere Nuance
erginzt werden.

Stattdessen soll hier ein analytisches Vorgehen vorgestellt werden,
dass sich zunéchst von der tagespolitischen Diskussion abwendet. Den
Ausgangspunkt stellt das Faktum dar, dass trotz aller Gegenexpertisen
nicht nur der Einsatz militdrischer Gewalt wieder zu einem normalen
Mittel der Politik geworden ist (bzw. gemacht worden ist), sondern vor
allem, dass diese vermeintliche Normalisierung auf gesellschaftliche Ak-
zeptanz trifft.

Nun ist dies in den meisten Fillen keine aktive Akzeptanz, kein Ju-
beln, wenn Militireinsdtze im Parlament beschlossen werden, sondern
eher eine passive Akzeptanz: Entsprechende Beschliisse werden vom
ibergroen Teil der Bevélkerung hingenommen. Und obwohl — wird
Meinungsumfragen gefolgt — ein bedeutender Teil der bundesdeutschen
Bevolkerung (ca. 40%) die Beteiligung der Bundeswehr an internationa-
len Einsétzen ablehnt (vgl. Berndt 2002), macht sich dies weder bei den
Wahlentscheidungen noch an Beteiligungen an generellen Ablehnungs-
bekundungen bemerkbar.” Nun konnte dies mehrere Griinde haben: z.B.
Politikverdrossenheit oder Unterordnung der Ablehnungsposition unter
andere Interessen.* Vielleicht liegt diese Hinnahme militirischer Gewalt
als Mittel der Politik, die Banalisierung militirischer Gewalt als normal,
aber auch darin begriindet, dass militérische Gewalt singuldr und immer
an Einzelfillen diskutiert und damit diese Diskussion aus einem grofBeren
Zusammenhang herausgelost wird. Dieser grofiere Zusammenhang be-
steht darin, dass der Einsatz militdrischer Gewalt nicht nur iiber Gewalt
als Faktum in der internationalen Politik — im Sinne von Gegengewalt —
begriindet wird, sondern in diese Begriindung, {iber das Verstidndnis in-
ternationaler Politik, Setzungen beziiglich Ordnung und Sicherheit ein-
flieBen.

Gewalt, Ordnung und Sicherheit scheinen also miteinander in Zu-
sammenhang zu stehen. Wird der Frage nach der Banalisierung/Verall-
tdglichung militdrischer Gewalt gefolgt, so resultiert daraus, dass sie
nicht allein aus der Betrachtung militdrischer Gewalt heraus beantwortet

3 Hier kénnte nun eingewandt werden, dass gerade die GrolRdemonstrationen am
15.2.2003 doch das Gegenteil beweisen. Allerdings ging es hier letztlich nur um
einen Krieg — namlich den anstehenden gegen den Irak — und nicht um den pa-
rallel stattfindenden Krieg in Afghanistan.

4 So wird vielleicht eine politische Partei, die es vermag, plausibel zu erldutern,
wie die Arbeitslosigkeit abgebaut werden kann, die aber internationale Militar-
einsdtze beflrwortet, womdglich wegen der Arbeitsplatzversprechen gewahlt,
wegen der Beflirwortung von Kriegseinsétzen aber eben nicht nicht gewahit.
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werden kann, sondern nur im Zusammenhang mit den diese Gewalt kon-
stituierenden Rahmenbedingungen bzw. Rahmendiskursen. Und anders
herum betrachtet: Dass militdrische Gewalt als normal wahrgenommen
wird, resultiert nicht nur aus ihrem verstirkten Einsatz, sondern gerade
auch aus den diese Einsitze legitimierenden Diskursen iiber Sicherheit
und Ordnung. Wenn also davon ausgegangen wird, dass Gewalt — und
hier eben der Einsatz militdrischer Gewalt — keinem Selbstzweck folgt,
sondern gerade begriindet wird tiber die zu sichernde Ordnung und die
Sicherheitsrisiken durch Unordnung, dann erscheint es zu kurz gesprun-
gen, wenn im Rahmen der Kritik des Einsatzes militdrischer Gewalt
letztlich nur diese kritisiert wird. Und es mag gar kontraproduktiv sein,
wenn diese Kritik mit dem Argument gefiihrt wird, dass dieselbe Sicher-
heit und Ordnung besser ohne militirische Mittel wiederhergestellt bzw.
bewahrt werden kann. Stattdessen — so hier zunéchst die These — ist die-
ser Zusammenhang von Gewalt, Ordnung und Sicherheit in den Blick zu
nehmen und zu fragen, ob nicht genau er es ist, auf dem die GewShnung
an militérische Gewalt beruht.

Was dies bedeutet und was daraus folgt, soll hier zunéchst als analy-
tische Herangehensweise erldutert werden. Ausgangspunkt ist die — kon-
struktivistische — Annahme, dass das, was als gegebene Realitit erscheint
— hier die feststehende Ordnung der Welt als Staatenwelt, die objektive
Feststellbarkeit von Sicherheitsrisiken und die Notwendigkeit von Ge-
walt als Mittel und Faktum in der internationalen Politik —, als Ergebnis
von Diskursen zu verstehen ist. D.h. Gewalt, Ordnung und Sicherheit —
das, was als abzulehnende Gewalt wahrgenommen, wie auch das, was als
legitime (Gegen-)Gewalt anerkannt wird, das, was als notwendige Ord-
nung akzeptiert, wie auch das, was als zu ordnende Unordnung verstan-
den wird, das, was als Sicherheit verstanden, wie auch das, was als die
Sicherheit bedrohend wahrgenommen wird — sind keine feststehenden
GroBen, sondern der konkrete Inhalt dieser Begriffe’ wird immer wieder
(neu) sozial (re-)konstruiert. Es geht hier also um die (Re-)Konstruktion
intersubjektiv geteilter Bedeutungen, »intersubjective meanings« (Cox
1986: 218), im neo-gramscianischen Sinne.

In der folgenden Diskussion soll es darum gehen, eine Herangehens-
weise zu skizzieren, die es vermag die Diskurse {iber Gewalt, Ordnung
und Sicherheit im Zusammenhang analytisch adidquat zu erfassen. Zu
diesem Zweck werden in einem ersten Schritt kritisch argumentierende
wissenschaftliche Beitrdge dargestellt, die bisher noch nicht im Zusam-
menhang diskutiert wurden. Im zweiten Schritt sollen die Ergebnisse die-
ser Darstellung zu einer analytischen Herangehensweise zusammenge-
fiihrt werden.

5 Der Argumentation von Laclau/Mouffe (2000) folgend kénnen diese Begriffe he-
gemonietheoretisch als »leere Signifikanten« (Auer 2002: 251) verstanden wer-
den.
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SICHERHEIT, GEWALT UND ORDNUNG

Im Mittelpunkt der Betrachtung steht hier also die (Re-)Produktion der
intersubjective meanings beziiglich Gewalt, Ordnung und Sicherheit.
Zentral ist dabei die Frage, inwieweit die Diskurse iiber Gewalt, Ordnung
und Sicherheit nicht nur miteinander in Verbindung stehen, sondern v.a.,
ob sie sich nicht auch gegenseitig bedingen und konstituieren.

Zu diesem Zweck kann zum einen an die Arbeiten der Copenhagen
School (vgl. McSweeney 1996; Buzan/Waver 1997, zentral: Buzan/
Wever/Wilde 1998) mit ihrer securitization-These (Waever 1997b) ange-
schlossen werden, die Sicherheit als Sprechakt versteht. Zum zweiten
sind hier die Arbeiten von Klein (1988; 1989; 1990; 1994) iiber militéri-
sche Gewalt als konstitutives Element in strategischen Analysen zentral.
Und schlieBlich sind drittens die Arbeiten von Walker (Walker 1993;
1995; 1997) von Interesse, in denen er die Konstruktionen von self/inside
und other/outside kritisch diskutiert (Walker 1993; 1995) und sie als in-
tersubjective meanings im coxschen Sinne dekonstruiert.

Diese drei Stringe sollen im Folgenden diskutiert und miteinander in
Verbindung gebracht werden, denn, so die These, es erscheint gerade mit
ihnen und in ihrer Verbindung mdéglich, Fragestellungen zu generieren,
die zur Analyse der Akzeptanz militdrischer Gewalt einen Beitrag leisten
konnen.

Sicherheit

Ende der 1970er, Anfang der 1980er Jahre begann die Diskussion um
den erweiterten Sicherheitsbegriff. So formulierte Ullman im Sinne klas-
sischer Security Studies, dass

»the assumption that defining national security merely (or even primarily) in military
terms conveys a profoundly false image of reality. That false image is doubly mis-
leading and therefore doubly dangerous. First, it causes states to concentrate on
military threats and to ignore other and perhaps even more harmful dangers. Thus it
reduces their fotal security. And second, it contributes to a pervasive militarization of
international relations that in the long run can only increase global insecurity« (Ull-
man 1983: 129/Hervorhebung MB).

Diese These fiihrte auch im Kontext der Friedensforschung dazu, Sicher-
heit zunehmend erweitert zu verstehen, um zu einer Reduzierung milité-
rischer SicherheitsvorsorgemaBinahmen (Riistung) beizutragen und die
Sicherheitspolitik zu entmilitarisieren — der erweiterte Sicherheitsbegriff
ist so auch ein Kind der Friedensforschung (Krippendorff 1992: 366 ft.).
Kern der inhaltlichen Diskussion um den erweiterten Sicherheitsbegriff
ist die Frage, ob dieses oder jenes nun sicherheitsrelevant ist oder nicht
und somit Teil der Sicherheitspolitik sein sollte oder nicht.
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Die Vertreter der Copenhagen School setzen hier an einem anderen Ende
an: Ausgangspunkt ist die Frage, welche Auswirkungen es hat, wenn ein
Problem als sicherheitsrelevant definiert wird. Hier identifiziert Weaever
eine Besonderheit von Sicherheitsproblemen:

»security problems are developments which in a particularly rapid or dramatic way
threaten the sovereignty or independence of a state; not just something harming it,
but something threatening to deprive the unit of its capacity to manage by itself
(choose the least damaging strategy) and thereby changing the foundations for ev
erything else; undercutting the political order. A threat of this kind will be met with the
mobilization of the maximum effort if needed« (Waever 1997b: 221).

Dadurch, dass Probleme als Sicherheitsprobleme definiert werden, erhal-
ten sie eine besondere Wichtigkeit. Da Sicherheit positiv besetzt ist (vgl.
Kaufmann 1973), schafft die Anrufung der Sicherheit die legitimatori-
sche Basis zur Mobilisierung aller Mittel (und damit auch die der Ultima
Ratio, des Militérs), wie aus der Furcht vor (existenzbedrohender) Unsi-
cherheit die dringende Notwendigkeit zur Mobilisierung aller Mittel ab-
geleitet werden kann. Somit,

»[b]ly naming a certain development a security problem, >the state« claims a special
right. And — this is the peculiarity — a right which will in the final instance always be
defined by the one using it. Trying to press un-wanted political change on a ruling
elite is like playing a game where the opponent has the right to change the rules dur-
ing the game. Basically »security« is linked to the concept of »sovereignty« and to the
idea founding the modern state: the first task of securing order, domestic peace, sta-
bility of the political order.

The power holders can always use the instrument of securitization; by definition a
problem is a security problem when they declare it to be« (Waever 1997b: 221).

Wird dieser Logik von Sicherheitsdefinitionen gefolgt, erscheint es nicht
nur unproduktiv, sich der Aufgabe zu widmen, den Sicherheitsbegriff mit
neuen (emanzipatorischen) Inhalten zu fiillen. Ein solches Vorhaben er-
scheint geradezu kontraproduktiv, denn das Problem liegt nicht im Inhalt
des Sicherheitsbegriffs, sondern im Akt der Sicherheitsdefinition und
seinen Konsequenzen: Gleichgiiltig, mit welchen Inhalten Sicherheit ge-
fiillt wird, der Riickgriff auf das letzte Mittel bleibt immer auch einbezo-
gen.® In diesem Sinne

»[o]ne can view »security« as what which is in language theory called a speech act. it
is not interesting as a sign referring to something more real — it is the utterance in it-
self that is the act: by saying it something is done [...] By saying »security« a state-

6 Gerade die Beibehaltung der Option (auch) militérischer Sicherheitsbewahrung
bei Zugrundelegung des erweiterten Sicherheitsbegriffs fiihrt dazu, dass nun
jegliche Form der Sicherheitsgefahrdung (auch) mit militdrischen Mitteln der Si-
cherheitsbewahrung in Zusammenhang gebracht werden kann (vgl. Berndt
1997: 125).
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representative moves the particular case into a specific area; claiming a special right
to use the means necessary to block this development« (ebenda).

Verdeutlicht und gestiitzt werden kann diese Herangehensweise am Ein-
zug des erweiterten Sicherheitsbegriffs in die herrschenden sicherheits-
politischen Konzeptionen, verstirkt nach dem Ende des Ost-West-Kon-
flikts.” Dies verweist darauf, dass auch noch so progressive Vorstellun-
gen nicht davor gefeit sind, in den herrschenden Diskurs {ibernommen
und dabei mit militdrischen Mitteln zur Sicherheitsvorsorge verbunden
zu werden.®

Mit der These von der securitization, also vom Sprechakt der Versi-
cherheitlichung, ist nichts per se ein Sicherheitsproblem, sondern Sicher-
heitsprobleme werden konstruiert, um den Problemen a) eine besondere
Wichtigkeit zuzuweisen und b) mit dieser Wichtigkeit den Einsatz au-
Berordentlicher Mittel — besonders militirischer Gewalt — zu begriinden
und zu legitimieren.

Wenn Daase also versucht, Sicherheit zu definieren als das, »was ein
politischer Akteur oder eine politische Einheit in einer bestimmten Situa-
tion als Sicherheit bezeichnet« (Daase 1993: 45/Hervorhebung i.0.),
wird der Blick vom Sicherheitsproblem zuriick auf den das Sicherheits-
problem definierenden Akteur geworfen.

Fiir die Analyse resultiert daraus also nicht primér die Frage, ob diese
oder jene Entwicklung tatsiachlich sicherheitsrelevant ist. Im Mittelpunkt
steht stattdessen, welche Entwicklungen wie versicherheitlicht werden.
Weiterhin ist zu untersuchen, warum ein Akteur dieses oder jenes Prob-
lem zum Sicherheitsproblem erklart, warum er dem Problem also beson-
dere Wichtigkeit zumisst und bereit ist, zu seiner Bearbeitung auf3eror-
dentliche Mittel einzusetzen.

Gewalt

Ende der 1980er bis Mitte der 1990er Jahre setzte sich Bradley Klein mit
den Bedingungen der (Re-)Produktion von Legitimitdt militdrischer Ge-
walt auseinander. Unter Riickgriff auf Gramscis Konzept von Hegemonie
fragt er, wie Konsens filir militdrische Gewalt und damit Legitimitét von

7 Die Diskussion Uber den erweiterten Sicherheitsbegriff ist durchaus alter als das
Ende des Ost-West-Konflikts. Siehe dazu zentral die so genannte Direktoren-
studie aus dem Kontext der Trilateralen Kommission: Kaiser/Lord/Montbrial \Watt
(1981) und die grundlegenden Texte von Kaiser/Kreis (1979) und Tuchman Ma-
thews (1983). Beziglich der nationalen US-amerikanischen Diskussion vgl.
Daase (1991a). In die sicherheitspolitischen Planungen der westlichen Staaten
und insbesondere des westlichen Bundnisses hat der erweiterte Sicherheitsbeg-
riff allerdings erst nach dem Ende des Ost-West-Konflikts Einzug gehalten (vgl.
Daase 1991b).

8 Vgl. dazu auch die Kritik von von Braunmiihl (2003) und Smidoda (2003) am
Konzept »menschlicher Sicherheit«.
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Herrschaft (re-)produziert wird. Hier geht er davon aus, dass Weltpolitik
so konstruiert wird, dass (militdrische) Gewalt als notwendiges und legi-
times Mittel erscheinen muss. Kern dabei ist die

wmstrategicalization of global politics< — the rendering of events as subject to human
mastery at the hands of statesman and to the logic of a peculiarly contemporary, i.e.
postwar strategic discourse« (Klein 1994: 27/Hervorhebung MB).

Uber die — im Rahmen seiner Arbeiten zur NATO und der Strategieent-
wicklung innerhalb des Westens entwickelte — These, dass

»strategic culture [...] involves widely available orientations to violence and to the
ways in which the state can legitimately use violence against putative enemies«
(Klein 1988: 136),

kommt er zu einem Verstidndnis des strategischen Diskurses

»as part of a larger social and political project — indeed, as a network of linguistically
saturated social practices about the violent making and remaking of the modern
world« (Klein 1994: 139/Hervorhebung MB).

Zunichst ist dabei »Sicherheit« auch fiir Klein ein Begriff, der essentia-
listisch gefiillt werden kann.” Zentraler als »Sicherheit« ist bei Klein aber
die Frage nach der Rolle militdrischer Gewalt bei der Hegemonie(re-)
produktion. Und erst iiber

»[...] a strategic discourse of organized violence [which/MB] becomes a hegemonic
discourse of world order [...] [iln Gramscian terms, security became a crucial element
in the construction of hegemony« (Klein 1997: 362).

Obwohl Klein also — im Gegensatz zu Vertretern der Copenhagen School
— von einem essentialistischen Sicherheitsbegriff ausgeht, weist er hier
iiber die im Diskurs entwickelte Legitimation militdrischer Gewalt auf
die Relevanz von Sicherheit im Kontext von Hegemonie hin. Wenn an-
genommen werden kann, dass Sicherheit ein wesentlicher Bestandteil
von Hegemonie ist, erscheint ein essentialistisches Verstindnis von Si-
cherheit nicht angemessen. Stattdessen erscheint ein Verstidndnis von Si-
cherheit als diskursive (Re-)Produktion der Definition von Sicherheit, die
dem Zweck dient, Hegemonie zu (re-)konstruieren, passender. Wird die-
ses Verstdndnis nun der These von Klein zu Grunde gelegt, kann sie da-
hingehend weiterentwickelt werden, dass die diskursive hegemoniale
(Re-)Produktion der Definition von Sicherheit ein zentraler Bestandteil
der (Re-)Produktion von Legitimitit militdrischer Gewalt ist, die dem

9 Hier argumentiert er ahnlich wie Wyn Jones (1999: 166), allerdings ohne dessen
Verbindung zwischen Sicherheit und Emanzipation zu folgen (vgl. Klein 1994:
136).
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Ziel folgt, Konsens tiber und Akzeptanz von legitimem Zwang herzustel-
len. Allerdings erscheint so eine (auch gegen-hegemonial, emanzipato-
risch) essentialistische Fiillung von Sicherheit immer weniger erstre-
benswert, droht doch auch sie — wie der erweiterte Sicherheitsbegriff
(s.0.) — in die (Re-)Legitimierung militdrischer Gewalt abzugleiten. Vor
diesem Hintergrund ist es nun viel wesentlicher — anstatt Sicherheit mit
immer neuen Attributen zu fiillen —, die Rolle der (Re-)Produktion der
Legitimitdt militdrischer Gewalt im Kontext der Definition von Sicher-
heit als Kernbestandteil einer hegemonialen Weltordnung offen zu legen.
Mit dem Abriicken von einem essentialistischen Sicherheitsbegriff er-
scheint es iiberhaupt erst moéglich, die (Re-)Produktion der Legitimitét
von militdrischer — aber auch andere Formen von — Gewalt analytisch in
den Griff zu bekommen, wird ihr doch so ihre sich aus (vermeintlich
vorgegebenen) Unsicherheiten ergebende Basis entzogen.

Basiert die securitization-These auf der Annahme, dass durch den
speech act der Definition eines Problems als Sicherheitsproblem eine Si-
tuation so strukturiert wird, dass im politischen Prozess bestimmten
MafBnahmen Nachdruck verliechen und andere Mafinahmen und Interpre-
tationen als der Situation unangemessen zuriickgewiesen oder ausge-
grenzt werden konnen, so riicken nun mit Klein die MalBnahmen ins
Zentrum.

In diese Richtung deutet Kleins These von den »linguistically satu-
rated social practices about the violent making and remaking of the mod-
ern world« (s.0.). In dieser These stecken allerdings zwei Dimensionen,
ndmlich erstens die Interpretation von Problemen als gewaltférmige
Probleme und zweitens die Deklaration des Einsatzes &ufBerster Maf-
nahmen — hier militdrischer Gewalt — als addquate Maflnahmen. Hier
setzt nun Weller an:

»Jede Gesellschaft besitzt ihren Konsens tiber Formen von Gewalt, die eindeutig il-
legitim bzw. legitim sind. [...] Gewalt produziert Legitimation fiir Gegen-Gewalt, oder
friedenstheoretisch prazisiert: Die gesellschaftliche Bewertung bestimmter Gewalt-
formen als illegitim verschafft der entsprechenden Gegengewalt gesellschaftiiche
Legitimation« (Weller 2003: 494/Hervorhebung i.O.).

Doch Weller bleibt dann stehen bei der Forderung, die wechselseitigen
Gewaltzuschreibungen zu konstatieren, um sich

»auf der Grundlage friedensethischer Argumente um eine Positionsbestimmung zu

genau jener Grenzziehung zwischen legitimer und illegitimer Gewalt [zu/MB] bemi-
hen» (ebenda: 501).

Hier trifft Brocks (Brock 2003) Kritik, dass

»Weller [...] ausschlieBlich von legitimer und illegitimer Gewalt, nicht aber von legaler
und illegaler Gewalt [spricht]. Damit verharrt er in der [...] Verkiirzung der Gewaltana-
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lyse auf die Analyse von Zuschreibungen. Er arbeitet damit unbeabsichtigt in die
gleiche Richtung wie diejenigen, die firr die Wiedereinfiihrung der Denkfigur des ge-
rechten Krieges pladieren« (ebenda: 511).

Diesen Tendenzen durch »Zurtickdrangung willkiirlicher Gewalt (violen-
tia) zugunsten geregelter Gewalt (potestas)« (ebenda) — und damit Ver-
rechtlichung — entgegenzuwirken, mag zwar geeignet sein, legale von il-
legaler Gewalt zu unterscheiden und illegale Gewalt zu brandmarken.
Gleichzeitig stellt sich aber die Frage, inwieweit nicht auch die (rechtli-
che) Unterscheidung zwischen legaler und illegaler Gewalt bzw. insbe-
sondere die Definition legaler Gewalt Wandlungen — nicht nur hin zur
Reduktion von Gewalt, sondern auch womoéglich zur Legalisierung bis-
her illegaler Formen von Gewalt'® — unterworfen ist.

So wird der Blick doch wieder zuriickgeworfen auf die zwei Dimen-
sionen des »violent making and remaking« als zum einen die Zuschrei-
bung von Gewalt auf bestimmte Phanomene (und andere eben nicht) und
zum zweiten die Deklaration des Einsatzes militdrischer Gewalt als legal
und/oder legitim. Relevant ist hier, dass Gewaltzuschreibung fiir die
(situative) Legitimation und (regelgebundene) Legalitit von (Gegen-)
Gewalt notwendig erscheint, wie andersherum Gewalt als Mittel dann als
legal und/oder legitim erscheint, wenn sie auf der Wahrnehmung von
Phénomenen als Gewalt basiert. In anderen Worten: Einerseits resultiert
die Legitimation und Legalitit von Gewalt aus Gewaltzuschreibung, wie
andererseits die Gewaltzuschreibung sowohl aus den Regeln tiber legale
und illegale Gewalt wie aus der Intention der Legitimation von Gewalt
resultieren kann. In beiden zusammenhidngenden Dimensionen driickt
sich Gewalt im Sprechakt aus. Hier wird der von Miiller formulierte Ge-
danke zur Friedensmessung relevant: Wenn Akteure

»nicht physisch gewalthaltig handeln und solches Handeln — ausweislich ihrer beob-
achtbaren Diskurse, d.h. der im Beobachtungszeitraum geéduflerten Sprechakte —
auch nicht in ihrem Erwartungshorizont liegt, dann muss die Friedensforscherin
Frieden konstatieren« (Muller 2003: 219).

Wiirde dieser Ansatz nun — vor dem Hintergrund der Diskussion iiber
Gewaltzuschreibungen notwendigerweise — in der Form erginzt, dass
nicht nur im Sprechakt kein eigenes gewaltsames Handeln der Akteure
im Erwartungshorizont liegt, sondern dass die Akteure auch keine Ge-
waltzuschreibung vornehmen, aus der eigenes gewaltsames Handeln in
der Zukunft abgeleitet werden kann, konnten nun Wellers und Miillers
Argumentationsstrange miteinander verbunden werden. Wiirde diese

10 Verwiesen sei hier auf die Diskussion Uber »humanitére Interventionen« (vgl.
Paech 1999, ders./Stuby 2001: 553 ff.) und volkerrechtssetzende Praxis des
Umgangs des UN-Sicherheitsrates mit der Souveranitét der »Dritten Welt« (vgl.
Ruf 1994).
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Verbindung nun aber versucht, miissten mit Weller hier auch die legalen
Formen von Gewalt und die Diskurse dariiber gemessen werden. Da das
Messinstrument aber weder zwischen legalen und illegalen noch zwi-
schen legitimen und illegitimen Formen von Gewalt unterscheiden kann,
muss es sich denselben Vorwurf der Relativierung gefallen lassen, wie
ihn Brock gegeniiber Weller formulierte. Wiirden die legalen Formen
aber ausgeschlossen, worauf Miillers Unterstiitzung der Thesen vom zivi-
lisatorischen Hexagon und vom demokratischen Frieden schlielen ldsst
(ebenda: 242), kénnten sich im Beobachtungszeitraum dadurch Probleme
der Messung ergeben, dass sich das Verstdndnis von legaler und illegaler
Gewalt dndert.

Dem Akt der Messung von Gewalt bzw. Frieden ist also die Definiti-
on von Gewalt vorgeschaltet. Geht es also darum, Gewalt und Frieden zu
messen, wire zunichst herauszuarbeiten, welchen Phinomenen wie Ge-
walt zugeschrieben und welche Gewalt wie als notwendig, legitim
und/oder legal definiert wird. Beides findet als Sprechakt statt, fiir den
ich hier — in Anlehnung an den Begriff der securitization — den Begriff
violatization einfiihre.

Dabei ergeben sich aber weder die Erkldarung der Notwendigkeit, der
Legitimitit und/oder der Legalitit noch die Gewaltzuschreibung zwangs-
laufig, linear und nur aus dem zu bearbeitenden Phénomen. Wie sich die
Definition von Sicherheit nicht nur aus dem als sicherheitsrelevant iden-
tifizierten Problem ergibt, ergeben sich Notwendigkeitserkldrung und
Gewaltzuschreibung auch aus der Disposition des definierenden Akteurs
(vgl. Bonacker/Imbusch 1999: 94-95).

Fiir die Analyse resultiert daraus die Frage nach der konkreten Form
der violatization: welchen Phdnomenen also Gewalt zugeschrieben und
gegeniiber welchen Phanomenen die Notwendigkeit des Einsatzes von
(militarischer) Gewalt erklért wird.

Dass dabei Legitimitit und Legalitét in Widerspruch geraten kénnen,
wird nicht unterschlagen, nur erscheinen diese Fragen hier analytisch
nachgeordnet, denn — so zumindest die These — sollte der Konsens tiber
Legitimitdt weiter reichen als der normative Rahmen der Legalitit, be-
steht die nicht unbegriindete Vermutung'', dass dann nicht etwa die Legi-
timitdtsdiskurse zuriickgestutzt werden, sondern der normative Rahmen
der Legalitit erweitert wird.

11 Hier sei auf den »Kosovo-Krieg« verwiesen. Er war zwar offensichtlich volker-
rechtswidrig, denn er war nicht durch ein Mandat des Sicherheitsrates der Ver-
einten Nationen gedeckt. Seine Ergebnisse wurden dann aber letztlich doch
vom UN-Sicherheitsrat anerkannt. Dies legalisierte ihn zwar nicht nachtraglich,
doch auf das Argumentationsmuster konnte dann die russische Regierung in
Tschetschenien zuriickgreifen. Es wurden also neue Legalisierungsgrinde an-
erkannt.
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Ordnung

Ende der 1980er und, mit der weltpolitischen Zasur von 1989/90 ver-
stirkt, Anfang der 1990er Jahre setzte eine Auseinandersetzung mit dem
Neorealismus ein, die sich als mehr entpuppte als eine erneute Drehung
im »ldealismus-Realismus-Duopol« (Meyers 1995: 424). Sie bezog sich
zwar auf (neo-)realistische Annahmen, aber nun gerade auf den Teil der
Annahmen, der nicht nur dem (Neo-)Realismus eigen ist, sondern der fiir
nahezu die ganze Disziplin der Internationalen Beziehungen konstituie-
rend ist, so etwa auf Grundaussagen iiber die Staatenwelt und auf die
Idee staatlicher Souverénitét.

Mit Walker (1993; auch: Ashley 1995; siehe auch schon in Ansétzen:
Ashley/Walker 1990) stellt sich nicht mehr die Frage, wie das anarchi-
sche System durch die Handlungen der Staaten (re-)konstruiert wird,
sondern die Annahmen iiber Handlungen von Staaten und das anarchi-
sche System erscheinen nun selbst als Konstruktionen.

Was bedeutet dies? In essentialistischen Theorien internationaler Be-
ziehungen, in Politik und Medien werden internationale Beziehungen als
Beziehungen zwischen souverdnen Staaten in einem anarchischen Staa-
tensystem wahrgenommen (intersubjective meanings). In diesem System,
das deshalb anarchisch erscheint, weil es kein den Staaten tibergeordne-
tes Gewaltmonopol gibt, bedarf es zur Wahrung der Souverénitit milita-
rischer Mittel. Diesem Argument, das also die Notwendigkeit militéri-
scher Gewaltmittel aus dem anarchischen Staatensystem deduziert, wird
entgegnet, dass

»[sltate sovereignty [ebenso wie damit verbunden anarchisches System und Tren-
nung zwischen Inside und Outside/MB] works because it has come to seem to be
simply there, out in the world, demarcating the natural orders of here and there. But
the lesson that theorists of international relations have consistently refused to learn
from Hobbes is that sovereignty is never simply there. And what was never simply
there can never simply disappear« (Walker 1995: 322).

Zu untersuchen wire, inwieweit nicht genau die Vorstellung von Anar-
chie im internationalen System und die Trennung zwischen inside/we/self
und outside/they/other soziale Konstruktionen sind. Diese Fragen zu stel-
len heif3t nicht, zu behaupten, es gebe weder das Staatensystem noch die
Trennung zwischen inside und outside. Wire dem so, wiirde sich tatsach-
lich die Erforschung von AuBenpolitik(en) und internationalen Bezie-
hungen als Beziehungen (auch) zwischen Staaten bzw. ihren Regierun-
gen eriibrigen, denn der vermeintliche Gegenstand hétte sich dann als
Fiktion erwiesen. Wird demgegeniiber aber weiterhin davon ausgegan-
gen, dass die Gegensténde keine Fiktion sind, so ergibt sich doch mit den
oben formulierten Fragen eine andere (und tiefere) Herangehensweise als
mit (rein) materialistischen Ansétzen: Es stellt sich ndmlich hier die Fra-
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ge nach der (Re-)Produktion der Kategorien dieser Wahrnehmungen
(bzw. Vorstellungen) der internationalen Beziehungen als ideeller Basis
fur die Akzeptanz militarischer Gewalt.

Wird also von den internationalen Beziehungen als Beziehungen
zwischen Staaten in einem anarchischen Staatensystem, der Annahme
von (prinzipieller) Souveranitit jedes Staates (die ja einschlief3t, souveridn
iber militdrische Gewalt gegeniiber anderen zu entscheiden) und der
Trennung zwischen dem >Wir< (= eigener Staat, eigenes Volk) und den
»Anderen< ausgegangen, ergibt sich nahezu zwangsldufig der Schluss,
dass jedes »Wir< zum Selbsterhalt prinzipiell bereit sein muss, militéri-
sche Mittel zu organisieren, will es nicht den anderen ausgeliefert sein.

Die intersubjective meanings vom inside und outside, ausgedriickt
iiber »discourses about limits and dangers, about the presumed bounda-
ries of political possibility in the space and time of the modern state«
(Walker 1993: 6), sind in diesem Sinne nicht nur fiir das self und das
other konstituierend, sondern auch fiir die Reproduktion der Vorstellung
von internationalen Beziehungen als bestimmter Ordnung. In der Tatsa-
che, dass das outside als »realm [...] of difference, competition, insecu-
rity, domination and conflict« (Walker 1995: 321) wahrgenommen wird,
steckt auch die Moglichkeit, dass »others can be turned into Other, and
the Other may be subjected to the familiar practices of projection, nega-
tion, orientalism and obliteration« (ebenda).

Fiir die Analyse resultiert daraus die Frage nach der konkreten Form
der konsensualen Konstruktion des self und des other und v.a., wie im
other die Dimension des Wandels zum Other angelegt wird. Diesen Pro-
zess bezeichne ich im Folgenden als identitization. Damit verbunden wi-
re zu kldren, welche Vorstellungen von (Welt-)Ordnung dabei konsensu-
al zum Ausdruck gebracht werden, wie also Ordnung reproduziert wird.
Diesen Prozess bezeichne ich im Folgenden als orderization. Identization
und orderization sind dabei zwar unterschiedliche Prozesse, die aller-
dings aufeinander bezogen sind. D.h.: Orderization resultiert aus dem
Prozess der identitization — aus der Vorstellung iber selfund other resul-
tieren Vorstellungen iiber Ordnung —, wie orderization gleichzeitig auch
Basis von identitization ist — aus den Vorstellungen tiber Ordnung erge-
ben sich Vorstellungen tiber self und other.

FaziT

Zur Bearbeitung der Frage, wie Akzeptanz von und Gewdhnung an mili-
tarische Gewalt reproduziert wird, wurden oben drei ineinander ver-
schriankte analytische Zugriffe herausgearbeitet:

Die securitization-These legt ihren Fokus auf die Produktion von Si-
cherheit im Sprechakt. Dient securitization nun zwar auch zur Begriin-
dung der Mobilisierung duBerster Mittel (und so auch des Mittels milit4-
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rischer Gewalt), so sind im Rahmen dieser These die Mittel der securiti-
zation nachgeordnet, sie leitet sich aus der securitization eines Problems
ab. Mit den Annahmen zu violatization kann allerdings auch andersher-
um die These formuliert werden, dass bei der securitization nicht unbe-
dingt das versicherheitlichte Problem den Ausgangspunkt bildet, sondern
der Ausgangspunkt auch im Zweck der Mobilisierung duBerster MaB-
nahmen liegen kann. D.h.: Erscheint es politisch geboten, duBlerste Mal-
nahmen anzuwenden, einem Phidnomen Gewalt zuzuschreiben und damit
den Gebrauch eigener (Gegen-)Gewalt als notwendig zu definieren, so
erscheint dies am besten im Kontext der securitization des Problems be-
griindbar, denn so steht die Gewaltzuschreibung auf ein Phdnomen nicht
nur im Raum, sondern kann auf das self als Sicherheitsgefahr bezogen
werden.

Violatization und securitization basieren dabei darauf, dass im other
das potentielle Other identifiziert werden kann, dem gegentiber der Ein-
satz militérischer Gewalt nicht nur notwendig und legitim, sondern auch
legal ist, weil das other sich, durch seine Mutation zum Other — die aber
nicht (nur) real, sondern v.a. im Sprechakt stattfindet —, auflerhalb der
Norm gestellt hat. Die Wahrnehmung des outside als »realm [...] of diffe-
rence, competition, insecurity, domination and conflict« (s.0.) basiert
nicht nur auf der Feststellung, dass in den internationalen Beziehungen
militdrische Gewalt eingesetzt wird, sondern sie ist auch Voraussetzung
fur violatization: Indem militdrische Gewalt in den internationalen Be-
ziehungen eingesetzt wird, erscheint das outside nicht nur als potenziell
gewaltformig, sondern die Wahrnehmung dieser potenziellen Gewalt-
formigkeit (Gewaltzuschreibung) ist Voraussetzung fiir die Akzeptanz
der Erkldarung der Notwendigkeit des Einsatzes »eigener« militdrischer
Mittel. Dies driickt Kleins These vom »violent making and remaking of
the modern world« (s.o./Hervorhebung MB) aus. Violatization und iden-
titization/orderization sind so eng ineinander verzahnt. Dies kommt in
Kleins Aussagen tiber den Diskurs der Strategic Studies zum Ausdruck:

»lt is a discourse that presents itself as realistic, as dealing with the harsh and un-
mitigating surface of turbulence of a world devoid of a centering principle. Because
its leitmotif is anarchy, strategic discourse poses its own act of will as the solution to
the immanent conflict which marks contemporary global affairs« (Klein 1994: 139-
140).

SchlieBlich sind identitization/orderization und securitization eng inein-
ander verschlungen. Dieses Ineinandergreifen ist nicht nur eindimensio-
nal in dem Sinne, dass im Kontext von securitization als Sprechakt der
Definition von Sicherheit bzw. Unsicherheit fiir ein bestimmtes Kollektiv
dieses Kollektiv als self reproduziert wird (und damit auch die Vorstel-
lung von other, Other und order), sondern auch andersherum dariiber,
dass tiber die konkrete Form der identitization/orderization die Punkte
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aufgezeigt werden, an denen dann securitization ansetzen kann. Die kon-
krete Konstruktion von self, other und order trigt schon die Mo6glichkeit
der securitization (und auch der violatization) in sich.

Diese drei analytischen Zugénge fokussieren auf drei parallel ablau-
fende, aber ineinander verschrinkte, aufeinander Bezug nehmende und
v.a. sich gegenseitig konstituierende Sprechakte der Konstruktion von
Realitdt. Dass nun politisch Realitdt in dieser Form konstruiert und re-
produziert wird, erscheint dabei als eine Besonderheit von Demokratien,
deren vermeintliche Friedensfihigkeit darin besteht, den Einsatz militéri-
scher Gewalt immer mit externen Notwendigkeiten (die Sicherheit wird
von auflen bedroht, die internationale Ordnung ist in Gefahr) gegeniiber
der Bevolkerung begriinden zu miissen. Soll es nun wissenschaftlich dar-
um gehen, dazu beizutragen, nicht nur militirische Gewalt aus dem poli-
tischen Instrumentenkoffer zu entfernen, sondern v.a. auch darum, in der
gesellschaftlichen Diskussion der zunehmenden Akzeptanz von und Ge-
wohnung an militdrische Gewalt entgegen zu treten, dann ist dieser Zu-
sammenhang am konkreten Fall (vgl. Berndt 2004) deutlich zu machen.

Wird also die Frage nach zunehmender Akzeptanz von und Gewdh-
nung an militdrische Gewalt gestellt, so greift eine Beantwortung zu
kurz, wenn sie nicht die intersubjective meanings beziiglich Ordnung und
Sicherheit einbezieht, denn dann werden wesentliche Teile der Akzep-
tanzproduktion ausgeblendet. Eine derartige Ausblendung kann schlief3-
lich bewirken, gerade das wissenschaftlich zu relegitimieren und zu sei-
ner Akzeptanzreproduktion beizutragen, zu dessen Kritik angetreten
wurde, ndmlich den Einsatz militdrischer Gewalt.
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»WE MINDED IT NO MORE THAN CRICKET«:
KRIEG UND MILITAR IN BRITISCHEN KINDER-
UND JUGENDROMANEN, 1870-1914

DOROTHEA FLOTHOW

»Gerald strained his eyes; and there, far in the distance, were three long lines of
men, one behind the other, extended on either side of the river, bearing down upon
the village to his right.

His heart bounded with excitement. He clenched his fists and craned his neck, as a
man will do at a horse-race or a football match; and there was he, a helpless eager
spectator of the wondrous game of war« (Charles Gilson 1909: 315).

»Boys¢, he said on his return, »our troop and A, with two troops of the 8th and 11th,
parade at three in the morning to feel our way towards the enemy and to bring in fo-
rage. See to your arms and saddlery, for we shall likely find some work to do.<
»Hurrahl« cried Will, >I shall get my chance of being under fire, Jack! | envy you the
distinction of being first«« (Lynn 1911: 128).

Mit ihrer groBen Begeisterung fiir den Krieg, die in den voran-ge-
gangenen Zitaten deutlich zu erkennen ist, stellen Charles Gilsons The
Lost Column und Escott Lynns Blair of Balaclava unter den britischen
Kinder- und Jugendromanen des spiten 19. und frithen 20. Jahrhunderts
keine Ausnahme dar. Im Gegensatz zu heutigen Kinder- und Jugendbii-
chern, die in der Regel eine kriegskritische Haltung vertreten und die
Schrecken des Krieges besonders hervorheben (vgl. Agnew/Fox 2001:
Kapitel II), zeichnete die Mehrheit jener frithen Texte ein positives
Kriegsbild. Im Mittelpunkt ihrer Kriegsdarstellungen steht die Moglich-
keit, in der Schlacht Ruhm und Ehre zu erlangen; Krieg wird als harmlo-
se Angelegenheit geschildert, und die Faszination, die dieser auf die Ro-
manhelden ausiibt, ist deutlich zu erkennen.

Das Ziel des folgenden Artikels ist es zu untersuchen, mit welchen
Mitteln die Romane versuchten, ihrer Leserschaft ein positives Kriegs-
bild zu vermitteln und sie von dessen Harmlosigkeit zu tiberzeugen. Zu
diesem Zweck werden u.a. typische Handlungsverldufe und Charaktere
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sowie hdufig vorkommende Motive und Metaphern analysiert. Beson-
dere Berticksichtigung wird im Folgenden dem auftilligen Bemiihen der
Autoren gewidmet, Krieg durch Vergleiche mit Bereichen des alltigli-
chen Lebens vertraut erscheinen zu lassen. Durch diese scheinbare Ver-
trautheit wird Krieg seiner Schrecken beraubt und wirkt ungefihrlich und
banal. Die folgenden Ausfiihrungen stiitzen sich auf die Analyse eines
Korpus, das ca. 80 Romane umfasst. Diese sind den Untergattungen
Kriegs- und Abenteuerroman zuzuordnen und stammen von den belieb-
testen und einflussreichsten Autoren der jeweiligen Gattungen. Auch ei-
nige Schulromane, in denen sich explizite Aussagen zum Krieg finden,
werden beriicksichtigt.!

Obwohl verschiedene Studien bereits auf die kriegsverherrlichende
Haltung der Kinder- und Jugendromane des spiten 19. und frithen 20.
Jahrhunderts hingewiesen haben (z.B. Paris 2000; Adams 1990), blieb
die Frage, wie und mit welchen Mitteln die Romane versuchten, ein posi-
tives Bild des Krieges zu zeichnen, bislang weitgehend unbeantwortet.”
In Anbetracht der Tatsache, dass verschiedentlich behauptet wurde, dass
diese Texte durch ihr idealisierendes und verharmlosendes Kriegsbild zu
der grof3e Bereitschaft, ja sogar Begeisterung vieler junger Ménner, sich
freiwillig fir den Dienst im ersten Weltkrieg zu melden, beigetragen hit-
ten (vgl. Fussell 1975; Girouard 1981), erscheint diese Frage jedoch von
einiger Relevanz und soll daher im Folgenden untersucht werden.

DIE ROLLE VON KRIEG UND MILITAR IN DER
BRITISCHEN GESELLSCHAFT

Mit ihrer positiven Sicht des Krieges spiegelten die Romane eine in die-
sen Jahrzehnten weit verbreitete Haltung wider: Wie verschiedene Stu-
dien belegen, war nicht nur in Deutschland, sondern auch in GroBbritan-
nien im spéten 19. und frithen 20. Jahrhundert die Begeisterung fiir Krieg
und Militdr groB: »By the 1890s [...] British society was saturated with
nationalist and military ideas« (MacDonald 1994: 2). Vor dem Hinter-
grund eines sich verstirkenden imperialen Wettstreits riickten militéri-
sche Werte und ein kriegerisches Ethos zunehmend ins Zentrum der bri-
tischen Gesellschaft und Kultur:

1 Eine vollstandige Liste der Romane und eine ausfihrliche Darstellung der Aus-
wahlkriterien findet sich in meiner Dissertation Told in Gallant Stories (2005). Im
Folgenden kénnen aus Platzgriinden nur einige ausgewahlte Texte explizit be-
riicksichtigt werden.

2 Lediglich die so genannte »war-games metaphor¢, die im Folgenden ebenfalls
dargestellt wird, fand detaillierte Beachtung (vgl. z.B. MacDonald 1990).
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»This was the »Age of the New Imperialism¢, when new intellectual and social cur-
rents sought to explain, justify and promote European penetration of distant areas of
the globe.

[...] »High« culture and spopular< culture marched in time to the music of Elgar and the
patriotic songs of the music hall. The Art Establishment and the man-in-the-street
admired the military paintings of Lady Butler. The stories of G.A. Henty, Rider Hag-
gard and Kipling, and the poetry of Sir Henry Newbolt and W.E. Henley, were ea-
gerly read« (Eldridge 1996: 1 f.).2

Waihrend sozialdarwinistische Theorien die positiven Ergebnisse von
Krieg scheinbar wissenschaftlich belegten, dienten auch die Grofie des
Empire und die britische GroBmachtstellung, die nicht zuletzt auf die Er-
folge der britischen Armee und Marine zuriickzufiihren waren, als sicht-
bare Zeichen fiir sein gutes Wirken.

Die positive Haltung gegentiiber Krieg wurde bewusst und unbewusst
auch an Kinder und Jugendliche, die kiinftigen Bewahrer des Empire,
vermittelt. Durch Kriegsspielzeug, Drill und Sport, in Organisationen wie
den Scouts oder der Boys’ Brigade und in den Schulstunden sollten auch
sie von der Notwendigkeit und Niitzlichkeit vergangener und zukiinftiger
Kriege im Namen des Empire tiberzeugt werden (MacKenzie 1984 und
1992). Auch die Kinder- und Jugendliteratur, die als wichtiges Mittel der
Sozialisation galt,* diente dazu, diese Haltung zu verbreiten. In unzihligen
Kriegs- und Abenteuerromanen schilderten Autoren die verschiedensten
Kriege der britischen Vergangenheit oder erfanden Szenarien kiinftiger Kon-
flikte. Der potenzielle Einfluss dieser Romane war grofB}, da sie von den
Schulen als Preise fiir gutes Verhalten vergeben wurden und zum Teil auch
als Fortsetzungsromane in kostengiinstigen Zeitschriften erschienen, wo-
durch sie die unterschiedlichsten gesellschaftlichen Schichten erreichten (vgl.
Paris 2000).

Thre Absicht, die Leser fiir die Bereitschaft zum Kampf zu erziehen,
guflerten die Romane teilweise sehr explizit:

»The ensuing story will have served its purpose if it succeeds in directing the
thoughts of the boys of the present day, who will be called upon to fight our battles
tomorrow, to the need for closing up our ranks, to the benefits of training and coop-
eration, and to the unity of heart and mind which alone will preserve the goodly heri-
tage our fathers have left us.« (Strang 1913: viii).

Auch in anderen Romanen finden sich #hnliche AuBerungen, die die
Notwendigkeit betonen, die Kampfbereitschaft der Leser zu fordern (vgl.
z.B. Brereton 1913: 96 f.; Conan Doyle 1891: 352).

3 Umstritten ist allerdings die Frage, inwieweit diese Begeisterung fur das Militar
auch von den unteren Schichten der Gesellschaft geteilt wurde (vgl. Blanch
1980; Price 1977).

4 Zur Rolle der Kinder- und Jugendliteratur als Mittel der Sozialisation vgl. Ste-
phens (1992); Hunt (1994).
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DER PROTOTYPISCHE KRIEGSROMAN FUR KINDER
UND JUGENDLICHE

Bei den zu analysierenden Kriegs- und Abenteuerromanen handelt es
sich mit nur geringen Ausnahmen um sehr formelhafte Texte, die u.a. ei-
nen gattungstypischen Handlungsverlauf und ein stereotypes Figurenin-
ventar aufweisen. Fiir die folgenden Ausfithrungen bietet es sich daher
an, dem Handlungsverlauf eines »typischen« Kriegsromans zu folgen
und unter Beriicksichtigung weiterer Beispiele die stereotype, verharmlo-
sende Form der Kriegsdarstellungen in den Romanen zu analysieren.
Dies soll anhand des Romans The Dash for Khartoum: A Tale of the Nile
Expedition (1891) von George Alfred Henty erfolgen. Mit seinen iiber
hundert Kriegs- und Abenteuerromanen gehoérte Henty nicht nur zu den
populdrsten Schriftstellern seiner Zeit, sein typischer Kriegsroman, die
sogenannte Henty-formula, diente auch anderen Autoren der Gattung als
Vorbild, das bis in die Jahre nach dem 2. Weltkrieg beibehalten wurde
(vgl. Richards 1989). Dieser prototypische Kriegsroman erzihlt die Ge-
schichte eines oder mehrerer jugendlicher Protagonisten in einem histo-
risch realen oder fiktiven Krieg. Dieser ist gewohnlich an den wichtigs-
ten Schlachten des Konflikts beteiligt, zeichnet sich durch sein mutiges
Verhalten aus und kehrt am Ende der Erzdhlung als gefeierter Held zu-
riick. Verwundungen, Tod, Hunger und andere Schrecken des Krieges
werden selten explizit thematisiert.

The Dash for Khartoum, einer der populdrsten Romane Hentys, er-
zahlt die Geschichte zweier Briider, Edgar und Rupert Clinton. Beide
Helden zeichnen sich eher durch ihre Durchschnittlichkeit als etwa durch
aulergewohnliche Intelligenz oder besondere Féhigkeiten aus:

»They were lads any father might be proud of, straight, well-built, handsome English
lads of about sixteen. Rupert was somewhat taller than Edgar, while the latter had
slightly the advantage in breadth of shoulders. [...] Both had pleasant open faces,
and they were equally popular among their school-fellows« (Henty 1891: 18).

Die gleiche Beobachtung lésst sich auch fiir die Helden anderer Romane
machen, die wie Edgar und Rupert humorvoll, sportlich, mutig und voller
Tatendrang sind — Eigenschaften, die als typisch »englisch« galten’:

»Dicky Hamshaw was very young, and looked younger than his seventeen and a
half years. [...] He was [...] tall and slim and active, and full of a dash and jollity which
had long since captivated the tars« (Brereton 1913: 43).

Bereits diese erste Charakterisierung der kiinftigen Kriegshelden stellt einen
Versuch der Verharmlosung des Krieges dar: Mit seiner Durchschnittlich-

5 Auch in den Geschichtsbiichern der Periode wurden diese Eigenschaften als
typisch »englisch« dargestellt (Vgl. Chancellor 1970: 118 f.).
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keit, darauf hat etwa Dennis Butts hingewiesen (1992: 7), stellte der typisch
englische Held ein Identifikationsangebot fiir den Leser dar, dem durch die
grofen Erfolge der Helden suggeriert wurde, dass jeder Engldnder im Krieg
ebenso erfolgreich sein und diesen so unbeschwert tiberwinden wiirde wie
sie.

Zu Beginn des Romans gehen Edgar und Rupert noch zur Schule, wo
sie Mitglieder des football team ihres »Hauses« sind. Threm Team steht
ein Match mit einem ihnen deutlich iiberlegenen Gegner, den Greenites,
bevor. Trotz ihrer korperlichen Unterlegenheit gewinnt das Team der
Briider, die River-Smiths, aufgrund ihres Teamgeists und ihrer Entschlos-
senheit: »But weight and strength could not prevail over the superior last
and coolness of the defenders of the River-Smith goal« (Brereton 1913:
35). Der Eindruck, dass es sich in ihrem Falle um einen moralischen Sieg
handelt, wird noch verstiarkt durch das »unsportliche« Verhalten ihrer
Gegner, die ihre Niederlage zunéchst nicht akzeptieren wollen. Diese
Episode ist bedeutsam, da sie sich in dhnlicher Form spéter wiederholt:
Zu diesem Zeitpunkt sind die Briider als Soldaten im Sudan und kdmpfen
als Teil der relief expedition fiir General Gordon gegen die Anhénger des
Mahdi. Wie die Greenites sind diese scheinbar im Vorteil, da sie in
Uberzahl sind und mit unfairen Methoden kdmpfen: Viele der feindli-
chen Kampfer stellen sich tot und erstechen dann heimtiickisch und hin-
terriicks die nichts ahnenden Briten. Erneut siegt jedoch das moralisch
iiberlegene, fair kimpfende und disziplinierte »Team« der Briider.

»But the wild courage of the natives was of no avail against the steady discipline of
the sailors. The assailants were swept away, and the square moved on« (ebenda:
1121.).

Es entsprach dem zeitgendssischen militdrischen Denken, dass nicht waf-
fentechnische, zahlenmiBige oder korperliche Uberlegenheit, sondern
moralische Stdrke und Entschlossenheit im Krieg wie im Sport entschei-
dend sind (vgl. Bond 1983: 84 f.); insofern iiberrascht es nicht, dhnliche
Situationen auch in anderen Romanen anzutreffen. In Charles Gilsons
The Lost Column (1909), das den Boxeraufstand schildert, gewinnen die
Briten und ihre europidischen Verbiindeten trotz ihrer zahlenméaBigen Un-
terlegenheit in scheinbar auswegloser Situation gegen die grausamen,
hinterhdltigen Boxer.® In Frederic S. Breretons A Hero of Lucknow
(1905) wird der Sieg der Briten {iber die aufstindischen Inder vor allem
auch als Sieg tiber verblendete religiose Fanatiker und eigenniitzige Auf-
rithrer dargestellt. Da in den beschriebenen Kriegen stets die Briten mo-
ralisch tiberlegen sind, suggerieren dic Romane gleichzeitig, dass der

6 Weitere Beispiele, in denen das »moralisch« iberlegene Team gewinnt, sei es
im Krieg oder im Sport, finden sich z.B. in Vachell, The Hill (1905); und Hutche-
son, The Pirate Junk (1896).
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gliickliche Ausgang dieser Kriege von Anfang an feststand und auch
kiinftige Kriege siegreich enden wiirden.

DIE »WAR-GAMES«-METAPHER

Das Ziel der in Hentys The Dash for Khartoum hergestellten Parallele
zwischen Krieg und Sport war es, zu suggerieren, dass auch Krieg bere-
chenbar und daher ungefihrlich sei. Bei dieser so genannten war-games
metaphor handelte es sich um einen kulturellen Gemeinplatz, der seinen
bekanntesten Ausdruck in dem dem Duke of Wellington zugeschriebe-
nen Zitat fand, dass die Schlacht von Waterloo auf dem playing-field of
Eton gewonnen worden sei (vgl. Girouard 1981: 233). Auch in anderen
der untersuchten Romane ist der Vergleich hdufig, und seine Absicht ist
klar zu erkennen:

»And now the last minutes are come, and the School gather for their last rush, every
boy of the hundred and twenty who has a run left in him. Reckless of the defence of
their own goal, on they come across the level big-side ground, the ball well down
amongst them, straight for our goal, like the column of the Old Guard up the slope of
Waterloo« (Hughes 1857: 108).

»When Scaife’s chance came [...] he would go through the Damer’s centre as irre-
sistibly as a Russian battleship cuts through a fleet of fishing-smacks« (Vachell
1905: 67).

Mit diesen und weiteren Zitaten suggerieren die Romanautoren die Un-
gefahrlichkeit des Krieges, den sich der Leser dhnlich vorzustellen hat
wie ein ihm vertrautes Fuflballspiel. In seiner Vertrautheit verliert Krieg
seine Grofe und Uniibersichtlichkeit und wird so eines Grofiteils seines
Schreckens beraubt.

Noch deutlicher wird dies in dem folgenden Zitat aus Stevensons
Treasure Island (1883), in dem ein Angriff der Piraten in Form eines
Cricket-Spiels geschildert wird, wodurch die Unbekiimmertheit des Er-
zdhlers im Angesicht der Gefahr betont wird:

»All through the evening they kept thundering away. Ball after ball flew over or fell
short, or kicked up the sand in the enclosure; [...] and though one popped in through
the roof of the long-house and out again through the floor, we soon got used to that
sort of horse-play and minded it no more than cricket« (101).

Auch Edgar betont in The Dash for Khartoum, dass die Gefahren und
Folgen eines Krieges nicht gravierender sind als diejenigen eines
FuBballspiels: »As he said to another soldier, he had been just as stiff and
sore after a football match« (Henty 1891: 121).
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Die scheinbare Ungefdhrlichkeit des Krieges wird zusitzlich dadurch
verstérkt, dass es scheint, als ob auch dieser durch Regeln geordnet sei,
die denen des Sports dhneln. Diese Regeln sorgen nicht nur dafiir, dass
das »bessere« Team gewinnt und Krieg berechenbar ist, sie bieten auch
Verwundeten und Schwicheren Schutz. Diese anzugreifen verstofit ge-
gen die Regeln der sportlichen Fairness, die ein ehrenhafter Kémpfer na-
tiirlich beachtet: So erklért ein Soldat in Lynns Blair of Balaclava (1911)
einem verwundeten, dngstlichen Feind: »You poor, deluded Russian
monkey [...] don’t you understand the laws of civilized warfare better
than to think we should hurt a wounded manc [...]J« (Lynn:135).

Auch in Hentys The Dash for Khartoum wird wiederholt betont, dass
die Briten sich im Gegensatz zu den Anhingern des Mahdi an diese
sportlichen Regeln halten, und diese Tatsache wird als weiterer Grund
angefiihrt, warum die Briten in ihrer Kriegfiihrung gegen die Feinde ge-
rechtfertigt sind.

Der Vergleich zwischen Krieg und Sport entstammte urspriinglich
den public schools, berithmten Schulen wie Eton oder Harrow, in denen
organisierte Mannschaftsspiele um die Mitte des 19. Jahrhunderts als
Mittel der Sozialkontrolle eingefiihrt wurden. Es bildete sich ein so ge-
nanntes games ethic heraus, das auch die tibrige britische Gesellschaft
beeinflusste (vgl. Mangan 1981; 1985). Dem Sport, insbesondere Mann-
schaftsspielen wie Cricket und FuBiball, wurden erzieherische Qualititen
zugesprochen:

»Personal courage tempered by the team spirit and a respect for authority under the
government of fair play — these were the key values in the new rationale of sport
[..]J« (Bailey 1978: 127 1.).

Auf dem Spielfeld sollten die Jungen gleichsam spielerisch positive Ei-
genschaften wie Fairness, Disziplin, Durchhaltevermégen und Loyalitit
fir das Team erlernen. Diese Eigenschaften wiirden, so der Glaube, ihr
Benehmen dann auch auBlerhalb des Spielfeldes, insbesondere auf dem
Schlachtfeld, kennzeichnen und auch dort ihren Erfolg garantieren.

Im Fall von Edgar zeigt diese Erziehung Wirkung: Aufgrund eines
Missverstindnisses lduft dieser aus der Schule davon und tritt der Armee
unter falschem Namen als Trumpeter Smith bei. In der Armee macht er
schnell Karriere, was er nicht zuletzt seinen Féhigkeiten als Cricket-
Spieler und seinem »sportlichen« Verhalten zu verdanken hat:

»Naturally his prowess at cricket made Trumpeter Smith a popular figure in the
regiment, and even at the officers’ mess his name was frequently mentioned, and
many guesses were ventured as to who he was and what school he came from«
(Henty 1891: 87).

Edgar wird mehrmals befordert und bereits nach seiner ersten Schlacht
im Sudan wird er fiir die hochste militdrische Auszeichnung, das Victoria
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Cross, vorgeschlagen, ein deutliches Zeichen, dass der Mannschaftssport
ihn fiir den Krieg bestens vorbereitet hat.

Die Helden der anderen Romane sind nicht weniger erfolgreich und
werden wie Edgar schnell befordert und hoch dekoriert. Krieg bietet ih-
nen die Moglichkeit des gesellschaftlichen Aufstiegs, aber auch eine Ge-
legenheit, ihre Qualitdten und Fiahigkeiten unter Beweis zu stellen: In
Hentys With Clive in India (1883) steigt Charlie, der seine Karriere als
einfacher Sekretir der East India Company beginnt, bis zum Leutnant-
Colonel auf und erlangt neben groflen Reichtlimern auch eine schone
Ehefrau. In Lynns Blair of Balaclava (1911) wird Jack, der wie Edgar
von zu Hause davonlief und der Armee als einfacher Trompeter beitrat,
mit dem Victoria Cross dekoriert und erlangt den Rang eines Cornet. Die
Leichtigkeit, mit der den Helden ihr Aufstieg gelingt, soll augenschein-
lich zeigen, wie ungefdhrlich und unproblematisch Krieg ist; ein Ein-
druck, der durch die Tatsache bestitigt wird, dass niemals schwere Ver-
wundungen oder gar der Tod die Helden treffen.

KRIEG UND DER TYPISCH BRITISCHE SCHULJUNGE

Nicht nur Edgar, auch die anderen Mitglieder des erfolgreichen Ful3ball-
teams traten nach dem Ende ihrer Schulzeit in die Armee ein. Kurz vor
einer wichtigen Schlacht gegen die Anhénger des Mahdi findet im Sudan
ein iiberraschendes Treffen der fritheren Teammitglieder statt (Kapitel
X). Trotz ihres neuen Rangs als Offiziere benehmen sich die ehemaligen
Schiiler genau wie frither und planen sofort ein Fufiballspiel. Eine &hnli-
che Situation findet sich in einem weiteren Kriegsroman: Auch in A.S.
Hardys Sporting Life (1907) treffen sich die ehemaligen Schulkameraden
und Teammitglieder im Krieg wieder und verhalten sich nicht anders als
damals in der Schule.

Neben der Parallele zwischen Krieg und Sport wird so eine weitere
Ahnlichkeit suggeriert: die zwischen dem Leben im Militir und dem in
der Schule. Das Ziel dieses Vergleichs ist es erneut, die Ungeféhrlichkeit
des Krieges zu betonen, der kein anderes Verhalten erfordere als das, das
jeden typischen englischen Schuljungen auszeichnet. Wihrend auch Ed-
gar dies feststellt: »He found that he soon got on well with his comrades.
It was like going to a fresh school« (Henty 1891: 80), wird diese Behaup-
tung in Rudyard Kiplings bekannter Erzahlung Stalky and Co. (1899)
noch deutlicher gemacht. Wiahrend seiner Schulzeit gelang es Stalky
stets, durch allerlei Streiche und Tricks seinen Willen durchzusetzen und
die Autoritdt seiner Lehrer zu schwichen. Diese Erfahrungen in der
Schule (bei deren Schilderung héufig Kriegsmetaphern verwendet wer-
den) dienten ihm als ausgezeichnete Vorbereitung fiir sein Leben als Of-
fizier an der North-West Frontier. Hier dupliziert er einen Trick, den er
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bereits in der Schule angewandt hatte: Als sich zwei feindliche Stimme
gegen die Briten verbiinden, rettet er seine Ménner aus scheinbar aus-
wegloser Situation, indem er nun statt zweier Lehrer die Mitglieder der
beiden Stamme gegeneinander ausspielt. Dazu hinterlédsst er auf den ge-
toteten Kriegern des einen jeweils das Zeichen des anderen Stammes.
Seine Schulkameraden erkennen sein Vorgehen wieder:

»l say¢, said MTurk [...]. »Did Stalky ever tell you how Rabbits-Egg came to rock
King that night?<

»No, said Dick Four.

Then M'Turk told.

’l seex, said Dick Four, nodding. »Practically he duplicated that trick over again««
(Kipling: 271).

Stalky und seine Kameraden haben im Kampf gegen ihre Feinde genauso
viel Spall wie damals in der Schule im Kampf gegen die Lehrer. Dies
wird auch dadurch verdeutlicht, dass Stalky erneut das Lied »>Arrah, Pat-
sy, hold the baby« spielen ldsst — diesmal, um den Abzug seiner Ménner
zu beschleunigen. Auch Krieg scheint dank dieses weiteren Vergleichs
nur eine aufregende Angelegenheit zu sein, seine Gefahren werden von
den Helden weitgehend ignoriert.

Dieser Eindruck wird auch durch ein weiteres immer wiederkehren-
des Motiv erweckt, mit dem ebenfalls die scheinbare Ahnlichkeit zwi-
schen Krieg und der Welt des Schuljungen gezeigt wird: das Motiv des
Verkleidens. Auch in Hentys The Dash for Khartoum spielt das Verklei-
den eine wichtige Rolle: Nach den ersten aufregenden Schlachten wird
Edgar von einer Gruppe Araber gefangen genommen und als Sklave ver-
schleppt. Sein Bruder Rupert, der als Offizier ebenfalls im Sudan ist, er-
féhrt durch Zufall davon und begibt sich auf die Suche nach ihm. Um
moglichst unentdeckt durchs Feindesland gelangen zu konnen, verkleidet
er sich als Einheimischer. Seine Reise durch feindliches Gebiet ist von
der standigen Gefahr geprigt, doch entdeckt zu werden; ein Spannungs-
moment, das auch #hnliche Missionen anderer Romanhelden prigt.’
Doch Rupert ist so geschickt, dass sogar sein Freund Skinner die Verklei-
dung nicht durchschaut:

»He [Skinner] was astonished at seeing a native calmly sitting there with the usual
wild tangled hair and a dirty cotton cloth wrapped round him. [...] >Well, this is the
cheek!« he exclaimed. »Easton, look here; here is a beast of a native squatting in my
hut. [...] Now, then, who are you?«« (Henty 1891: 274).

7 So verkleidet sich beispielsweise der Held des Romans Scouting for Buller
(1902) von Herbert Hayens im Burenkrieg als Bure, um unentdeckt in die bela-
gerte Stadt Ladysmith vordringen zu kénnen und den dort Eingeschlossenen
wichtige Nachrichten zu Uberbringen; auch seine Reise durch das Feindesland
ist gefahrlich und aufregend.
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Auch in anderen Romanen dienen die verschiedenen Kostiimierungen
der Helden wiederholt zur Auflockerung des Geschehens, vor allem,
wenn die Gegner durch sie getduscht werden.

Das wohl bekannteste Beispiel hierfiir bieten die Maskeraden des
Scarlet Pimpernel in dem gleichnamigen Roman der Baroness Orczy
(1905). Mit der Hilfe einer Gruppe gleich gesinnter Verbiindeter rettet
dieser anonyme britische Held franzosische Aristokraten vor dem Tod
durch die Guillotine und schmuggelt sie aus Frankreich heraus. Dazu
verkleidet er sich beispielsweise als franzosischer Offizier und als alter
Jude. Als blutriinstige Marktfrau mit Pferdewagen gaukelt Scarlet Pim-
pernel einem wachhabenden Soldaten vor, ihr Enkelsohn (der ebenfalls
auf dem Wagen sitzt) habe die Pest, worauthin der Soldat den Wagen er-
schreckt durchlisst, ohne ihn zu durchsuchen. Dieser Trick rettet der
Comtesse de Tournay und ihrer Familie das Leben. Wie ein groBer
Schuljunge macht sich Scarlet Pimpernel mit Spottliedern iiber seine
Feinde lustig und verkiindet der Welt seinen Triumph:

»We seek him here, we seek him there,

Those Frenchies seek him everywhere.

Is he in heaven? —Is he in hell?

That demmed [sic], elusive Pimpernel?« (Orczy: 100).

Mit diesen und dhnlichen Methoden setzen sich der Scarlet Pimpernel
und seine Verbiindeten mit Leichtigkeit gegen ihre Feinde durch, die
dem Einfallsreichtum der ewigen englischen Schuljungen nichts entge-
genzusetzen haben.

In Stalky and Co., der bereits erwdhnten Erzdhlung Kiplings, wird
noch eine weitere Parallele zwischen Schule und Krieg etabliert, die dazu
dient, die Ahnlichkeit zwischen dem Krieg und dem »normalen, alltig-
lichen Leben zu suggerieren. In beiden Bereichen wird Gewalt als legi-
times Mittel zur Durchsetzung von Interessen und Machtanspriichen dar-
gestellt. Die Bereitschaft, sie anzuwenden, ist dabei hoch, die Hemm-
schwelle niedrig. So bekommen Stalky und seine Freunde von einem
Lehrer den Auftrag, zwei bullies, die Clewer, einen jiingeren und schwi-
cheren Schiiler, gequilt hatten, zu bestrafen. In einer grausamen Bestra-
fungsaktion fiithren sie ihre Aufgabe aus:

»The torture of the Key — which has no key at all — hurts excessively. They endured
several minutes of it, and their language necessitated the gag.

»Did you give Clewer Corkscrews?«

»Yes. Oh, curse your silly souls! Let us alone you cads.<

They were corkscrewed, and the torture of the Corkscrew — this has nothing to do
with corkscrews — is heavier than the torture of the Key« (Kipling: 145).

Doch dieses Vorgehen wird als notwendige und gerechte Bestrafungs-
aktion beurteilt, die ihre Empfénger sich selbst zuzuschreiben haben. Als
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solche Bestrafungsaktionen gelten auch viele der in den Romanen darge-
stellten Kriege. In Kingstons The Three Licutenants (1875) beispielswei-
se lauft die britische Marine aus, um das Fehlverhalten siidamerikani-
scher Diktatoren zu bestrafen, die die Rechte britischer Kaufleute miss-
achteten. In Hentys The Dash for Khartoum wird mehrfach betont, dass
es das Ziel der Briten sei, in den von den Anhéngern des Mahdi terrori-
sierten Gebieten Recht und Ordnung zu etablieren: »The arrival of the
[British] troops was hailed with great joy. The inhabitants had had a ter-
rible time during the occupation of the place by the Arabs [...]« (Henty
1891: 121). Die Anhdnger des Mahdi werden fiir ihr schlechtes Verhalten
gegeniiber der Bevolkerung bestraft. Wie die bullies in Stalky and Co.
miissen so die Feinde fiir ihr schlechtes Verhalten biiflen.

DIE SCHEINBAR EWIGE GLEICHHEIT DES KRIEGES

Hentys The Dash for Khartoum endet mit der gliicklichen Heimkehr der
beiden Briider Edgar und Rupert. Obwohl insbesondere Edgar zunichst
einige Schwierigkeiten und Probleme tiberwinden muss — er wird leicht
verwundet und gerdt anschlieBend in Gefangenschaft — steht dieses gute
Ende als typische Konvention der Romane von Anfang an fest. Auch in
den anderen Romanen sind das Leben und die Gesundheit der Helden al-
lenfalls kurzfristig in Gefahr, so dass es scheint, dass Krieg eigentlich
nicht besonders gefihrlich sei.

Dieser Eindruck wird dadurch verstirkt, dass in den formelhaften Er-
zdhlungen nur eine sehr eingeschrinkte Anzahl von Ereignissen stattfin-
det: Die Helden erleben eine Reihe von kleineren und grofleren Schlach-
ten, die meist siegreich enden; sie werden gefangen genommen und ent-
kommen mit nur geringen Schwierigkeiten, sie vollbringen groBartige
Heldentaten, fiir die sie groBziigig belohnt werden, und kehren nach Eng-
land zuriick. Krieg, wie ihn die Romane schildern, enthilt keinerlei Uber-
raschungen und bleibt scheinbar stets gleich.

Diese Beobachtung gilt im Ubrigen fiir alle dargestellten Kriege,
gleich ob die Romane im Mittelalter spielen wie Evelyn Everett-Greens
A Clerk of Oxford (1897) oder zeitlich nahe Konflikte wie den Buren-
krieg (1899-1902) darstellen wie Finnemores Two Boys in War Time
(1901). Die scheinbare Unverédnderlichkeit des Krieges wird besonders
deutlich durch die Art und Weise, wie in den Romanen iiber Waffen,
insbesondere moderne Waffen, geurteilt wird. Diese werden mit einer
deutlichen Geringschitzung betrachtet. So verurteilt etwa einer der S6ld-
ner in Conan Doyles Mittelalterroman The White Company (1891) die
modernen Schusswaffen als »unsoldierly weapons« (Doyle: 57). Statt
Waffen gelten menschliche Qualititen und menschliche Entschlossenheit
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als entscheidend, wie auch die folgende Unterhaltung zwischen Edgar
und einem weiteren Soldaten zeigt:

»You don't suppose, sergeant, that these naked beggars are going to stand for a
moment against a charge of eight hundred cavalry?«

»lt did not seem as if naked savages could stand infantry armed with breech-loaders,
but you see the Zulus did. [...] When you have got to reckon with men who don’t care
the snap of a finger whether they are killed or not, you never can count upon an easy
victory however badly they may be armed [...k« (Henty 1891: 108).

Selbst in den modernen Kriegen ziehen die Romanhelden und ihre Be-
gleiter einfache Waffen vor, wie Speere, Messer oder die Fiuste, die in
einem spiteren Roman als »the Englishman’s weapon« bezeichnet wer-
den (Westerman 1936: 156; vgl. z.B. Rider Haggard 1885: 202; Ballan-
tynes 1888: 252 f.).

Im spéten 19. Jahrhundert erlangte das Genre der next-war narratives
eine grofle Popularitit. Diese Erzdhlungen schilderten die Gefahren eines
zukiinftigen Krieges und die furchtbaren Auswirkungen, die dieser auf
die unvorbereitete britische Bevolkerung haben wiirde.® Zu den bekann-
ten Vertretern der Gattung (die sich im Gegensatz zu den spéter zu be-
sprechenden Erzdhlungen an Erwachsene wandten) gehoren beispiels-
weise H.G. Wells’ The War in the Air (1908) und George T. Chesneys
The Battle of Dorking (1871). In der Mehrzahl dieser Erzdhlungen nahm
der kiinftige Krieg die Form einer Invasion Grofbritanniens durch eine
feindliche europdische Macht an. Hierin spiegelte die Gattung weit ver-
breitete Angste der Zeitgenossen wider, denn insbesondere nach der
Griindung des deutschen Reiches, die das Machtgewicht auf dem Konti-
nent in den Augen der Briten bedrohlich storte, war die Sorge grof3, dass
die Insellage GrofBbritannien in Zukunft nicht mehr ausreichend schiitzen
konne (vgl. Summers 1976). Die rasche Niederlage der franzosischen
Armee (1870-71), die als die beste Europas galt, weckte die Sorge, wie
es Grofbritannien selbst in einem Krieg ergehen wiirde. Das Ziel der
breit rezipierten next-war narratives war es daher, die militdrische Stirke
und Kriegsbereitschaft der eigenen Streitkréfte zu hinterfragen und héhe-
re Militdrausgaben sowie die Einfithrung der allgemeinen Wehrpflicht zu
fordern (vgl. Eby 1987).

In den verschiedenen Erzdhlungen spielen neue Waffen und techni-
sche Neuerungen immer wieder eine wichtige Rolle. Dies gilt auch fiir
diejenigen next-war narratives, die sich an Kinder und Jugendliche
wandten.” So sorgt sich beispielsweise Joe in Breretons The Great Air-
ship (1913) beim Anblick eines deutschen Zeppelins:

8 Zu einer ausfiihrlichen Darstellung der Gattung vgl. Clarke (1966) und Keep
(1990).

9 Auch hiervon gab es eine grolRe Anzahl; allerdings fanden in den Erzahlungen
fir Kinder im (Gegensatz zu denen fir Erwachsene) die Kriege stets ein gutes
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wlt is magnificent, but it is terrible [...] Terrible for those who have no aerial dread-
noughts. Yes, terrible. Their danger is greater than | could ever have imagined««
(Brereton 1913: 19).

In Frank Shaws Lion’s Teeth and Eagle’s Claw (1913-14), das von einer In-
vasion Grof3britanniens durch die Deutschen handelt, werden die Gefahren
eines Luftkrieges imaginiert, auch London entgeht dabei nur knapp der Zer-
storung durch deutsche Flugzeuge.

Verantwortlich fiir die Rettung Londons ist Gerald, der Held des
Romans, der allein mit seinem Flugzeug gegen eine Flotte deutscher
Flugzeuge antritt. Entscheidend fiir den Ausgang des Konfliktes ist so
erneut ein Einzelner, dessen Mut und Entschlossenheit als wichtiger dar-
gestellt werden als die Zerstorungskraft moderner Waffen. Diese Beo-
bachtung gilt auch fiir andere next-war Erzdhlungen fiir Kinder und Ju-
gendliche, in denen ebenfalls traditionelle kriegerische Tugenden als
kriegsentscheidend gelten. In Herbert Strangs The Air Scout (1913) wird
die Invasion durch den Zusammenhalt der Gemeinschaft abgewehrt. Ob-
gleich sich die Technik gedndert hat, ist die Bereitschaft, das Land zu
verteidigen, die gleiche wie in der glorreichen Vergangenheit:

»In a few hours, beyond question, in every quarter of the globe where the British flag
flew, the call to arms would be resounding. As in olden days the tocsin, clanging
from every steeple, or the beacon fire, gleaming on every hill-top, summoned the
manhood of every town and hamlet and countryside to the defence of home and na-
tive land, so the electric spark, with unimaginable rapidity, was flashing the same
message to the vast multitudes of the sons of the Empire« (Strang: 125f.).

Auch modernste Zukunftskriege werden in den Romanen als glorreiche
Konflikte geschildert, die kaum furchtbarer seien als die Kriege der Ver-
gangenheit. Wie das folgende Zitat aus Hamilton Edwards Britain in
Arms! (1899-1900) zeigt, wurde den Lesern suggeriert, dass sie auch in
einem kiinftigen Krieg den Ruhm und die Ehre gewinnen konnten, den
die Kampfer der glorreichen britischen Vergangenheit erlangten:

»The brave fight of Britain’s tars, under Beresford, on the gallant encounter off New-
haven, deserves to live for ever in English history alongside the story of the British
Armada, the Battle of the Nile, and the glorious fight of Nelson at Trafalgar« (Ed-
wards/No 263: 14).

Sogar nach dem Ausbruch des ersten Weltkrieges behielten die britischen
Schriftsteller der Kinder- und Jugendromane ihre verharmlosenden und
verherrlichenden Kriegsdarstellungen bei. In den Jahren 1914 bis 1918
dienten diese Romane propagandistischen Zwecken; das Ziel war es, die
Leserschaft von der Notwendigkeit und Gerechtigkeit auch dieses Kon-

Ende und waren auch in ihrem Verlauf sehr gemaRigt. Vgl. Cadogan/Craig
(1978: 28).



98 | Dorothea Flothow

fliktes zu tiberzeugen, der mit weltweit ca. 70 Millionen mobilisierten
Soldaten, von denen etwa 9,4 Millionen ums Leben kamen und weit
mehr verwundet wurden oder in Gefangenschaft gerieten (vgl. Winter
1985), die vorangegangenen Kriege an Grofe und Schrecklichkeit bei
weitem tibertraf. Auch bei der Darstellung dieses Krieges griffen die
Romanautoren auf bereits etablierte Gattungskonventionen zuriick und
erzédhlten erneut vom problemlosen Aufstieg jugendlicher Helden, in de-
ren Augen der Krieg letztlich nur ein groBes Spiel oder ein aufregendes
FuBballspiel war. Auch im technisierten Ersten Weltkrieg mit seinen
Panzern und Maschinengewehren bevorzugten die Romanhelden weiter-
hin einfachste Waffen und ein sportlich-faires Verhalten; der Schritt von
der Schule zum Krieg war fiir sie ebenso einfach wie in den idealisierten
Darstellungen vergangener Kriege.
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ANTIKRIEGSSTUCKE AM BRUNNER
DEUTSCHSPRACHIGEN THEATER,1918-1938

KATHARINA WESSELY

Theater ist — und das gilt insbesondere fiir die Tschechoslowakei der
Zwischenkriegszeit — ein ganz besonderer, nicht nur kultureller, sondern
auch politischer Faktor im gesellschaftlichen Leben einer Stadt. Hier
werden virulente gesellschaftliche Fragen diskutiert, es dient der eigenen
Selbstbestitigung wie auch der kritischen Hinterfragung von Identitdten.
Der Umgang, der am Theater mit den Themen Krieg und Militarismus
gepflegt wird, kann dementsprechend in dem hier interessierenden Zu-
sammenhang als Beitrag zur Militarisierung oder De-Militarisierung der
Gesellschaft verstanden werden. Die »Banalisierung des Militdrischen,
die konstitutiv fiir den Begriff »Banal Militarism« ist, findet auch auf
dem Theater statt. Soldaten erscheinen als »ganz normales« Personal der
Stiicke, der Soldatenberuf ist ein Beruf wie jeder andere auch, ein Re-
giment ein alltdglicher Arbeitsplatz. Gleichzeitig werden jedoch am
Briinner deutschen Theater auch Antikriegsstiicke gespielt.

In den in diesem Text behandelten Stiicken werden die Fragen nach
dem Umgang mit den Erfahrungen des Krieges sowie nach nationaler
Identitét gestellt und diskutiert. Aufgrund der besonderen Rolle, die der
Erste Weltkrieg fiir die Entstehung der Tschechoslowakischen Republik
einnimmt, wére eine negative Einstellung diesem Krieg gegeniiber bei
der deutschen Minderheit in der CSR nicht weiter verwunderlich. Die
Tendenz der zwischen 1918 und 1938 am deutschen Theater in Briinn
aufgefiihrten Stiicke geht dariiber allerdings weit hinaus: Unter denjeni-
gen Stiicken, die Krieg bzw. Militarismus im weiteren Sinne als Thema
haben, befinden sich nicht wenige dezidierte Heimkehrer-, Verschnungs-
und Antikriegsstiicke, die sich nicht nur gegen den Krieg im allgemei-
nen, sondern gegen jegliche Form des Nationalismus wenden. Insbeson-
dere in den Jahren zwischen 1926 und 1932, also in der Hochbliite des
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sogenannten Aktivismus', werden diese Stiicke nicht nur inszeniert, son-
dern finden offensichtlich auch ein aufnahmebereites Publikum. Die Auf-
fiihrungen sowie die positive Resonanz dieser Stiicke bei Kritik und Pub-
likum lassen sich also als Beitrag zur De-Militarisierung der deutschen
Minderheit in Briinn begreifen, die offensichtlich gegen Ende der 20er
Jahre bei weiten Teilen der Bevolkerung durchaus fortgeschritten war.
Im Lauf der 30er Jahre kommt es dann allerdings durch die Auswir-
kungen der Weltwirtschaftskrise, durch die »Machtergreifung« der Na-
tionalsozialisten in Deutschland 1933 und durch den Erdrutschsieg der
Sudetendeutschen Partei bei den tschechoslowakischen Parlamentswah-
len 1935 zu einer zunehmenden Verschlechterung des Verhiltnisses zwi-
schen den Nationalitdten, parallel dazu finden auch die Inszenierungen
von Antikriegsstiicken ein Ende.

MILITAR UND NATIONALITAT

Waihrend vor dem Ersten Weltkrieg die Existenz einer Tschechoslowaki-
schen Republik selbst fiir die tschechische Opposition undenkbar war,
anderte sich diese Perspektive im Verlauf des Krieges. Durch die gene-
relle Kriegsunlust der Tschechen und die zunehmend repressiven Maf-
nahmen der Regierung gegen die tschechische Bevolkerung verschlech-
terte sich das ohnehin problematische Verhiltnis weiter, doch erst durch
die Proklamation von Prisident Wilsons 14-Punkte-Programm zum
Selbstbestimmungsrecht der Volker schien die tatsichliche Auflosung
der Osterreichisch-Ungarischen Monarchie denkbar (vgl. Mommsen et
al. 2001). Die Griindung der Tschechoslowakischen Republik betraf al-
lerdings auch die 3,5 Millionen Deutschen, die innerhalb der Grenzen
des neuen Staates lebten und plétzlich vom Mehrheits- zum Minderheits-
volk wurden. Die Monarchie, die ihre Vorrangstellung garantiert hatte,
existierte nicht mehr; nicht nur fand man sich in einer Republik wieder,
sondern noch dazu in einer tschechisch dominierten. Der tschechoslowa-
kische Staat wurde dabei in den Friedensvertrdgen zu den Siegermichten
gezdhlt, wihrend die deutschsprachigen Biirger dieses Staates sich
nichtsdestotrotz als Verlierer fiihlten — wie die anderen Deutschen in
Deutschland und in Osterreich auch. Wien, von dem Briinn bisher ein
etwas weiter entfernter Vorort gewesen und das insbesondere fiir das
Briinner Theaterleben von Bedeutung gewesen war, lag plotzlich jenseits
einer neuen Staatsgrenze.

In der jungen Republik wurden die Deutschen lange nicht recht hei-
misch. In der unmittelbaren Nachkriegszeit erklédrten sich die deutschen
Provinzen zu einem Teil Deutschésterreichs und begannen mit dem Auf-

1 Unter Aktivismus versteht man die aktive Mitarbeit der deutschen Parteien am
tschechoslowakischen Staat und in der Regierung.
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bau deutscher Verwaltungsstrukturen, im November und Dezember 1918
besetzte die tschechoslowakische Regierung diese Gebiete schlieSlich
militdrisch, stie dabei allerdings nirgendwo auf groBeren Widerstand.
Im Frithjahr 1919 kam es im Vorfeld der osterreichischen Nationalrats-
wahlen zu anti-tschechischen Demonstrationen in einigen deutschen Or-
ten, bei denen 54 Deutsche getotet, zahlreiche weitere verletzt wurden
(vgl. Cerny 1969). Das Gedenken an diese »Mirzgefallenen« spielte in
den ersten Jahren der Republik eine grof3e Rolle fiir das Selbstverstind-
nis der Deutschen,

»[dJie Toten des 4. Marz werden zum Mythologem, um das sich herum [...] die ge-
meinsame Identitdt der Deutschen in der Tschechoslowakei als nunmehrige Sude-
tendeutsche bildet« (Braun 1996: 375).

Dieser Einsatz des Militdrs gegen eigene Staatsangehorige fithrte ein
grundsétzliches Problem einer multinationalen Armee in einem Staat, der
sich selbst als Nationalstaat verstand, vor Augen.

»Fir die Tschechoslowakei hatte die Armee eine besondere Bedeutung. Sie sollte
nicht nur den Staat gegen auswartige Feinde schiitzen, [...] sondern auch die Ord-
nung im Innern sichern, indem sie irredentistische Bestrebungen der Minderheiten
unmdglich machte. [...] Obwohl die Angehérigen der anderen Nationalitdten den Ge-
stellungsbefehlen des Staates jeweils bis auf wenige Ausnahmen folgten, stellte das
national gemischte Heer doch einen Unsicherheitsfaktor dar. Lange war in den tech-
nischen Abteilungen das Ubergewicht ehemals 6sterreichischer Offiziere deutscher
Sprache nicht zu beseitigen, so daf ein Einsatz dieser Truppen gegen Deutschland
und wohl auch gegen Ungam ein riskantes Unternehmen bleiben muf3te. [...] Solan-
ge die Loyalitat der Sudetendeutschen nicht durch einen militérischen Konflikt mit
Deutschland oder Osterreich auf die Probe gestellt wurde, erwiesen sie sich als ver-
lakliche Soldaten. lhre Einberufung schrankte aber die auenpolitische Bewegungs-
freiheit des Staates gegen Deutschland und Osterreich ein [...]J« (Alexander 1970:
29f)).

Um dem abzuhelfen, wurden verhiltnismédfig mehr Tschechen als Deut-
sche zum Wehrdienst einberufen, was allerdings wiederum den Nachteil
hatte, dass somit die Armee nicht als »Schule der Nation« genutzt wer-
den konnte.

Die Deutschen wiederum machten die tschechische Armee mit ver-
antwortlich fiir den Ausgang des Ersten Weltkriegs und den Zusammen-
bruch der Habsburger Monarchie: iibergelaufene tschechische Verbénde
der k. u. k. Armee, die sogenannten »Legionen, hatten die Entscheidung
des Kriegsverlaufes zugunsten der Alliierten zwar nicht mitverursacht,
doch eine groBe Rolle fiir die internationale Anerkennung der tschecho-
slowakischen Nation gespielt (vgl. Thunig-Nittner 1970: 70 ff.). Zu Ende
des Krieges war die tschechoslowakische Armee auf Seiten der Alliierten
starker als beispielsweise diejenige Belgiens, auch hatte die Tschecho-
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slowakei als einziger Nachfolgestaat einen eigenen Vertreter bei den
Waffenstillstandsverhandlungen zwischen Osterreich-Ungarn und der
Entente (vgl. Pichlik 1969: 88).

Mit der Anerkennung der tschechischen Legion in Russland als
kriegsfithrende Partei war die paradoxe Situation entstanden, dass eine
tschechische/tschechoslowakische Armee am Krieg teilgenommen hatte,
bevor iiberhaupt ein Staat »Tschechoslowakei« existiert hatte. Die be-
sondere Stellung, die die Legionidre dann innerhalb des tschechoslowaki-
schen Militédrs innehatten, verdeutlicht das daraus entstehende grundsétz-
liche Problem des Eidbruchs.

»Eine bereits zweifelnde und damit auch zweifelhafte Haltung gegenuber der Repu-
blik konnte aus dem Vorbild der Legion nur eine Lehre ziehen und zwar die von der
Unverbindlichkeit des Fahneneides, wenn es um nationale Interessen und Gefiihle
geht. Fur jeden sichtbar belohnte der Staat die Legionére, also den Eidbruch gegen-
Uber dem 0sterreichisch-ungarischen Staat« (Kostrba-Skalicky 1979: 518).

Doch auch organisatorisch verursachte die Teilnahme auf den verschie-
denen Seiten des Krieges Probleme, in der tschechoslowakischen Armee
gab es Offiziere, die auf Seiten der Entente und solche, die in der oster-
reichisch-ungarischen Armee gekampft hatten (vgl. Slapnicka 1970: 16).
Zudem waren augrund der allgemeinen Kriegsmiidigkeit die pazifisti-
schen Stromungen nach dem Krieg besonders stark — diese waren aller-
dings nicht neu. Eine pazifistische Grundhaltung war in den béhmischen
Landern eine langgepflegte Tradition, die vom tschechoslowakischen
Prasidenten Thomas G. Masaryk selbst immer wieder betont wurde (vgl.
Kostrba-Skalicky 1979: 452 ff.; Thunig-Nittner 1970: 201). Nichtsdesto-
trotz wurde den Legiondren nach ihrer Riickkehr eine Sonderstellung
eingerdumt, der Tag der Grindung der Legion hochoffiziell gefeiert etc.
Der Pazifismus jedoch blieb nach wie vor eine Grundeinstellung der
Tschechen und, wie sich hier zeigen wird, auch nicht weniger deutscher
Tschechoslowaken — eine Einstellung, die sich erst in den 30er Jahren
anderte, als vielen Menschen klar wurde, dass eine Verteidigung der Re-
publik notwendig werden konnte. Die deutschsprachige Zeitung Bohe-
mia skizzierte die Lage 1936 so:

»In der Tschechoslowakei war die Armee in den ersten Jahren nach dem Umsturz
nicht popular, und die pazifistischen, auch jeder Kriegsvorbereitung abholden Stim-
mungen waren sehr stark. Wenn auch die Behauptung ganz und gar unzutreffend
ist, die Armee sei Jahre hindurch in den Voranschlagen stiefmitterlich behandelt
worden — ein sehr erheblicher Teil des Budgets wurde Jahr fiir Jahr fir Ristungs-
zwecke verwendet —, so war das Interesse fur militdrische Dinge gering und nur die
streng nationalistischen und die jeweils den Landesverteidigungsminister stellenden
Parteien und ihre Presse versuchten ohne rechten Erfolg, die Flamme der Begeiste-
rung fiir die Armee zu schiiren. In dieser Beziehung hat sich vieles geandert. Das
Datum des Umschwungs 18Rt sich nahezu kalendermafig feststellen: Es fallt mit je-
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nem Januartag des Jahres 1933 zusammen, wo die nationalsozialistische Regie-
rung in Deutschland die Macht ergriffen hat und jene UngewiRheit Uber die Zukunft
die tschechischen Massen ergriffen hat, von der sie auch heute noch erfilllt sind«
(Bohemia 26.8.1936: 1).

Selbst als sich nach Jahren das Verhéltnis zwischen Deutschen und
Tschechen wesentlich verbessert hatte, das 15-jdhrige Bestehen der Re-
publik in gemeinsamen Feiern begangen wurde und Mitglieder deutscher
Parteien Minister der Regierung stellten, waren aus den angefiihrten
Griinden die Moglichkeiten, bei der Armee Karriere zu machen, fiir
Deutsche eingeschrénkt. Der Briinner Tagesbote berichtete im Dezember
1934 anlésslich einer die Tatigkeit der deutschen Offiziere und Mann-
schaften lobenden Ansprache des Ministers fiir Nationalverteidigung,
dass, dem Bevolkerungsschliissel entsprechend, jahrlich 25% aller Re-
kruten deutsch wiren, doch nur 2,5% aller Generiile und Oberste. Bei
diesen handelte es sich meist um dltere Ménner, die schon in der Monar-
chie aufgestiegen wiren, wiahrend die Aufstiegsmoglichkeiten fiir jiinge-
re Soldaten ausgesprochen schlecht wiren und der Zugang zu verant-
wortlichen Funktionen fiir Deutsche »geradezu gesperrt« sei (Tagesbote,
Morgenausgabe 11.12.1934: 1).

An diesem Zustand &nderte sich wihrend der gesamten Dauer der
Republik nichts — ganz im Gegenteil, nach der »Machtergreifung« der
Nationalsozialisten in Deutschland 1933 und dem Aufstieg der Sudeten-
deutschen Partei zur stimmenstirksten Partei der Tschechoslowakei 1935
bekamen die Angste der tschechischen Armeeleitung neue Nahrung. Ge-
gen den Vorwurf der Illoyalitit und Unzuverlédssigkeit verwehrten sich
die deutschen Zeitungen allerdings wiederholt: »Die Mehrzahl der deut-
schen Parteien hat sich eindeutig auf den Boden des Staates gestellt. Wa-
rum miftraut man dieser feierlichen Erklarung?« (ebd.; vgl. auch Bohe-
mia 7.11.1935: 4; 26.8.1936: 1).

MILITAR UND THEATER

Die Monarchie mit ihren militdrischen Karrieremoglichkeiten konnte so
fiir Einige im Riickblick zu einem goldenen Zeitalter werden, in dem die
Mitglieder des Militérs eine wichtige Rolle in den mittleren und kleine-
ren Stidten gespielt hatten. Diese auffilligen jungen Ménner in ihren
Uniformen spielten nun kaum noch eine Rolle im deutschen Gesell-
schaftsleben, in Stiddten, in denen militdrische Verbénde lagen, war dies
nur fiir den tschechischen Teil des Bevolkerung iiber Begegnungen auf
der Strafle hinaus wirklich spiirbar: Kaffeehduser, Nachtlokale, Theater,
Kino, so gut wie das gesamte Gesellschaftsleben, in dem in der Monar-
chie das Militdr eine durchaus tragende Rolle gespielt hatte, fand in zwei
parallelen Welten, einer deutschen und einer tschechischen statt. Das Mi-
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litdr spielte dabei nur noch im tschechischen Teil der Gesellschaft eine
Rolle. Und dabei keine unter den Deutschen allzu beliebte: die Prasenz
der Armee wurde vor allem dann spiirbar, wenn kurz vor bevorstehenden
Gemeindewahlen durch die Verlegung tschechischer — wahlberechtigter
— Truppenverbinde in mehrheitlich »deutsche« Stadte diese plotzlich zu
»tschechischen« wurden. So lautete ein in den ersten Jahren der Republik
regelméBig nach jeder Wahl erhobener Vorwurf, der wohl in einigen Fil-
len auch zugetroffen haben mag.

Ein Bereich, in dem sich das Fehlen der Uniformierten besonders
bemerkbar machte, war das Theater in den Provinzstddten. Der Besuch
des Stadttheaters war eine beliebte Unterhaltung fiir die in einer Stadt
stationierten Verbinde gewesen, dieser Teil des Publikums fehlte nun in
manchen Stidten ganz empfindlich. Das Militar war nicht nur selbst Pub-
likum gewesen, sondern hatte wiederum anderes Publikum angezogen —
ins Theater war man schlieBlich zu allen Zeiten nicht nur wegen des
Kunstgenusses gegangen, sondern genauso um zu sehen und gesehen zu
werden. So charakterisiert Karl Ettlinger, der Direktor der Theater in
Briix, Budweis und Saaz, 1923 die Situation folgendermafien:

»Vor dem Kriege gingen die Provinztheater gut. Das kann man mit ruhigem Gewis-
sen behaupten. In jeder gréeren und auch kleineren Provinzstadt, wo ein Theater
war, lag Garison, und die stellte eine ganz bedeutende Anzahl von Theaterbesu-
chern. Man denke nur zurlick an das gute Parkett- und Logenpublikum der Offiziere,
sowie an das Galerie- und Stehparterrepublikum unter den Mannschaften. Der Aus-
fall aus dieser bedeutenden Einnahmequelle ist durch nichts paralisiert worden«
(Bohemia 25.12.1923: 9).

Wie spiegelt sich nun dieses komplizierte Verhiltnis zu Krieg und Mili-
tdr in den am Briinner deutschen Theater gespielten Stiicken? Dabei féllt
auf, dass dort keine Kriegsdramen gespielt wurden, sondern zum einen
Militarstiicke (zumeist Lustspiele oder Schwinke), deren Thema nicht
der Krieg ist, sondern die Militdrs unter den handelnden Personen haben,
oftmals in der Monarchie spielen und zwar ein Lachen tiber das Militér
erlauben, jedoch nicht explizit antimilitaristisch sind. Wéhrend in diesen
Stiicken eine »Banalisierung des Militdrischen« stattfindet, thematisieren
gleichzeitig andere Stiicke eine explizite Ablehnung des Kriegs: Am
Briinner deutschen Theater wurden einige dezidierte Antikriegsstiicke
gespielt, die sich wiederum in zwei Kategorien unterteilen lassen.

Die erste bilden die sogenannten Heimkehrerstiicke, in denen der
Krieg klar vorbei ist, wenn auch seine Folgen fiir alle Beteiligten stets
spiirbar sind. Hier wird vor allem gezeigt, wie sich die Gesellschaft und
besonders die Menschen durch den Krieg verdndert, welche physischen
und psychischen Deformationen sie davongetragen haben. In diese Kate-
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gorie fallen Stiicke wie Ernst Tollers Hinkemann (26.10.1924%) oder Karl
und Anna von Leonhard Frank (4.2.1929), zwei Stiicke von exponierten
linken Autoren.

Zum zweiten gibt es die Versohnungsstiicke, die den Ersten Welt-
krieg direkt als Handlungshintergrund verwenden. Sie spielen entweder
wihrend oder kurz nach dem Krieg, jedenfalls befinden sich unter den
dramatis personae mindestens ein (ehemaliger) Soldat sowie neben Deut-
schen auch Englidnder oder Franzosen. Die Personen sind vom Krieg
stark beeinflusst, die Handlung wire ohne das Ereignis Krieg nicht denk-
bar/moglich; der Krieg ist zwar vielleicht vorbei, die Fragen nach Feind
und Freund, nach Identitit und Nationalitét sind aber umso driangender.

Der hauptsichliche Unterschied zwischen diesen beiden Kategorien
besteht darin, dass in den Heimkehrerstiicken die heimgekehrten Méanner
und ihre Familien versuchen, wieder Normalitit im Alltag herzustellen
und ihr vor dem Krieg gelebtes Leben weiterzufithren — wenn sich auch
meist erweist, dass eben das nicht moglich ist. Dahingegen wurde in den
Stiicken der zweiten Kategorie der Krieg als so einschneidendes Erlebnis
wahrgenommen, dass eigentlich von Beginn an klar ist, dass die Men-
schen dadurch andere wurden — wie man sehen wird, oft im wahrsten
Sinne des Wortes — und eine Fortsetzung ihres Vorkriegslebens nicht
bruchlos oder gar nicht moglich ist. Die starren Definitionen und Gren-
zen von Identitdt, und zwar auch von nationaler Identitit, werden dabei
in Frage gestellt.

Von Stiicken, die zur Gruppe des Militérstiicks gehoren, wurden am
Briinner Theater in der Zwischenkriegszeit beispielsweise Der Feld-
herrnhiigel von Carl Rossler und Roda-Roda (13.9.1920), Freiwild von
Arthur Schnitzler (12.2.1928) und Carl Zuckmayers Der Hauptmann von
Kopenick (31.10.1931) gespielt. Wéhrend sich Freiwild und Der Haupt-
mann von Kopenick jeweils gegen die Auswiichse einer militarisierten
Gesellschaft wenden (einmal der k. u. k. Gesellschaft, einmal der wil-
helminischen), zeigt Der Feldherrnhiigel ein Regiment beim Regiments-
jubilium mit dazugehorigem Mandver. In allen diesen Stiicken ist die
Einstellung zum Militédr nicht grundsétzlich negativ, es werden aber seine
negativen Aspekte gezeigt’, die von der Theaterkritik z.T. unterstrichen
wurden.

Bei den aufgefiihrten Heimkehrerstiicken handelt es sich um zwei
Stiicke von politisch links orientierten Autoren, beide gehoren nicht un-
bedingt zu den Stiicken, die jedes Theater spielt, spielen muss, weil sie
das Neueste vom Neuen sind und gute Einnahmen erwarten lassen; im
Gegenteil, die Auffithrungen des Hinkemann sorgten in Wien, Berlin und

2 Bei den hier genannten Daten handelt es sich jeweils um die Briinner deutsche
Erstauffihrung.

3 Der Feldhermhligel beispielsweise zeigt ein Regiment als Tummelplatz von Ei-
telkeit und Dummheit, an dem alle nur auf den Tag ihrer Ausmusterung oder
Pensionierung warten.
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Dresden fiir Skandale, bei denen es teilweise sogar zu Handgreiflichkei-
ten kam. Auch in Briinn versuchten sowohl Nationalsozialisten als auch
Deutsch-Nationale eine Auffithrung zu verhindern, doch da sich der Vor-
sitzende der Deutschen Sozialdemokratischen Arbeiterpartei Ludwig
Czech flir die Auffihrung einsetzte, wurde das Stiick genehmigt. Nach-
dem ihr Einschreiten auf legalem Weg gescheitert war, versuchten die
Gegner die Auffithrung zu verhindern indem sie am Abend der Feuer-
wehr einen Brand im Theater meldeten. Im vollbesetzten Haus hitte der
Glaube an ein Feuer schnell eine Panik erzeugen konnen, dies wurde al-
lerdings vom umsichtigen Vorgehen der Feuerwehr verhindert (vgl. Ta-
gesbote, Morgenausgabe 27.10.1924: 2; Abendausgabe 29.10.1924: 1,
Volksfreund 28.10.1924: 3).

Der Kritiker Josef Gajdeczka betonte in seinen Texten die in den
Stiicken enthaltene Kritik am Krieg besonders.

»Hinkemann ist ein Aufschrei der getretenen, gequélten, durch den Krieg zur Ver-
zweiflung gebrachten Kreatur, ein Werk von solcher GroRe, Keuschheit und
Menschlichkeit, dak man vergeblich nach etwas Ahnlichem im Bereich unserer jun-
gen Dichter suchen wird« (Tagesbote, Morgenausgabe 28.10.1924: 8).

Und tiber Frank:

»Im Weltkrieg war Leonhard Frank der erste, der gegen das Verbrechen des Mas-
senmordes aufschrie, und sein Buch Der Mensch ist gut wird fir alle Zeiten ein
ehermnes Denkmal der Schandjahre 1914-1918 bleiben« (Tagesbote, Morgenausga-
be 6.2.1929: 3).

Beide Stiicke wurden in Inszenierungen gegeben, die offensichtlich mit
viel Einsatz und langer Probenzeit erarbeitet wurden (keine Selbstver-
standlichkeit in einem Theaterbetrieb, wo alle paar Tage ein neues Stiick
aufgefiihrt werden muss), weshalb der Kritiker sie als »schlechthin voll-
endet« (Karl und Anna) bzw. als »eine Glanzleistung« (Hinkemann) be-
zeichnet und dariiber hinaus berichtet, dass sie vom Publikum ergriffen
aufgenommen wurden.

VERSOHNUNGSSTUCKE

Die Kategorie der Versohnungsstiicke interessiert hier besonders: in die-
sen Stiicken wird nicht nur, wie in den Heimkehrerstiicken, die Frage
nach Identitit und deren Wandelbarkeit gestellt, sondern insbesondere
nationale Identititen — und diese sind in der CSR der Zwischenkriegszeit
durchgéngig Thema — werden in ihnen hinterfragt und dekonstruiert.
Drei Stiicke sollen im Anschluss genauer betrachtet werden: Die andere
Seite von R.C. Sherriff (27.2.1930), Der Mann, den sein Gewissen trieb
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von Maurice Rostand (25.10.1930) und Siegfried von Jean Giraudoux
(6.12.1930). Wohl nicht zufillig stammen diese Stiicke von englischen
und franzosischen Autoren, was neben ihrem Inhalt schon selbst bemer-
kenswert ist: Englische und franzosische Dramatik wurde — abgesehen
von George Bernhard Shaw — am Briinner deutschen Theater kaum je-
mals aufgefiihrt.

Die andere Seite (im Original Journey’s End) spielt in einem engli-
schen Schiitzengraben an der Westfront, gezeigt wird vor allem die Un-
menschlichkeit und Sinnlosigkeit des Krieges, wobei darauf Wert gelegt
wird, dass die Englédnder und die Deutschen voreinander Respekt haben.
Heinz Kosok Kklassifiziert Journey’s End in seinem Text Aspects of Pre-
sentation, Attitude and Reception in English and Irish Plays about the
First World War (1993) als zu der Gruppe von Stiicken gehérig, die zwar
die bedauernswerten Soldaten zeigen, die Notwendigkeit des Krieges
aber nicht grundsétzlich in Frage stellen und so systemstabilisierend wir-
ken. Diese Einordnung muss sich aber notwendigerweise édndern, wenn
das Stiick an einem deutschsprachigen Theater aufgefiihrt wird. Wahrend
fiir ein englisches Publikum das einténige Frontleben im Vordergrund
stehen mag, wird die Aufmerksamkeit eines deutschsprachigen Publi-
kums vor allem auf die Tatsache gelenkt, dass die Englinder genauso
wie die Deutschen in diesen Krieg zogen, weil es ihnen befohlen wurde,
und darauf, dass die Menschen beiderseits der Front im Grunde die sel-
ben sind — was auch mit dem deutschen Titel betont wird. Wenn Kosok
meint, dass die Notwendigkeit des Krieges grundsitzlich nicht in Frage
gestellt wird, muss ich dem widersprechen: Das Leben im Stellungskrieg,
bei dem die Ménner seit Monaten in ihren Erdlochern sitzen und stindig
auf einen Angriff der Gegenseite warten, hin und wieder selbst einen
Angriff starten, bei dem zwar jedesmal Menschen sterben, aber nie Ge-
bietsgewinne gemacht werden, taucht hier sehr wohl auf — wenn es auch
von den Figuren nicht explizit kritisiert wird. Thematisiert wird schlie3-
lich an Hand der Figur des Kompaniefiihrers Stanhope, wie der Kriegs-
alltag einen aussichtsreichen jungen Mann zum Alkoholiker macht, eben
weil er einer der intelligentesten ist und daher die Sinnlosigkeit am bes-
ten durchschaut und das Leben im Schiitzengraben zwischen Langeweile
und Todesangst nicht mehr anders ertragt. Gerade weil es sich um ein
englisches Stiick handelt, erscheint die Kritik am Krieg in der deutschen
Auffithrung deutlicher, der Kritiker Josef Gajdeczka meinte:

»Aus Sherriffs Drama springt uns das Sinnlose und Grauenvolle der Bestie Krieg
unwiderstehlich an die Kehle und die sechs Bilder werden in aller Welt das ihrige
tun, um alle noch existierenden Lobredner des Krieges, die ausschlieRlich in zwei
Gruppen zerfallen, in Verbrechernaturen (Moérder und Diebe) und in Individuen, die
durch Alkohol geistig degeneriert sind, als Abschaum der menschlichen Gesellschaft
erscheinen zu lassen« (Tagesbote, Abendausgabe 28.2.1930: 3).
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Explizitere Kritik wird in Der Mann, den sein Gewissen trieb formuliert.
Marcel, ein junger Franzose, hat im Krieg den Deutschen Hermann Hol-
derlin erschossen und versucht nun vergebens, die von ihm als Mord
empfundene Tat zu verarbeiten. Ein nationalistischer Pfarrer bietet ihm
vorschnell die Absolution an, die er allerdings empért zuriickweist;
schliellich fihrt er in die Heimatstadt Hermanns, wo er von den Eltern
und Angelika, der Verlobten des Toten, fiir einen Freund aus dessen Pa-
riser Studienzeit gehalten und schrittweise in die Familie aufgenommen
wird. Sie erzdhlen ihm auch von Hermanns Ablehnung des Krieges, nun
weil} er also, dass er noch dazu einen Gesinnungsgenossen getdtet hat.
Als Angelika entdeckt, dass er derjenige ist, der Hermann erschossen hat,
will er sich zur Sithne umbringen; doch Angelika macht ihm klar, dass er
Hermanns Eltern das nicht antun kann. Das Ende legt nahe, dass Marcel
nun Hermanns Stelle einnehmen wird. Dieser Rollentausch spiegelt sich
auch in den unterschiedlichen Titeln des Stiicks wider: wihrend im fran-
zo6sischen Original (L’ Homme Que J’ai Tué) der Deutsche zum Mittel-
punkt des Stiicks wird, liegt der Akzent des deutschen Titels auf dem von
seinem Gewissen geplagten Franzosen.

Das Stiick macht, vor allem in Marcels Aussagen, klar, dass der Au-
tor Krieg fiir gegenseitigen Vo6lkermord hélt — und zwar in einer Deut-
lichkeit, die selbst dem Briinner Zensor zu weit ging®. So wurde ur-
spriinglich das gesamte Vorspiel, das Gesprdch zwischen Marcel und
dem Pfarrer, verboten, auch im Stiick selbst wurden die Stellen, an denen
von »Mord« oder »Verbrechen« die Rede ist, zensuriert. Die Zensur
schrieb dabei sogar explizit nieder, dass diese Stellen wegen »schidli-
chen (antimilitaristischen) Inhalts« (Zensurakten im Moravsky Zemsky
archiv, B26 Policejni Reditelstvi, Karton 2413, Sign. 2172) gestrichen
werden miissen. Nach einer Uberarbeitung wurde das Vorspiel trotzdem
genehmigt, allerdings unter Streichung etlicher Stellen aus Marcels Dis-
kussion mit dem Pfarrer, wie beispielsweise dieser:

»Hatten Sie nicht jeden, der die Hand zum Kampfe hob, aus der Gemeinschaft der
Christen ausstoflen mussen, ganz gleich, welcher Nation er angehdrte? Was haben
Sie statt dessen getan? In Uniform sind Sie mit Uniformen hinausgezogen. Kriegs-
fahnen haben Sie in die Kirchen gehangt. lhre Absolution kann die Schuld nicht von
mir nehmen« (Rostand 1930: 23).

4 Die Theater mussten die geplanten Sticke bei der Polizeidirektion im Lan-
desamt zur Begutachtung vorlegen, meist wurden allerdings nur Kleinigkeiten
beanstandet, wie beispielsweise die Verwendung von Uniformen der tschecho-
slowakischen Armee untersagt, Obszonitdten gestrichen oder ein generelles
Jugendverbot erteilt. So exzessive Streichungen wie in diesem Fall gab es sonst
kaum, was verdeutlicht, dass selbst einer grundsétzlich pazifistischen Gesell-
schaft wie der tschechoslowakischen die totale Ablehnung von Krieg zu weit

ging.
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Die Aufnahme des Stiickes war phinomenal, es wurde in der Saison
1930/31 zwolf mal aufgefiihrt, damit war es zwischen 1918 und 1934 das
meistgespielte ernste Schauspiel am Briinner deutschen Theater, nur
Lustspiele erreichten iiblicherweise so hohe Auffithrungszahlen. Auch
diese Inszenierung war sorgfiltig einstudiert, war fiir die Kritik
»schlechthin vollkommen und wiirde das anspruchsvollste Residenzpub-
likum zu begeisterter Anerkennung zwingen« (Tagesbote, Abendausgabe
27.10.1930: 2).

Das dritte der Versohnungsstiicke, das hier besprochen werden soll,
ist Siegfried von Jean Giraudoux; auch hier steht die Frage nach Freund
und Feind und die Kritik jeglichen Nationalismus’ im Mittelpunkt. Eva,
eine deutsche Krankenschwester, pflegt einen verwundeten Soldaten, der
sein Gedéchtnis verloren hat, wieder gesund, dieser wird Innenminister
eines deutschen Mittelstaates und soll in Kiirze dessen Ministerprasident
werden. Doch seine politischen Feinde planen eine Revolution, auf deren
Hohepunkt sie Siegfrieds wahre Identitét als franzosischer Schriftsteller
Forestier enthiillen wollen. Die Revolution wird niedergeschlagen, die
Revolutiondre verhaftet, doch Siegfried erfahrt, wer er in Wahrheit ist.
Seine Gefolgsleute und Eva versuchen, ihn zum Bleiben zu iiberreden,
doch obwohl er sich immer noch nicht an sein fritheres Leben erinnern
kann, verldsst er Deutschland und geht, allerdings nicht als Forestier,
sondern als Doppel-Figur Siegfried/Forestier, nach Frankreich zuriick.
Die zeitgendssischen Rezensionen interpretieren das Stiick dahingehend,
dass es zeige, dass die vermeintlichen Grenzen zwischen den Vélkern in
Wirklichkeit nicht existierten, es vielmehr auf die Geisteshaltung der
Menschen ankiame. Josef Gajdeczka schreibt im Tagesboten:

»Mit bewundernswerter Psychologie zeigt der Dichter an dem Fall: Forestier-
Siegfried wie labil in der Seele eines Menschen die Grenzen dessen sind, was Poli-
tik als Vaterland, nationale Mentalitdt und Rasse bezeichnet« (Tagesbote, Abend-
ausgabe 9.12.1930: 3).

Diese Erkenntnis ist insbesondere fiir die deutsche Minderheit der Tsche-
choslowakei beachtlich, wo »nationale Mentalitdt« wahrend der gesam-
ten Zwischenkriegszeit eine ganz besondere Rolle spielte (vgl. Braun
1996; Jaworski 1977). Das Stiick wird in Briinn nur zwei Monate nach
Der Mann, den sein Gewissen trieb gespielt, kurz nach seiner deutschen
Erstauffiihrung im November dieses Jahres. Es reicht mit fiinf Auffiih-
rungen zwar nicht an den Publikumserfolg von Rostands Drama heran,
doch ist fiir ein ernstes Stiick diese Ziffer durchaus nicht unterdurch-
schnittlich und die Auffithrung wurde vom Publikum mit starkem Beifall
aufgenommen.

Anhand der hohen Auffithrungszahlen und der tiberschwinglichen
Kritiken im Tagesboten, der auflagenstirksten, deutsch-liberalen Briinner
Tageszeitung lasst sich erkennen, dass die Auffiihrung von Antikriegs-
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stiicken nicht alleine ein Anliegen des Theaterdirektors war, sondern das
Publikum — oder zumindest ein Teil des Publikums — mit den Ansichten
dieser Stiicke zum Krieg konform gingen. Die genauen Einstudierungen
weisen darauf hin, wie wichtig dem Theater diese Dramen waren, sie ge-
horten in diesen Jahren wohl zu den eindrucksvollsten Inszenierungen
am Briinner deutschen Theater.

Die letzten dieser kriegs- und militérkritischen Stiicke wurden in der
Spielzeit 1931/32 gegeben, dem letzten Direktionsjahr von Hans Demetz,
der seit 1926 in Briinn Theaterdirektor gewesen war und unter dessen
Leitung die meisten der hier erwdhnten Dramen aufgefiihrt worden wa-
ren. Ob die beiden nun folgenden Direktoren einfach ganz personlich
keinen Wert auf Antikriegsdramatik legten, in vorauseilendem Gehorsam
vor dem insbesondere mit dem Aufstieg der Sudetendeutschen Partei
Henleins erstarkenden deutschen Chauvinismus diese Stiicke dem Publi-
kum vorsichtshalber lieber nicht zumuten wollten, oder ob das Publikum
tatsdchlich seine Einstellung so rasch um 180 Grad geédndert hatte, 14sst
sich in diesem Rahmen nicht beantworten. Fest steht jedenfalls, dass zu-
mindest ein Teil des Briinner Publikums bis 1932 Auffithrungen gegen
Krieg und Nationalismus wohlwollend bis begeistert aufnahm.
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WIENER KRIEGSBESICHTIGUNGEN.
MEDIALE (SCHEIN-)ERFAHRUNGEN WAHREND
DES ERSTEN WELTKRIEGS

THOMAS BALLHAUSEN UND GUNTER KRENN

VORBEMERKUNG

Mit dem Ausbruch des Ersten Weltkriegs, des ersten tatséchlich industri-
alisierten Konflikts, kommt es zu einer Vielzahl dynamischer Entwick-
lungen, die auch vor dem Medium Film und seinem gesellschaftlichen
Kontext Kino — mit all seinen Auspridgungen und situativen Paratexten
wie z.B. dem Ausstellungsbetrieb im Wiener Prater — nicht halt machen.
In den Jahren 1914 bis 1918 werden jene Strukturen aufgegriffen und
weiterentwickelt, die wihrend der Berichterstattung iiber Konflikte wie
den Krim-Krieg (1853-1856) oder den Buren-Krieg (1899-1902) ansatz-
weise ausgetestet worden waren. Die Innovationsschiibe, die nicht zuletzt
vom Indikator »Krieg« begiinstigt und ermoglicht wurden, hatten gemaf
der propagandagemifBen Uberformungen neben dem Film auch auf wei-
tere publikumstaugliche Attraktionen wesentliche Auswirkungen. Beson-
ders deutlich zeigt sich dies am Beispiel der sich ab Kriegsbeginn deutli-
cher ausbildenden und akzentuierenden Simulationen, die verstirkt auf
die Faktoren Militarisierung und Publikumswunsch abgestimmt wurden.
In den folgenden Ausfithrungen werden deshalb die Leitlinien der me-
dienspezifischen Entwicklungen und die Verhéltnisse der Rezeption ge-
nerell erldutert und anhand 6sterreichischer Beispiele exemplifiziert wer-
den. Ausgehend von Uberlegungen zur Verbindung von Gewalt und Ge-
waltdarstellung unter politischen Vorzeichen, wird tiber Gedanken zur
Einrichtung des Publikums der Bogen zu den historischen Beispielen ge-
spannt, die, so wird im Verlauf der Ausfithrungen deutlich werden, struk-
turelle Ahnlichkeiten zu zeitgenossischen Pendants aufweisen.
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LEGITIMIERUNGSVERSUCHE UND
VERMITTLUNGSWEGE

Bei der Frage nach der gesellschaftlich-politisch motivierten Legitimie-
rung von Gewaltdarstellungen wurde und wird sehr hiufig der Weg ge-
wihlt, sich diesem Thema ausschliefSlich von der Seite der Gewalt zu ni-
hern. Eine lange und nicht unbedingt gliicklich oder gar konstruktiv-
kritisch zu nennende Tradition medienpadagogischer Leitlinien ist dieser
Vorgehensweise verpflichtet, die dabei die zweifelhafte Legitimitét der
Gewalt an sich akzeptiert und den »Mythos einer im Staat aufgehobenen
Gewalt« (Liebsch 2004: 503) fortschreibt. Hinsichtlich eines gréBeren
Sinnzusammenhangs ist dies auch fiir politisch motivierte Propaganda,
also auch fiir bildspezifische Kriegsberichterstattung und das entspre-
chende Prisentationsumfeld, giiltig. Die Legitimation der Militarisierung
und der militdrischen Gewalt fullt dabei beziiglich ihrer Argumente auf
der historisch-politischen Entwicklung und der Herausbildung national-
staatlicher Organisationsstrukturen. Die sich daraus speisende umfassen-
de Legitimation reichte ab der Frithen Neuzeit auch in den Unterhal-
tungsbereich hinein, der in Krisenzeiten genauso staatlich-politischer
Einflussnahme ausgesetzt war wie die vorhandenen Medien, die sich
nicht nur hinsichtlich ihrer sozial-6ffentlichen Verankerungen, sondern
auch beziiglich ihrer internen, historischen wie technischen Entwick-
lungsprozesse der Diskussion um Berechtigung und Recht immer wieder
neu stellen mussten. Die erwidhnte Verbindung dieser beiden Bereiche
soll hier nun am Beispiel des sich ausbildenden Kinosystems und der be-
gleitenden medialen (Schein-)Erfahrungen illustriert werden, war dem
Medium Film, dessen Wert als Propagandainstrument schon friih erkannt
wurde, die Abbildung und Darstellung von Gewalt aufgrund seiner Kon-
zeption und Herkunft doch alles andere als fremd. Das Publikum war
durchaus vertraut mit den theatralen Strukturen des Vaudeville-
Entertainments, den Ausstellungspraktiken, Darstellungsmodi und Un-
terhaltungsmoglichkeiten der préa-kinematographischen Zeit, das gesamte
Unterhaltungsangebot konnte aufgrund dieser medialen Sozialisierung
also relativ problemlos militdrisch iiberformt werden. Der Film diente
dabei aber nicht nur der Abbildung von Gewalt, sondern auch der For-
mung von den ihn kennzeichnenden Machtstrukturen. Als umkampftes
Gebiet spiegelt das Mediensystem »Kino« bei einer gelungenen propa-
gandageméifBen Eroberung die Planbarkeit und PlanméBigkeit des Kriegs
— und somit auch der damit unweigerlich verbundenen Gewalt:

»Der Film [...] formte das katastrophisch-chaotische Urereignis des Krieges zu ei-
nem zivilisatorischen Akt um, und verpalite ihm eine visuelle erzhlerische und mo-
ralische Ordnung, die der Krieg per se nicht besitzt. Auf diese Weise trégt der
Kriegsfilm, in all seinen Ausformungen, zur immer wieder neuen lllusion der Plan-
barkeit von Kriegen bei« (Paul 2003: 7).
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Auf formaler Ebene konnte somit mit dem neuen Medium Film bereits
ab seiner Frithzeit die Losung zweier Vermittlungsprobleme geboten
werden: die Uberwindung geographischer Entfernung zum Ort des Ge-
schehens und die politisch wirksame Vermittelbarkeit zeitlich begrenzter
Konflikte. Dabei war aber die erstellte Falschung der Ereignisse schnel-
ler verfiigbar und oftmals auch publikumswirksamer als der tatséchliche
Bericht. Das bereits erwéhnte Nachstellen von Ereignissen war durchaus
iiblich und reichte vom fingierten Gefecht bis zum nachgedrehten Erdbe-
ben. Dariiber hinaus stellte sich ja auch immer die Frage nach der Ver-
wertbarkeit des Materials im propagandistischen Sinne, was also unter
diesen eingeschriankten Darstellungsméglichkeiten an Kriegswirklichkeit
tatsdchlich abgebildet werden konnte und kann.

ZUR EINRICHTUNG DES BLICKS

Die angebliche Anndherung an die Realitit des Krieges war und bleibt zu
groflen Teilen eine Tduschung. Kriegsberichterstattung und deren Ver-
mittlung ist im Falle der parteilichen Beteiligung an einem militdrischen
Konflikt nie frei von Instrumentalisierung. Vielmehr wird ganz im Ge-
genteil mit der angeblichen Anniherung an die Wirklichkeit die Kluft
zum angenommenen Tatsdchlichen noch vergréBert. Die Tendenzen der
Virtualisierung und Simulation sind somit immer auch am jeweiligen
Stand medialer Sozialisierung ausgerichtet:

»Bilder moderner Krieger und Kriegstechnologie, von Tod, Téten und Vernich-
tung, in den Rahmen einer Leinwand oder eines Bildschirmes gespannt und
zum Konsum unter den allgemeinen Bedingungen des Konsums massenhaft
reproduzierter Bilder freigegeben, werden in einem Rezeptionsspektrum aufge-
nommen, das in einem langfristigen Prozef} durch die Medien selbst geformt ist«
(HUppauf 1994: 875).

Die beschriebene Instrumentalisierung des Blicks, die spéter noch deutli-
cher hervortreten sollte, ist also bereits zu einem frithen Zeitpunkt der
Kinogeschichte spiirbar und am sich wandelnden Verhiltnis zwischen
Welt und Bild deutlich nachvollziehbar. Schon ab der Frithen Neuzeit
wurde begonnen, die Welt mit bildlichen Darstellungen einzuholen, im
spaten 19. Jahrhundert miindete dieses Unterfangen schlie8lich in den
Versuch, die Welt als Bild darzustellen. Im Falle der Kriegsberichterstat-
tung ist deshalb eine zunehmende Uberlagerung der vereinbarten Wirk-
lichkeit durch Projektionen — vorstellungsgemifle und kinematographi-
sche — die direkte und auch noch heute spiirbare Folge:

»Die Analogie von Kino und Katastrophe hat unser Entsetzen maskiert und vielleicht
gelindert, aber wir kommen aus diesem Film nicht mehr heraus. Mehr noch: Jedes
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Ereignis beschleunigt die Kinematographisierung der Welt. Das richtige Bild im Kino
schert sich kaum darum, wie viel Realitat und Falschung es enthélt. In der Kino-Welt
scheint es nur logisch, daR® auf ein Bild, das Realitét abbildet, als sei es ein Kino-
traum, ein fingiertes Bild folgt, das vollstédndig real erscheint. Es ist also nicht mehr
einfach das Bild, das zur Welt werden will (auch wenn genau damit die Verwandlung
von Entsetzen in Propaganda bewerkstelligt wird). Die Welt wird ihr eigenes Bild«
(SeeRlen/Metz 2002: 29).

Die Fragmentierung des eigentlichen militdrischen Konflikts und die
Zertrimmerung eines umfassenden Erfassens in einen fragmentierten
und fragmentierenden Blick gehen hier Hand in Hand. Die »Kinema-
tographisierung der Katastrophe« (SeeBlen/Metz 2002: 29) ermdglicht
eine Fokussierung und Selektion, l4sst aber den Bereich jenseits des Fo-
kus’ — der im Rahmen einer erfolgreichen Propaganda auch jenseits des
Fokus’ liegen soll — vergessen, vermittelt uns also nur ein verzerrtes Bild
einer angeblichen Vollstandigkeit des Erfassten. Aus einer riickwértsge-
wandten Perspektive kann die Kriegsberichterstattung und -propaganda
des Ersten Weltkrieges somit auch als technischer Probelauf und Testfall
fiir die heutigen Beispiele einer militérisch {iberformten, erlebnisorien-
tierten Massenkultur gelten, die ab ihrer Industrialisierung gegen Ende
des 19. Jahrhunderts verstirkt auf die jeweiligen Publikumswiinsche ab-
gestimmt wurde.

DIE K. U. K. KRIEGSWOCHENSCHAUEN: ZWISCHEN
STRATEGIE UND WUNSCHERFULLUNG

Mit dem Ende des 19. Jahrhunderts setzte sich innerhalb dieses mannig-
faltigen Angebots eine Tendenz durch: Die Kinematographie entwickelte
sich von der Nummernattraktion zum alleinigen Publikumsliebling und
schlieBlich auch zur Massenunterhaltung. Die Zuschauer hatten mit der
Entwicklung des Films die preiswerte Moglichkeit via Projektion »para-
dox pleasure[s]« (Friedberg 1993: 29) zu genieflen: auf Reisen zu gehen,
»Zeuge kolonialer Besitzergreifung« (Deutsch 2002: 60) zu werden —
und Krieg indirekt vermittelt zu bekommen. Die Folge war das Ersetzen
einer Realitdt im korperlich-materiellen Sinne durch die multiplizierbare
Virtualitdt des Gezeigten, ohne dessen Wert im Sinne von Prisentation
oder Représentation zu mindern oder auf das Spektakel verzichten zu
miissen.

Filmische Kriegsberichterstattung orientierte (und orientiert) sich mit
der Instrumentalisierung des Blicks nicht zufdllig an der Schaulust des
mit Nachrichtenmedien ebenfalls vertrauten Publikums. Dabei kommt
den Gestaltern von Berichten und Propaganda eine sich ab der Friihzeit
des Kinos abzeichnende Virtualisierungstendenz zugute: das real Vorge-
fihrte wird durch ein virtuelles Substitut ersetzt und erlaubt eine
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problemlosere Verzerrung in Darstellung und Schilderung. Die direkte
Adressierung an das Publikum kam, bezogen auf die sterreichische fil-
mische Kriegsberichterstattung im Ersten Weltkrieg, zwei sehr unter-
schiedlichen Wiinschen nach: einerseits dem durch die Euphorie der ers-
ten Kriegsjahre geweckten Bediirfnis nach eigener Kriegserfahrung und
andererseits eben dem ikonophagen Wunsch nach der Auseinanderset-
zung mit dem Thema, ohne sich selbst dabei in Gefahr zu begeben oder
vor Ort anwesend sein zu miissen. So konnten etwaige Zweifel an der
Schlagkraft der eigenen Truppen relativ problemlos — wenn mitunter
auch ohne Realitdtsbezug — ausgerdumt und die Aufmerksamkeit des
Publikums auf das fokussierte Element konzentriert werden. Der Rand
und die jenseits des Fokus liegende, angenommene Tatscichlichkeit — im
Sinne Stanley Cavells (Cavell 2001) — wurden dabei aber stillschweigend
vergessen gemacht. Die kriegfilhrenden Parteien bedienten sich bei der
Vermittlung des Ersten Weltkrieges als Massenkrieg in einem bis dahin
unbekannten Ausmafle der neuen Massenmedien. Die Propaganda wurde
nicht tiber ein einziges Leitmedium transportiert, vielmehr kam es zu ei-
ner intensiven Nutzung des bestehenden bzw. eines noch zu installieren-
den Medienverbundes: »Die Kinematographie ist fiir strategische Zwe-
cke ein so wichtiger Behelf, daf} wir ihrer zur Kriegsfithrung dringend
benétigen« ([0.A.] 1914b: 1).

Aufgrund der bisher vorliegenden Ergebnisse eines laufenden For-
schungsprojekts des Filmarchivs Austria (vgl. Ballhausen/Krenn 2003a;
Ballhausen/Krenn 2003b) ldsst sich die Entwicklung der 6sterreichischen
filmspezifischen Kriegsberichterstattung in zwei grofere Abschnitte un-
terteilen: eine Phase bis etwa 1916, in der vor allem die Prisentation von
Technik von Bedeutung war, und den Zeitraum der letzten Kriegsjahre,
in dem sich eine stirkere Einbindung narrativer Elemente in der filmi-
schen Propaganda bemerkbar macht. Gemeinsam ist den Abschnitten die
komplexe Verflechtung mit anderen Medienformen und publikumswirk-
samen Unterhaltungsangeboten. Vor dem Ersten Weltkrieg erreichten die
osterreichischen Filmfirmen ihr Publikum auch mit formal wie inhaltlich
anspruchsvollen dokumentarischen Streifen. Schon in diesen frithen Pro-
duktionen loteten die kreativen Kopfe der Firmen die technischen Mog-
lichkeiten aus. Die Kriegswochenschauen der ersten Jahre des Konflikts
waren noch nach den Richtlinien und Ansétzen der zivilen dokumentari-
schen Berichterstattung konzipiert. Folglich findet sich in den Produktio-
nen dieses Zeitraumes die eindringliche Darstellung der Kriegsmaschine-
rie, die als Folge eines ebenso notwendigen wie positiven Fortschritts
vermittelt werden sollte. Das detaillierte Zeigen von Abldufen und Ge-
genstinden erfiillte einen zweifachen Zweck: es entfachte die Begeiste-
rung mit dem gezeigten Ablauf und die Faszination des Publikums mit
dem Gegenstand an sich. Man nutzte die vorhandene Euphorie der ersten
Kriegsjahre und kam dem Wunsch der Zuschauer nach eigener Erfahrung
mit dem Krieg nach. Ab der zweiten Hilfte des Ersten Weltkrieges tritt
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die Reflexion der Technik zugunsten einer erzihlerischen Gestaltung der
Kriegswochenschaubeitrige zuriick. Griinde waren dafiir u.a. die tatsich-
liche Kriegserfahrung heimgekehrter Frontsoldaten und die Erkenntnis,
dass die Technik offensichtlich nicht den erhofften schnellen Sieg ge-
bracht hatte. Um das ohnehin nun schon von den Kriegswochenschauen
auch gelangweilte Publikum nicht mit einem Vorfihrzwang zu verér-
gern, entschlossen sich die zustdndigen Stellen zu einer strukturellen
Umgestaltung der Beitrdge. Die dokumentarischen Passagen traten zu-
gunsten erzdhlten Kriegsgeschehens, das mit unterschiedlicher Gewich-
tung von Bild- und Textmaterial umgesetzt werden sollte, zurtick. Diese
erzdhlerische Wende in der Berichterstattung war bis zum Kriegsende
wesentlich fiir die Gestaltung der Filmbeitrage.

SIMULATIONEN: ZWISCHEN KRIEGSSPIEL UND
SCHIESSBUDE

Eine Mischform dieser beiden unterschiedlichen filmpoetologischen
Strategien kennzeichnet die Filmkompilation Siegreich durch Serbien,
die dem Duktus der ersten Kriegsjahre noch nicht entkommen ist, aber
auch noch nicht vollstédndig den Propagandataktiken der spéteren Zeit des
»QGroBen Krieges« entspricht. In seiner Beschaffenheit wird das Beispiel
als filmische Bilanz erfahrbar: Die Kombination unterschiedlichster
Quellen — die in ihrer Zusammenstellung iiber die Reflexion der eigentli-
che Materialbeschaffenheit hinausgeht — verdeutlicht, wie dhnlich die
Strategien der Tduschung und der Vermittlung (scheinbarer) Planbarkeit
des Konfliktverlaufs auf allen Seiten der kriegsbeteiligten Nationen wa-
ren. Der Film macht unintendierte Vergleiche moglich, etwa hinsichtlich
der Selbstinszenierung der Befehlshaber oder der fortgesetzten Demonst-
ration militdrischer Schlagkraft. Neben einer werbenden Leistungsschau
der Waffengattungen der Landstreitkréifte und ihrer Ausriistung werden
logistische Fahigkeiten, Einsatzbereitschaft und Opferwille demonstriert
— Elemente, die in ihrer Verbindung als Garanten des Sieges deutlich
werden sollen.

Die vorgegebene Perspektive ist dabei zumeist die des Beobachters
oder des Kommandeurs: Einschlige von Granaten werden von einem
Hochstand aus registriert, das permanente Vorriicken der siegreichen
Truppen durch (Ruinen)Landschaften und das sich wiederholende Ein-
marschieren in ungenannte Orte unter dem Jubel der Bevélkerung — die
Besatzer werden hier als Befreier inszeniert — aus der Position eines all-
sehenden Auges mitverfolgt. Das Repetieren solcher Szenen bringt aber
auch die Entlarvung der militérischen Illusion mit sich: So wird etwa das
Vorgehen eines StoBtrupps gezeigt, der sich (angeblich) an feindliche
Stellungen heranrobbt. Die Kamera ist dabei direkt hinter den Truppen
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postiert, der Blickwinkel der Erfassung verdeutlicht die Unmdglichkeit
solcher Aufnahmen unter tatsichlichen Gefechtsbedingungen. Es ist des-
halb auch wenig verwunderlich, dass die sturmreif geschossene Natur in
der Folge kurzerhand genommen werden kann. An diesem Beispiel zeigt
sich einerseits die Notwendigkeit, Siege zu zeigen, andererseits wird dar-
an deutlich, wie die filmische Realitéit die historisch-militdrische Wirk-
lichkeit ablost.

Durch ihre Perspektivenverschiebungen ist auch die militdrische Si-
mulation klar gekennzeichnet: Gleichermaflen hievt sie den Benutzer in
die zuvor an einem Filmbeispiel illustrierte Position eines Teilnehmen-
den, vielleicht sogar Kommandierenden, und 16st ihn aus der Wirklich-
keit heraus. Nicht selten geschieht dies auch, um die Simulation an die
Stelle der umkampften Realitdt treten zu lassen, so sich iiberhaupt noch
eine Ankniipfung an diese gibt und sich die (militdrische) Simulation da-
bei nicht ohnehin schon zur wenig freundlichen Tduschung des Simu-
lakrums verschoben hat.

Simulation meint in seiner dominanten Bedeutung »die Modellierung
eines dynamischen Systems [...] sowie allgemein die mediale Konstruk-
tion kiinstlicher Welten, virtueller Wirklichkeiten, irrealer Realititen«
(Dotzler: 509). Diese Definition hat auch fiir die militdrischen Simulatio-
nen und komplexen Kriegsspiele umfassende Giiltigkeit. Die Verbindung
von Unterhaltung und Simulationen mit Konfliktbezug — ob nun als
shooter oder als strategielastiges Analyse- und Lehrmittel — hat eine lan-
ge Tradition, die sich in Form einer Wellenbewegung beschreiben liefle.
Die ersten komplexen Kriegssimulationen richteten sich an ein Spezialis-
tenpublikum, also etwa an Offiziere in Ausbildung, und orientierten sich
noch stark an verbreiteten Spielen wie Schach. Darunter fallen die ersten
dahingehenden Versuche, wie die Kriegsspiele von Christopher Weikh-
mann (1664), C.L. Helwig (1780), Georg Ventutini (1797) oder die in-
novative Marinesimulation John Clerks (1779 bzw. 1792). Auch die dar-
auffolgenden Adaptionen und Neuentwiirfe, wie das Kriegsspiel des
Freiherrn von Reisswitz (1824), dessen amerikanische Weiterentwick-
lung durch William R. Livermore (1882) und die ersten eher flexibel an-
gelegten Systeme des spéten 19. Jahrhunderts, die von den ersten spiel-
bretthaften Mustern abriickten, waren noch fiir die rein militdrische Nut-
zung bestimmt. Ausgerechnet der Pazifist H.G. Wells schuf 1913 mit
seinen Little Wars den Ubergang zur Unterhaltungskultur und legte damit
den Grundstein fiir die Kommerzialisierung und weite Verbreitung ent-
sprechender Simulationen (vgl. Perla: 1990: 34 ff.). Eine aktionslastige
Ausgestaltung dieses Angebots entwickelte sich parallel dazu. So war be-
reits 1900 eine Reisesimulation, ein so genanntes Mareorama auf der Pa-
riser Weltausstellung zu bewundern. Ein zeitgenossischer Bericht spie-
gelt die Begeisterung fiir dieses technische Wunderwerk recht anschau-
lich. In dem Text heifit es u.a.:
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»Wir filhren unseren Lesern heute den Querschnitt eines Dampfers vor, an dessen
Bord man Reisen von Marseille nach Konstantinopel und andere, ja sogar eine
Nordpolfahrt wird machen kénnen, ohne die Ausstellung zu verlassen. Es ist dies
das sogenannte >Mareoramac. Der Grundgedanke, auf dem es beruht, ist einfach
und jedem vertraut. Bekanntlich glauben wir oft, wenn sich neben uns etwas fortbe-
wegt, dal® wir selbst uns nach der entgegengesetzten Richtung hin bewegen. [...]
Das Mareorama besteht in der Hauptsache aus der Nachahmung eines grol3en
Ozeandampfers, der sich im Zentrum von zwei Panoramabildern befindet, die sich
rechts und links entgegengesetzt der scheinbaren Fahrtrichtung abrollen. Das Schiff
ruht auf einer senkrechten Achse und wird durch vier rechtwinkling zu einander an-
geordnete Kolben so bewegt, dal} es die naturliche Schlingerbewegung wie bei ei-
ner Hochseefahrt ausfiihrt; im tbrigen bleibt es vollkommen an seinem Platz. Durch
den kinstlichen Wellenschlag des umgebenden Wassers soll der Eindruck einer
Seefahrt vollkommen erreicht werden. Die Zuschauer oder richtiger Passagiere
kénnen nach Bequemlichkeit auf dem Deck einhergehen oder in Schaukelstiihlen
Platz nehmen, wahrend die Schiffsmannschaft unter dem Commando eines erfah-
renen Capitans die verschiedensten Mandver ausfiihrt. Alle Einzelheiten sind wie bei
einem wirklichen Postdampfer genau ausgefiihrt; die Essen strémen Dampf und
Rauch aus; der Boden zittert unter dem Arbeiten der Maschinen, und eine kréaftige
Seeluft weht tiber Deck« ([0.A.] 1900: 2 f.).

Der Ubergang zu weit weniger friedlichen Simulationen, die dem be-
schriebenen Mareorama durchaus nachempfunden waren, war leicht zu
bewiltigen — und durchaus auch erwiinscht. Eine zweite Bewegung von
der professionellen Nutzung hin zur Unterhaltung ldsst sich im Zeitraum
zwischen 1950 und 1980 festmachen.

»SCHIESSEN AUF PAPA UND MAMA« —
POPULARISIERUNGSSTRATEGIEN

»In einer SchieBbude erschossen hat beim Fest des heiligen Ludwig in
Versailles ein dreizehnjéhriger Gymnasiast den Besitzer des SchieBstan-
des« ([o.A.] 1898: 9). Todliche Unfille waren an den Schiefstinden um
die Jahrhundertwende keine Seltenheit, wie ein etwas ausfiihrlicherer Be-
richt aus dem Jahre 1899 zeigt:

»Am Dienstag wurde [...] beim Schiitzenfest der Scheibenweiser, ein 20jahriger
Mann, vom Kaufmann Kahn erschossen. Wahrend des strdmenden Regens eines
Geuwitters war das Schiefien einige Zeit unterbrochen, der Anzeiger wollte sich aus
seinem unterirdischen Stande der Wassergefahr wegen, wohl in der Annahme, es
wirde nicht geschossen, entfernen, ohne aber die Scheibe vorher niederzuziehen.
Beim Heraustreten fiel der ungliickliche SchuB, die Kugel traf ihn auf dem Ober-
schenkel und drang von da in den Unterleib. Als Hilfe kam, war er bereits verschie-
den« ([0.A.] 1899: 7).
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Man kann solche Vorkommnisse als ungliickliche Unfille bezeichnen,
aber sie sind auch subtile Indikationen dafiir, dass bereits solche Unter-
haltungsformen immer auch mit der Moglichkeit spielten, nicht nur
kreisformige Zielscheiben anzubieten, sondern solche in tierischer und
sogar menschlicher Gestalt. Zahlreiche Anzeigen aus einschligigen Ma-
gazinen weisen mit ihren Texten auf das programmatische Sortiment der
Firmen hin: Mit dem Slogan »Biichsenmacherei und Werkstatt fiir
mech.-bewegl. Zielscheiben« wirbt einer der Anbieter um die Gunst der
SchieBbudenbesitzer. Die dazugehdrigen Illustrationen zeigen Tierfor-
men wie etwa Béren, aber auch Menschen, die den Vergniigungssiichti-
gen als Zielscheiben dienten. Eine andere Annonce aus dem Jahr 1899
zieht die Angelegenheit sogar unverhohlen ins Personlich-Private, lautet
der Begleittext doch: »Schiess-Automat [...] mit 7 versch. Zielen u.a.
Musik, Miihle, Hase, Papa, Mama.«

Abbildung 1: Werbeanzeige der Biichsenmacherfirma Anton Schmickal fiir
Schiefibudenzielscheiben. Aus: Der Komet Nr. 765 vom 18. November 1899
(Filmarchiv Austria).

Abbildung 2: Werbeanzeige fiir »gefechtsmdfiges Schiefsen auf militérische
Films« bei freiem Eintritt aus der Reichspost vom 29. Juli 1914
(Filmarchiv Austria).
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Es war nur eine Frage der Zeit, wann diese Form der Unterhaltung sich
mithilfe der sich parallel dazu entwickelnden Kinematographie auf der
Leinwand eine weitere Dimension erobern wiirde.

Schon vor der Schlachtenpropaganda zwischen 1914 und 1918 gab
es somit populdre Exponate martialisch {iberformter Unterhaltung. Wéh-
rend des Ersten Weltkriegs veranstaltete man in Wien eine sogenannte
Kriegsausstellung, in der neben Bildern und Filmen auch nach anthropo-
logischen Vorgaben hergestellte Biisten stereotyper Feindbilder dargebo-
ten wurden. Unter Aufsicht des Osterreichisch-Ungarischen Kriegsminis-
teriums wurden Kriegsgefangene wissenschaftlich untersucht. Man form-
te Gipsabdriicke ihrer Kopfe, um sie neben Uniformen und anderen Beu-
teartefakten als Schauobjekte fiir Kriegsausstellungen zu verwenden.

Abbildung 3: Werbeanzeige fiir eine der Wiener Kriegs-Ausstellungen aus der
Kronen-Zeitung vom 15. Juli 1917 (Filmarchiv Austria).

Wie anthropozentrisch das Medium Film ist, macht retrospektiv die Do-
kumentation Als Anthropologe im Kriegsgefangenenlager aus dem Jahre
1915 deutlich. Rudolf Péch (1870 — 1927), Medienpionier und verdienst-
voller Begriinder des Anthropologischen Instituts an der Universitit
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Wien, erfasste dabei, ganz dem materiellen Wissenschaftsverstindnis
seiner Zeit verpflichtet, Gefangene und fiir ihre Kulturen typische Hand-
arbeiten, Praktiken und — zumindest am Rande und im ungesuchten De-
tail — das Lagerleben. Abgeschlossen wird diese Aufhahmenserie von der
Erfassung einer Gipsbiistenerstellung eines Gefangenen, die fiir Ausstel-
lungszwecke vorgesehen war. Der Erfolg der umfassenden Kriegspropa-
ganda sollte auch durch die militirisch geprigte Uberformung der Unter-
haltungskultur gewéhrleistet werden. Die Ausweitung dieses Konzepts
sollte nicht nur dem Aufzeigen einer angeblichen Uberlegenheit dienen.
Man wollte den Sehgewohnheiten des Publikums entgegenkommen und
auf diesem Wege die Popularisierung des Wissenschaftlichen im Rah-
men der Gegebenheiten nutzen. Das bereits institutionalisierte Kino kehr-
te damit zu jenem Bereich zuriick, aus dem es erwachsen war. Das zent-
rale Interesse galt dem Korper, dem wurde auf unterschiedlichste Weisen
nachgekommen, um das Andere, das Fremde, als das Feindliche darstel-
len zu konnen: eine Verldngerung des kolonialistischen Blicks in soge-
nannten Kriegsausstellungen auf die — auch europiischen — Feinde. Der
Anthropologe Rudolf Péch (1870-1927) arbeitete, in Anlehnung an die
einschldgigen Pionierarbeiten des Ethnologen A.C. Haddon, mit eigenen
Filmaufnahmen. Neben Forschungsreisen nach Afrika und in den ozeani-
schen Raum sind fiir die hier verfolgte Fragestellung vor allem seine Ar-
beiten in den Kriegsgefangenenlagern von Interesse. Hierbei ist zu be-
achten, dass kinematographische Erfassung der Gefangenen nur einen
sehr kleinen Teil der Untersuchungen ausmachte. Im Abschlussbericht
findet sich dariiber nur eine kurze Passage, was die Vermutung nahe legt,
dass das klassische Sammeln anthropologischer Daten im Vordergrund
stand. Die Auswertung seiner Ergebnisse und die nach Lebendmodellen
erstellten Biisten blieben dagegen nicht auf den wissenschaftlichen Be-
reich limitiert.

SchieBsténde hingegen boten als konsequente Weiterfithrung des
Umgangs mit dem feindlichen Abbild die Moglichkeit, auf Modelle oder
Projektionen feindlicher Soldaten zu feuern. Die Vorgénger solcher Ein-
richtungen reichen, wie obige Beispiele belegen, bis in die Vorkriegszeit
zuriick. Osterreichische Zeitschriften berichteten von kinematographi-
schen SchieBstinden, in denen die Kunden auf Filmprojektionen von
Elefanten, Antilopen, Lowen, Tigern etc. anlegen konnten. Die Reporta-
gen spiegeln bei heutiger Lektiire eine seltsame Mischung aus Ironie und
Realitit wider:

»Geniligt dem Manne aber nicht das Wild und alles jagbare Getier, dann kann er ge-
trost auf Automobile schieen in voller Fahrt, auf hinsausende Motorboote und
durch die Luft segelnde Flugzeuge, und ist er besonders blutgierig gesinnt, dann
richtet er den Lauf seiner Biichse gegen Skifahrer und Rennradler, oder gar gegen
stiirmende Soldaten und gegen attackierende Kavallerie. Und dann kann der Schiit-
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ze im Kino nicht nur von den Sensationen einer Marchenjagd, sondern sogar von
den Schrecken eines Krieges trdumen« ([0.A] 1914a: 4).

Der Traum sollte sich bald darauf erfiillen, die Simulationen behielten
auch dariiber hinaus ihre unterhaltende Funktion. Als regelrechten Alp-
traum erfuhren der Schriftsteller Joseph Conrad und sein dltester Sohn
Borys diese Form der Unterhaltung im Wiener Prater. Aus Polen kom-
mend wurden sie in Wien vom Ausbruch des Ersten Weltkriegs tiber-
rascht und fiir einige Tage an der Weiterfahrt gehindert. Erst tiber Ver-
mittlung des amerikanischen Konsulats gelang ihnen schlielich die Aus-
reise. Wihrend ihres unfreiwilligen Aufenthaltes in Osterreich, der vom
10. bis zum 18. Oktober 1914 dauerte, besuchten sie ein den Zeitumstin-
de adaptiertes Etablissement, das Borys in seinen Memoiren folgender-
maflen beschreibt:

»My Father and | went about together a lot as usual, and one day as we wandered
through the streets, he suggested we should patronize a shooting gallery which
seemed to be attracting a lot of customers. When we got inside, however, we were
shocked at finding that this was no ordinary shooting gallery: It appeared to be a sort
of War propaganda entertainment. Instead of conventional targets there were cin-
ema screens on which were being shown a film of kilted Scottish infantry charging
with fixed bayonets, and the marksmen had to fire at the figures as they ran across
the screens. When a hit was made the film stopped and the marksman was invited
to choose from the trays of junk displayed. My Father paused and uttered a startled
exclamation when he saw what we had walked into, and then gripped my arm and
urged me forward saying: »\We have to go through with it Boy, to retract now would
draw too much attention, but take care you don't hit any of those fellows.< This ad-
monition was accompanied by one of his most virulent glares. When our turn came
he purchased the minimum amount of ammunition - five rounds each — and we took
the rifles handed to us. | took a deep breath, hoped for a lot of luck, and concen-
trated on missing those running figures. My relief at seeing them still running after fir-
ing my last shot was abruptly dissipated by my Father who handed me his five car-
tridges growling: »You had better use these as well.< | realized that this action on his
part was no gesture of paternal affection — he just felt he dare not fire them himself —
so | took another deep breath, and, | am thankful to say, succeeded in >missing« five
more times. He would have been terribly distressed if | had hit one of those running
figures« (Conrad 1970: 95 f.).

Solche Einrichtungen gelangten bald auch in andere Gebiete der Gsterrei-
chisch-ungarischen Monarchie, wie der Bericht einer Tiroler Regional-
zeitung tiber eine KinoschieBstitte in Innsbruck beweist:

»Am 5. Janner [1915] wurde in Gegenwart zahlreich geladener Géste, darunter Ver-
tretern der Militar- und Zivilbehérden, im ehemaligen Zentralkino in Innsbruck, Maria
Theresienstralle, eine eigenartige Schielstatte erdffnet. Ein kluger Kopf ist auf den
Gedanken gekommen, den Film in den Dienst der SchieRausiibung zu stellen. Mit
einem Schlage ist also da, was lange genug schmerzlich entbehrt worden war: die
lebende Zielscheibe, die dem Jager und Soldaten Gelegenheit gibt, seine Schiel3-
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leistung an nattrlich sich bewegenden Objekten zu erproben und zu steigern« ([0.A.]
1915: 3).

Dass man tiber dhnliche Einrichtungen im Ausland, bei denen die Zu-
schreibungen von Schiitzen und Zielen klarerweise vertauscht wurden,
ebenso wenig amiisiert war, wie man sich an den heimischen Attraktio-
nen erfreute, liegt auf der Hand. Zielscheibe zu sein war schon zu nahe
an der Wirklichkeit des Krieges angesiedelt — ein Umstand der beziiglich
der militdrischen Simulationen fiir breite Publikumsschichten kaum et-
was von seiner Giiltigkeit eingebiifit zu haben scheint.

AUSBLICK

Retrospektiv betrachtet kann man in wesentlichen Elementen der oster-
reichischen Kriegsberichterstattung tiber den Ersten Weltkrieg einen
technischen Probelauf fiir heutige Bedingungen militdrisch geformter
Produkte der Massenunterhaltung, dem »Informational Warfare«, sehen.
Die Ahnlichkeiten zwischen den historischen und heutigen Beispielen
sind augenscheinlich: Alle erwéhnten Konzepte fuBlen bei aller techni-
scher Verfeinerung in der Darstellung der Kriegstechnik auf der Medien-
geschichte des Ersten Weltkriegs und dem so genannten »Cinema of
Attractions«. Von der Leinwand ist nicht zu befiirchten, dass von dort zu-
riickgeschossen wird. Das Publikum hat die Angst vor der Pistolenmiin-
dung verloren, in die es etwa 1903 in The Great Train Robbery blickte.
Diese, so verstand man bald, war nur eine virtuelle Bedrohung. Der Um-
gang mit einer Feuerwaffe in einer Simulation konnte sich dagegen bei
entsprechender Gelegenheit als brauchbare Ubung erweisen. Neuere
Entwicklungen auf diesem Gebiet unterstreichen mit aller Deutlichkeit
die bedauerliche Giiltigkeit dieses Umstands.
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» AUSROTTUNG DES »KAMPFERISCHEN GEIS-
TES!«<«: ZUR BESEITIGUNG MILITARISTISCHER
DENKMALER IM AMERIKANISCH BESETZTEN
WURTTEMBERG-BADEN, 1945-1947

KATHLEEN J. NAWYN

Gegen Ende des Zweiten Weltkriegs waren wichtige amerikanische Poli-
tiker fest entschlossen, die Nation, die sie flir die Auslosung zweier Welt-
kriege in weniger als drei Jahrzehnten verantwortlich machten, zu zéh-
men. Die tiefgehende Beseitigung des deutschen »Militarismus« wurde
daher ein zentraler Gegenstand der amerikanischen Besatzungs-politik in
Deutschland und ein Schliisselvorhaben in den Plinen zur Anderung der
deutschen Kultur.

Bei der Realisierung dieser Schwerpunktsetzungen bezogen sich die
Amerikaner nicht auf eine einheitliche oder gar theoretisch fundierte Be-
stimmung von »Militarismus«.! Tatsichlich verwandten sie wenig Zeit
darauf, seinen Charakter zu bestimmen. Eine der wenigen Regierungs-
studien zu diesem Aspekt bestimmte den »preuBischen Militarismus« als
»einen gewichtigen sozialen und politischen Komplex der deutschen Ge-
sellschaft«, in den der »semi-feudale Autoritarismus«® privilegierter
Grofigrundbesitzer in den preuBischen Gebieten ostwirts der Elbe einge-
bunden sei. Militérpersonal, das mit der Aufgabe befasst war, die politi-
schen Leitlinien zur Behandlung ehemaliger Wehrmachtsangehoriger zu
entwerfen, tendierte dazu, seine Aufmerksamkeit auf die Gruppe der Be-

1 Detaillierte Ausfiihrungen tber die Ansichten amerikanischer Politiker und
Besatzungsoffiziere ber den »deutschen Militarismus« finden sich in mei-
ner in Kiirze erscheinenden Dissertation.

2 Office of Strategic Services, R.&A. No. 1281, »The Significance of Prussian Mili-
tarism for Nazi Imperialism: Potential Tensions in United Nations Psychological
Warfareg, iii-iv. Die Autoren dieser Studie schlussfolgerten, dass die GroRgrund-
besitzer »ihre politische Vormachtstellung verloren« hétten und dass die deut-
sche Aggression gegenwartig von anderen Gruppen ausgehe.
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rufsoffiziere, insbesondere den Generalstab, zu legen.’ Im Allgemeinen
setzten amerikanische Politiker den deutschen Militarismus mit deutscher
Aggressivitit gleich; so verstand etwa AuBenminister Cordell Hull unter
der »militaristischen Art« der Deutschen »ihre Tendenz in einen Krieg
verwickelt zu sein oder einen solchen vorzubereiten«.* Insgesamt zeugt
die Analyse der amerikanischen Diskussionen und politischen Maf3nah-
men von einem breiten Verstindnis des deutschen Militarismus, das die-
sen als ein historisch und kulturell entstandenes Phidnomen erkannte, das
sich in einer aggressiven Militdrmaschinerie, kriegsliisternen politischen
Fiihrern, einem auf Kriegsproduktion ausgerichteten Industriesystem und
einer Gesellschaft und Kultur ausdriickte, die durch militdrische Asthe-
tik, militdrische Organisationsmuster gekennzeichnet war und in der
militdrische Prioritdten, Werte und Ideale den zentralen Bezugsrahmen
bildeten.’

Die Sicherung des zukiinftigen Friedens erforderte demnach nicht
nur die Auflésung der deutschen Wehrmacht und den Abbau der deut-
schen Riistungsfabriken, sondern auch — in den Worten des US-Pré-
sidenten Franklin D. Roosevelt — »das Ende aller militaristischer Einfliis-
se auf das offentliche, das private und das kulturelle Leben in Deutsch-
land«. Dementsprechend wurden Uniformen verboten, Sportvereine
aufgeldst und militdrische Ruhegehilter aufgelost; neben der Forderung
nach neuen Inhalten in Schulbiichern gab es eine Vielzahl von MaBnah-
men, die umgesetzt wurden. Bei ihrem Versuch, die deutsche Gesell-
schaft von Grund auf zu reformieren, lieBen die amerikanischen Offiziere
praktisch kein Symptom und keine potenzielle Quelle des Militarismus
auller Acht.

Nur fiunf Jahre nach dem Ende des Zweiten Weltkriegs legten die
Debatten tiber eine Wiederbewaffnung der Deutschen den Schluss nahe,
dass sich deren Einstellung zu Krieg und Militér bereits markant verin-
dert hatte. Trotzdem und trotz des weiten Spektrums der amerikanischen
Entmilitarisierungsbemiithungen haben sich akademische Untersuchun-

3 Grazebrook an ANCXEF, et al, 12. November 1944, U.S. National Archives and
Records Administration (NARA), Record Group (RG) 331, Supreme Headquar-
ters Allied Expeditionary Forces, Entry 26, Box 92, F: 388.4-1, Disposal of the
German Military Staff; Koenig an Army (Gr) Division, Demob. Branch, 20. Marz
1945, NARA, RG 260, Office of Military Government-US (OMGUS), Records of
United States Control Council (Germany), Records of the U.S. Group Control
Council (USGCC), Box 22, F: 388.4 Militarism.

4 Protokoll der Sitzung des Subcommittee on Political Problems vom 30. Januar
1943 (Goldbach 1991: 160).

5 Vgl. die Beispiele fiir diese Sichtweise in P Document 189, 29. Januar 1943,
NARA, RG 59, Notter File, Entry 498, Box 57, F: P Documents 170-200; Harris
an Notter, 13. September 1943, RG 59, Notter File, Entry 498, Box 79, F: S-
Germany (Swope) & Welles; Briefing Book Prepared in the Treasury Depart-
ment, in U.S. Department of State, Foreign Relations of the United States: The
Conference at Quebec, 9. September 1944 (Washington: GPO, 1972), 128-140.

6 Rede vor dem Kongress uber die Konferenz von Jalta am 1. Marz 1945 (Ro-
senman 1950: 575).
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gen des kulturellen Wandels im Nachkriegsdeutschland fast ausschlie3-
lich mit den hochprofilierten Initiativen zur Entnazifizierung und Demo-
kratisierung des Landes befasst (vgl. Bausch 1992; Rupieper 1993; Pape
2000). Auch weiterhin konzentriert sich die Forschung in den Bereichen
Entmilitarisierung und Wiederaufriistung vorrangig auf die 6konomi-
schen und geopolitischen Aspekte der Entmilitarisierung. Sowohl diese
Forscher als auch die Historiker, die sich mit der deutschen Militérge-
schichte nach dem Zweiten Weltkrieg befassen, beziehen sich auf die
kulturellen Entmilitarisierungsmafinahmen der Amerikaner meistens, oh-
ne einmal kurz innezuhalten und sich die Frage nach Ausmaf} und Details
solcher MaBinahmen zu stellen. Somit unterbleiben auch Fragen nach
dem tatsdchlichen Einfluss der Maflnahmen und danach, wie durch-
schnittliche Deutsche sie empfanden und darauf reagierten (Wettig 1967,
Diehl 1993; Large 1996; Lockenour 2001).

Der vorliegende Beitrag widmet sich den eben skizzierten Fragen mit
einer Untersuchung der Bemithungen zur Entmilitarisierung von Denk-
mélern in Wiirttemberg-Baden — jenem Teil des heutigen Bundeslandes
Baden-Wiirttemberg, der einst amerikanische Besatzungszone war. Zum
Zeitpunkt der Ankunft alliierter Truppen im Siidwesten Deutschlands im
Frihjahr 1945 befanden sich die bestimmenden Krifte der amerika-
nischen Politik bereits im Endstadium ihrer einschldgigen Planungen, die
auch Auswirkungen auf deutsche Denkmiler haben sollten. Uberdies wi-
chen die ersten, begrenzten Anordnungen der Besatzungsmacht schon
bald breiter angelegten Initiativen der Alliierten, die eine Bewertung
hunderter Denkmailer erforderlich machten. Solche Bemiihungen stie3en
zumindest bei einigen Deutschen, die sich fiir entsprechende Verdnde-
rungen selbst aktiv eingesetzt hatten, auf Unterstiitzung. Allerdings wur-
de, obwohl die amerikanischen Maflnahmen zu nachweisbaren Ergebnis-
sen fithrten, die deutsche Denkmallandschaft insgesamt nicht grundle-
gend verdndert. Das lag teilweise an amerikanischen Instruktionen, die
einen sehr weit gefassten Militarismusbegriff zugrunde legten, dann aber
das als schédlich Erachtete klar begrenzten; noch stirker fiel ins Ge-
wicht, dass der Blick sich nicht iiber die Formen und ausdriicklichen
Zweckbestimmungen von Kriegerdenkmilern hinaus auf deren generelle
Symbolik und kulturelle Funktionen richtete. Uberdies machten sich die
amerikanischen Offiziere groBe Sorgen wegen potenzieller deutscher Re-
aktionen auf ein hirteres Vorgehen — ein Vorgehen, das zur Zerstérung
etlicher Denkmaéler gefiihrt hitte. Gleichwohl bildeten die getroffenen
MaBnahmen einen Bestandteil des tibergreifenden Entmilitarisierungs-
programms, das letztlich dazu beitrug, den potenziell negativen Einfluss
der Denkmaler, die man stehen lief3, zu mindern.



132 | Kathleen J. Nawyn

FRUHE BEMUHUNGEN

Schon im April 1945 enthielt jenes Dokument, das die politischen Leitli-
nien fiir die ersten Jahre der amerikanischen Besatzungszeit festlegte, die
Direktive JCS 1067, eine Bestimmung, die die Schleifung aller Denkma-
ler verlangte, die »auf die Nazis zuriickgehen« oder die der »Verewigung
des deutschen Militarismus« (Holborn 1947: 157, 161) dienen. Noch be-
vor Deutschland Anfang Mai offiziell kapituliert hatte, hatten Besat-
zungstruppen und deutsche Offizielle damit begonnen, Nazi-Denkmaler,
Hakenkreuze und andere Nazisymbole zu beseitigen, die nicht schon, als
die Streitkrifte der Alliierten auf Deutschland vorriickten, von den Deut-
schen selbst entfernt worden waren.’

Innerhalb weniger Wochen begann auch ein kleiner Ausschuss von
Offizieren der amerikanischen Militirregierung mit der Erarbeitung eines
formellen Erlasses, der den ortlichen Besatzungsoffizieren als Leitlinie
dienen sollte. Der Entwurf dieser Direktive verlangte das Einkassieren
aller beweglichen Denkmidiler, die mit dem Nationalsozialismus oder dem
Militarismus in Verbindung zu bringen waren, sowie die Beseitigung al-
ler entsprechenden Embleme und Symbole auf immobilen Denkmélern.
In diesem Zusammenhang sollte sich der Begriff »deutscher Militaris-
mus« auf walle Personen, Schlachten, Feldziige und Institutionen nach
dem 1. Januar 1933« beziehen, die »mit dem deutschen Militarismus di-
rekt in Verbindung zu bringen« waren. Wie der Vorsitzende des Aus-
schusses spéter erkldrte, hatten die Ausschussmitglieder dieses Datum
gewihlt, weil sie glaubten,

»ein Versuch, den Militarismus aus deutschen Himen zu verbannen, indem Namen
und Symbole, die schon vor diesem Datum militdrische Bedeutung hatten, ausge-
I6scht wiirden, werde eher dazu fihren, dass sich das Besatzungsregime I&cherlich
mache, als zur tatsachlichen Eliminierung des Militarismus«.

Gleichwohl listete der Entwurf des Erlasses elf Groflen aus Deutschlands
militdrischer Vergangenheit vor 1933 auf, die unter die Direktiven fallen

7 Vgl. Sonderkommando E1C3 an den Kommandierenden General der 7. US-
Armee, 16. Juni 1945 (Detachment E1C3 to Commanding General, Seventh
Army), NARA, RG 260, OMGUS, Office of Military Government Wirttemberg-
Baden (OMGWB), Personnel & Administration Division, Box 219, F: Report,
OMGWB Nr. 1 (8. Mai 1945) bis Nr. 17 (26. August 1945); Klett an Militarregie-
rung, 10. August 1945, Stadtarchiv Stuttgart (StAS), Hauptaktei ab 1945 (HA),
Gruppe 3, Abl. 15.1.1969, Nr. 3751-1; Morlier und Eberle, Dienstnota., 11. Juni
1945, Stadtarchiv Karlsruhe (StAK) 1/Bez.Verw.Amt Nr. 17; »Das Nazidenkmal
in Tammenhausen«, Schwébische Donau Zeitung vom 8. Dezember 1945. Weil
unter den Alliierten Uber die Notwendigkeit dieser Aktion Einigkeit herrschte,
wurden entsprechende MalRnahmen in Stuttgart und Karlsruhe bereits von den
franzdsischen Besatzungsbehdrden in die Wege geleitet, die bis zur endgtiltigen
Festlegung der Grenzen der Beatzungszonen Anfang Juli 1945 beide Stadte
unter ihrer Kontrolle hatten.
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sollten: »Bismarck, Clausewitz, Gneisenau, Hindenburg, Kaiser Wilhelm
II., Ludendorff, von Moltke (der Altere), Richthofen, Scharnhorst, von
Scheer [und] Tirpitz«.*

Die Einbeziehung dieser elf Minner stellte tatsdchlich einen Kom-
promiss dar, denn mehrere Ausschussmitglieder hatten gefordert, der Er-
lass solle auf »rein militdrische Gestalten« aus der Zeit vor 1933 nicht
anwendbar sein, sondern »nur auf militirische Gestalten, die mit der na-
tionalsozialistischen Bewegung verbunden waren«.” Dieser Denkansatz
setzte sich, wie es scheint, letztlich durch. Denn im Spatsommer 1945
erhielten die Offiziere der Militdrregierung in Wiirttemberg-Baden die
endgiiltige Fassung der Direktive und wiesen die deutschen Behorden
vor Ort pflichtgemaB an, alle Denkméler und Symbole, die mit dem deut-
schen Militarismus der Zeit nach 1932 in Verbindung standen, zu besei-
tigen. Es wurden keine Ausnahmen von dieser Regel aufgefiihrt."

Im Zeichen dieser Anordnungen kam es in Wiirttemberg-Baden zu
einer Reihe weiteren Entfernungen. In Heidelberg beseitigten die stidti-
schen Behorden ein Saarland-Denkmal in der Nidhe des Rathauses sowie
an der Universitit einen Bronzeadler, einen steinernen Soldatenkopf und
die Inschrift an einem Denkmal fiir die Gefallenen des Ersten Weltkriegs,
die folgenden Wortlaut hatte: »Deutschland muss leben, auch wenn wir
sterben miissen« (vgl. Lurz 1996). Die meisten Objekte, die den diversen
Bemiihungen der Frithzeit zum Opfer fielen, hatten jedoch eindeutige
Nazi-Beziige, etwa das (nicht mehr vorhandene) Denkmal fiir Albert
Schlageter in Mannheim, das Denkmal fiir Paul Billet in Karlsruhe oder
ein Horst-Wessel-Denkmal im Raum Stuttgart.''

8 Vgl. Plischke an Meade, 22. Juni 1945, NARA, RG 260, OMGUS, Records of
United States Control Council (Germany), Records of the USGCC, Box 5, F: AG
014.3 Denazification of Individuals, etc.

9 Meade an Assistant Deputy, 24. Juni 1945, ebd.

10 Vgl. Jackson an Klett, 6. August 1945, StAS, HA Gruppe 3, Abl. 15.1.1969, Nr.
3751-1; Freeman an den Landrat des Kreises Waiblingen, 7. August 1945,
Staatsarchiv Ludwigsburg FL 20/19 B 594; Monthly Report of Military Gover-
nor, U.S. Zone, 20. August 1945, Denazification Supplement, 4, Reports of the
Military Government for Germany, U.S. Zone, 1945-53. Wie dem Monatsbericht
der Militarregierung fir die amerikanische Besatzungszone zu entnehmen ist,
lag die Verantwortung fiir die Durchsetzung dieses Erlasses laut Direktive bei
den Kommandostellen der US-Militarregierung, aber diese sollten die deutschen
Behdrden vor Ort auffordern, Plane fiir die Umsetzung der Direktive zu erstellen.
Nach Billigung sollten diese Pléne von den lokalen Behérden mit einer Frist-
setzung auf dem Verordnungswege erlassen werden. Verstdf3e gegen die An-
ordnungen sollten als Verletzung von Military Government Ordinance Nr. 1 —
»Crimes and Offenses« — gelten.

11 Vgl. Landesdenkmalamt Karlsruhe an Wurttembergisches Landesdenkmalamt,
30. Dezember 1946, Landesdenkmalamt, Auf3enstelle Karlsruhe (LDAK) I11/214;
Stadt Karlsruhe und Stadtarchiv Karlsruhe: Denkméler, Brunnen und Freiplasti-
ken in Karlsruhe, 1715-1945, Karlsruhe 1987, S. 656; Klett an Military Govern-
ment, 10. August 1945, StAS, HA Gruppe 3, Abl. 15.1.1969, Nr. 3751-1; Ar-
beitsausschuss GroR-Stuttgart, Zentrale, »6 Monate Arbeit, 21. November
1945, StAS, HA Gruppe 0, Bestand 14, Nr. 71.
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Nicht alle diese Verdnderungen verliefen kommentarlos. Ein politisch
unbelasteter Professor setzte sich mit der Feststellung, er habe den Adler
an der Universitit Heidelberg niemals fiir ein Nazi-Emblem gehalten, fiir
dessen Erhalt ein — was durchaus glaubwiirdig war, denn der Schopfer
des Vogels hatte sich in der Tat geweigert, in den Klauen eine Haken-
kreuz zu platzieren (vgl. Lurz 1996: 240). Ein anderer Beobachter
schrieb in der Rhein-Neckar-Zeitung, der vier Meter gro3e Vogel sei un-
ter den vielen Adlern des Dritten Reiches gerade ein AuBenseiter gewe-
sen; seine ausgebreiteten Schwingen symbolisierten vielmehr »den auf-
wirtsdringenden Geist freier Forschung«.'> Trotzdem blieb der Adler
nicht erhalten.

Andere Deutsche waren der Ansicht, es miisse noch viel mehr getan
werden. Im Februar 1946 verlas der Kommunist Fritz Aschinger im
Karlsruher Stadtrat ein Sendschreiben, das ihm die Betriebsrite der
stadtischen Straflenbahn tibergeben hatten. Diese Gruppe beschwerte sich
nicht nur dariiber, dass mit vielen Stralennamen in Karlsruhe immer
noch preuflische Generidle geehrt wiirden, sondern sie pladierte auch da-
fiir, dass die Denkméler der Stadt fiir Kaiser Wilhelm I. und fir Bis-
marck verschwinden sollten; man erbot sich sogar, diese Denkmaéler oh-
ne Kosten flir die Stadt zu beseitigen — doch die Stadt Karlsruhe kam auf
dieses Angebot niemals zuriick."® In Ulm schrieb die Schwéibische Donau
Zeitung in einem kurzen Leitartikel, der wahrscheinlich von deren sozi-
aldemokratischem Herausgeber, dem Gemeinderat Johannes Weisser,
stammte, wenn aus den Deutschen jemals Demokraten werden sollten, so
miisse ihr verdrehtes Geschichtsbild korrigiert werden. Diese Aufgabe
werde nicht nur iibersehen, sondern in einigen Fillen sogar auch absicht-
lich sabotiert. Speziell bezog sich Weisser auf die »falschen Gotzen un-
serer militaristisch-nationalistischen Vergangenheit«, die weiterhin in
Stralennamen und Denkmdélern verehrt wiirden. Wer Derartiges als trivi-
ale Angelegenheiten bezeichne, dem sei der Vorwurf laxen oder reaktio-
ndren Denkens zu machen. Die Umerziehung der Deutschen solle mit
den kleinen Dingen des Alltags beginnen, und darum miissten die bean-
standeten Denkmiiler und StraBenschilder verschwinden.'*

12 Zitiert bei Lurz: »Offentliches Gedachtnis«, S. 241; vgl. auch Rhein-Neckar- Zei-
tung vom 21. November 1945.

13 Vgl. die Niederschrift Uber die 5.Sitzung des Stadtrats, 8. Februar 1946, StAK
3/B Nr. 1574, Stadtratsprotokolle 1945-1946.

14 »Bemerkungen, in: Schwébische Donau Zeitung vom 4. Mai 1946.
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DIREKTIVE NR. 30

Im Mai 1946 befasste sich auch der Alliierte Kontrollrat der vier Besat-
zungszonen mit Denkmélern. Im Februar hatte die Militdrabteilung
(Military Directorate) der Kontrollbeh6rde einen Gesetzentwurf beraten,
der von den Vereinigten Staaten eingebracht worden war, wodurch die
Aufstellung neuer Denkméler, Gebdude, Embleme oder Objekte
(militaristischen Inhalts) verboten und die Beseitigung bereits vor-
handener gefordert wurde, sofern sie tendenziell

»die deutsche militdrische Tradition fortfiihren, den Militarismus wiederbeleben, an

die Nazi-Partei erinnern oder aber solcher Art sind, dass sie Kriegsereignisse glorifi-
. 15

Zieren«.

Auch hier wurden die Begriffe »militdrisch« und »Militarismus« so ge-
fasst, dass sie sich nur auf die Zeit nach dem 1. Januar 1933 bezogen. In
einem &dhnlichen franzosischen Entwurf ist kein spezifischer Zeitraum
genannt; liberdies sind jene Denkmaéler ausgenommen, die Angehorige
reguldrer militdrischer Einheiten ehren — im Gegensatz zu paramilité-
rischen Organisationen wie SS und Waffen-SS."°

Die Militérabteilung des Alliierten Kontrollrats fiigte die franzo-
sische Modifizierung in den amerikanischen Text ein und ersetzte das
Datum 1933 durch den 1. Januar 1918."” Der Schlussentwurf der Militéir-
abteilung fiihrte als neues Datum sogar den 1. August 1914 ein, den ers-
ten Tag des Ersten Weltkriegs. Dieser Vorschlag war urspriinglich in ei-
nem Unterausschuss der Alliierten von einem sowjetischen Vertreter
gemacht worden — mit der Begriindung, dieses Datum markiere am tref-
fendsten den Beginn der gegenwirtigen Auffassung vom deutschen Mili-
tarismus; auch werde auf diese Weise die Forderung des Gedankens un-
terbunden, die Deutschen hitten im Ersten Weltkrieg einen gerechten
Krieg gekampft. Allerdings wurde die Erhaltung kiinstlerisch wertvoller
Objekte gestattet; Bauten von offentlichem Nutzen sollten eher modifi-
ziert als zerstort werden.'® Als der Alliierte Koordinationsausschuss (Al-

15 Vgl. DMIL/P(46)14, 5. Februar 1946, NARA, RG 260, OMGUS, US Element, Al-
lied Control Authority, Military Directorate (im Folgenden ACA DMIL), Box 425,
F: DMIL/P(46)1-53.

16 Vgl. DMIL/P(46)12, 4. Februar 1946, NARA, RG 260, OMGUS, ACA DMIL, Box
426, F: DMIL/Papers 1946 1-40.

17 Vgl. DMIL/P(46)4, 11. Februar 1946, NARA, RG 260, OMGUS, ACA DMIL, Box
424, F: DMIL/M(46)1-30.

18 Vgl. DIAC/AEC/M(46)4, 3. April 1946, NARA, RG 260, OMGUS, US Element,
Allied Control Authority, Internal Affairs and Communications Directorate (im
Folgenden ACA DIAC), Box 203, F: DIAC/AEC/M(45) (46); DMIL/MISC(46)15,
11. Februar 1946, NARA, RG 260, OMGUS, US Element, Allied Control Author-
ity, Political Directorate (im Folgenden ACA DPOL), Box 413, F: DPOL/P(46)1-
47, DPOL/M(46)11, 25. Méarz 1946, NARA, RG 260, OMGUS, ACA DPOL, Box
411, F: DPOL/M(46)1-22. Das Allied Education Committee der Abteilung In-
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lied Coordinating Committee) diesen Entwurf vom Mai 1946, die Direk-
tive Nr. 30 des Alliierten Kontrollrats, verabschiedete, widersetzte er sich
sowohl der britischen Vorliebe fiir das Datum Januar 1918 als auch dem
franzosischen Vorschlag, tiberhaupt kein Datum zu nennen, wozu ein bri-
tischer Delegierter sagte, zwar hitten viele Denkmdler aus der Zeit vor
August 1914 einen »nicht wiinschenswerten Charakter«, aber seiner An-
sicht nach sei es »heute auch nicht wiinschenswert, zu weit zuriick in die
Geschichte zu gehen«."”

Bei ihrer Schlussrevision hatte die Militdrabteilung (Military Direc-
torate) des Kontrollrats den Passus der Direktive umformuliert, in dem es
um Denkméler zur Ehrung gefallener Soldaten ging. Doch beschiftigten
sich alliierte Offiziere schon bald erneut mit dieser Formulierung, weil
sie anscheinend nur fiir Soldatengrdber Ausnahmen zulief3, die an der
Stelle fritherer Schlachtfelder waren, wihrend eigentlich beabsichtigt
war, Denkméler fiir die Gefallenen zu schiitzen, wo immer sie sich be-
fanden. In fast jedem deutschen Dorf stand ein Kriegerdenkmal fiir die
Gefallenen des Ersten Weltkriegs, oft mit einer Tafel, auf der die Namen
aller Gefallenen aufgelistet waren. »Die Ausléschung dieser Denkméler
wiirde unnotige Animositit gegen die Kontrollméchte verursachen, die
durch eine solche Aktion nichts gewinnen wiirdeny, lautete der Einwand
der Politischen Abteilung des Alliierten Kontrollrats.”® Die Briten, die
eine Revision der Direktive unterstiitzten, reagierten damit zum Teil auch
auf Proteste, welche die Direktive in GroBbritannien hervorgerufen hatte,
die indes, wie die Briten meinten, weitgehend auf Fehlinterpretationen
beruhten. Der britische Delegierte im Koordinationsausschuss ging sogar
so weit, dass er die offizielle Interpretation seines Landes vortrug und
laut Sitzungsprotokoll sagte, das Gedenken an jene, die im Krieg ihr Le-
ben verloren hétten, sei »fiir sich genommen weder eine Verherrlichung
des Krieges noch geeignet, den Militarismus wiederzubeleben oder die
deutsche militérische Tradition fortzufithren«. Darum fielen

neres (Directorate of Internal Affairs and Communications) hielt das Datum 1.
Januar 1918 fur »vollig willkirlich«.

19 Vgl. CORC/P(46)161, 4. Mai 1946, NARA, RG 260, OMGUS, US Element, Al-
lied Control Authority, Coordinating Committee (im Folgenden ACA CORC), Box
141, F: Fifty-Third Mtg Coordinating Committee; CORC/M(46)24, 7. Mai 1946,
NARA, RG 260, OMGUS, ACA CORC, Box 141, F: Fifty-Fourth Mtg. Coordinat-
ing Committee; Protokoll der 53. Sitzung des Coordinating Committee, 6. Mai
1946, NARA, RG 260, OMGUS, ACA CORC, Box 135, F: CORC/Verbatim
Minutes/22-29 Meetings 1946.

20 Vgl. DPOL/Memo(46)59, 30. Mai 1946, NARA, RG 260, OMGUS, ACA DPOL,
Box 412, F: POL/Memo(46) 1-78; DPOL/M(46)20, 25. Mai 1946, NARA, RG
260, OMGUS, ACA DPOL, Box 411, F: DPOL/M(46) 1-22.
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»nur Nazi-Denkmaler oder solche, die dem Wesen ihrer Gestaltung oder dem Cha-
rakter ihrer Inschriften nach Uber den reinen Gedenkzweck hinausgehen, unter die
Bestimmungen dieser Direktive«.'

Die aus dieser erneuten Diskussion hervorgegangene revidierte Direktive
nahm von der Zerstorung alle Denkmaler aus, die nur die Toten regulérer
militdrischer Einheiten ehrten, solange sie nicht den Militarismus evo-
zierten oder an die Nazi-Partei erinnerten; aulerdem wurde gestattet,
dass Denkmdler, wann immer dies praktikabel war, eher modifiziert als
zerstort wurden.”

Angesichts des umfassenderen Gegenstandsbereiches der Direktive
Nr. 30 gaben die US-Behorden Ende August 1946 neue Weisungen an
die Beamten in Wiirttemberg-Baden heraus. Darin wurde auf den in der
Direktive genannten Vollzugstermin 1. Januar 1947 hingewiesen und be-
tont, dass es sich nicht um eine Strafaktion handele, sondern um vorbeu-
gende MaBnahmen; {iberdies wurden die Deutschen ermahnt, sicherzu-
stellen, dass ihr Handeln »nicht gegen anerkannt guten Geschmack ver-
stoBt und nicht unnétige Bitterkeit oder eine dauernde Verstimmung bei
der breiten Masse der Bevélkerung hervorruft«.” Bei einem Treffen An-
fang September gaben zwei amerikanische Offiziere dem fiir die Uber-
wachung der Aktion zustindigen deutschen Beamten, dem Leiter des
Landesamtes fiir Denkmalpflege, Gustav Wais, weitere Hinweise und
Leitlinien. Aus Sorge, dngstliche oder tibereifrige Denkmalbesitzer konn-
ten wertvolle Stiicke zerstoren, schlugen die Offiziere vor, dass ohne die
ausdriickliche Genehmigung von Wais’ Behorde kein Denkmal verdndert
werden diirfe. Unter Zuhilfenahme von Fotografien, schriftlichen Be-
schreibungen und, wenn erforderlich, Ortsbesichtigungen sollte tiber je-
den Einzelfall griindlich nachgedacht werden. So konne zum Beispiel, er-
lduterten die Offiziere, ein Stahlhelm auf einem Grabstein erhalten blei-
ben, nicht jedoch als Gebdudeschmuck. Von einem Kriegerdenkmal
miisse ein Eisernes Kreuz nicht entfernt werden, an einem Kasernenein-
gang miisse es jedoch verschwinden. Die Aufzidhlung von Regiments-
oder Gefallenennamen sei zuléssig, es hinge aber davon ab, wo sie ange-
bracht sei. Auch sollten kiinstlerische Gesichtspunkte eine Rolle spielen;

21 Vgl. CORC/M(46)29, 5. Juni 1946, NARA, RG 260, OMGUS, ACA CORC, Box
142, F: Fifty-ninth Mtg. Coordinating Committee.

22 Vgl. CORC/P(46)226 Final, 12. Juli 1946, NARA, RG 260, OMGUS, Executive
Office, Office of Adjutant General, Box 646, F: AG 010.6 Control Council Direc-
tive No. 30; Garde an Directors, Office of Military Government for Bavaria, et al,
22. Juli 1946, NARA, RG 260, OMGUS, Executive Office, Office of Adjutant
General, Box 646, F: AG 010.6 Control Council Directive No. 30.

23 Winning an den Ministerprasidenten des Landes Wirttemberg-Baden, 21. Au-
gust 1946, Hauptstaatsarchiv (HStA) EA 3/202 Bii 307.



138 | Kathleen J. Nawyn

dem Kommandanten der Amerikanischen Besatzungszone sollten fiir be-
sonders bedeutsame Objekte Ausnahmeantrige vorgelegt werden.*

Wais gab schon bald an die Biirgermeister der groeren Stidte und
an alle Landrite in Nordwiirttemberg Instruktionen und Meldebogen fiir
Denkméler heraus, dariiber hinaus auch an den Leiter des Landesdenk-
malamtes in Karlsruhe, der entsprechende Aktivititen in Nordbaden
iiberwachen sollte.® Einen Eindruck davon, wie sich dieser Uberprii-
fungsprozess in Nordbaden gestaltete, vermitteln die immer noch erhal-
tenen Akten des Landesdenkmalamtes in Karlsruhe.*®

Wie gewiinscht beschrieben die ausgefiillten Meldebdgen die Denk-
miler vor Ort und gaben an, ob sie Schwerter, Fahnen und dergleichen
enthielten; ob das Denkmal aus Figuren und/oder Namenstafeln bestand
und was fiir den Gesamteindruck des jeweiligen Denkmals am wichtigs-
ten war. Die Antworten waren kurz und biindig. Typisch ist in threm In-
halt die folgende Antwort:

»Das Denkmal besteht aus einem Stein, auf welchem die Namen der Gefallenen
von 1914-1918 eingehauen sind. Die Inschriften sind fur das Denkmal bestimmend.
An dem Denkmal ist auBer einem Eisemnen Kreuz mit Lorbeerkranz (eingehauen)
nichts vorhanden, das irgendwelchen Anstolt geben kénnte.«*’

Die den Berichten beigegebenen Bilder zeigen ein weites Spektrum von
Engeln, Adlern, Helmen, Eisernen Kreuzen, Findlingen und Namensta-
feln sowie Soldatenabbildern.”®

Mitte November schrieb der verantwortliche Beamte in Nordbaden,
ein gewisser Professor Haupt, an Wais und bat um zusétzlichen Rat. Un-
ter Verweis auf die Bewertungskriterien der Amerikaner und Beispiele
stellte Haupt fest:

»Da gerade diese Félle [d.h. die Beispiele der amerikanischen Offiziere] weitaus die
Mehrzahl bilden, erhalten sie besondere Bedeutung, denn es ist nicht zu verkennen,

24 Vgl. Wais an das Wirttembergische Kultusministerium, 16. September 1946,
ebd.

25 Vgl. Wais an das Wirttembergische Kultusministerium, 3. Oktober 1946, ebd.

26 Vgl. LDAK 11/215, 1I/216, 111218, 1117219, 111220, 1l/221, 11I/245, 11I/246. Uberra-
schend ist allein schon die Zahl der ausgefiiliten Meldeb&gen; daraus geht her-
vor, in welchem Ausmal} selbst kleine Gemeinden nach dem Ersten Weltkrieg
Kriegerdenkmaéler errichtet hatten. Von zahlreichen Denkméalern in Nordwiirt-
temberg finden sich Fotos und Skizzen in: NARA, RG 260, OMGUS, Education
& Cultural Relations Division (E&CR Division), Museum & Fine Arts Section
(M&FA Section), Box 939, F: Lists of Fine Arts and Pictures.

27 Meldebogen, Auerbach, Kreis Karlsruhe, LDAK 111/219.

28 Interessanterweise reichte eine ganze Anzahl von Gemeinden Postkarten mit ih-
ren Sehenswirdigkeiten ein, wozu jeweils auch das Kriegerdenkmal gehérte.
Aus diesem Befund ergibt sich, dass die Befurchtungen der Militarregierung,
man koénnte durch Denkmalzerstérung bei den Deutschen Ressentiments her-
vorrufen, durchaus nicht unbegrindet waren. Vgl. etwa den Meldebogen von
Auerbach, Kreis Mosbach, LDAK 111/220.
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dass durch sie eine militérische Tradition aufrechterhalten wird. Um einige Einzelhei-
ten aufzufiihren: Fast an allen Gefallenendenkmalern befindet sich ein Eisernes
Kreuz, haufig beherrscht es die Gesamtform. Auch Stahlhelme, Schwerter und sol-
che Embleme sind fast Uberall vertreten und erscheinen vielfach gehauft. Wenn dies
in Verbindung mit Namenstafeln geschieht, dirfte nach Ihrem Schreiben kein Anlass
fir eine Beseitigung gegeben sein. Gilt dies auch, wenn keine Namenstafeln, son-
dem nur eine allgemeine Widmung angebracht ist?«*°

Unter Hinweis auf die vielen Darstellungen uniformierter Soldaten stellte
Haupt fest, dass sterbende Kampfer, betende Soldaten und Miitter mit
verwundeten Sohnen zweifellos unanstoBig seien, doch wie verhalte es
sich mit ausdruckslosen Soldaten, die Wache stehen, Fahnen tragen oder
Gewehr bei Fu} stehen? Am fragwiirdigsten seien wohl Darstellungen
von Schlachtszenen — etwa, wenn jemand eine Handgranate werfe oder
wenn Soldaten angriffen. Und was gelte in Bezug auf moderne Waffen,
Schlachtenaufzihlungen und bestimmte Inschriften? Zu Inschriften
merkte Haupt an:

»Einige Beispiele zeigen mir aber, dass gerade in den Inschriften vielfach der Wille
zur Erhaltung militdrischer Tradition sehr deutlich zum Ausdruck gebracht ist. Kénn-
ten uns nicht hieraus unangenehme Vorwiirfe erwachsen?«*

In seiner Antwort ging Wais nicht auf die tibergreifenden Fragestellun-
gen ein, die Haupt aufgeworfen hatte, sondern begniigte sich mit sehr
spezifischen Antworten. Eiserne Kreuze, Stahlhelme und Schwerter seien
unanst6Big, mit oder ohne Namenstafeln. Gegen Soldaten, die Gewehr
bei FuBB Wache stehen oder Fahnen tragen, bestehe kein Einwand; anders
zu bewerten seien allerdings Handgranatenwerfer. Gruppen von angrei-
fenden Soldaten sollten individuell bewertet werden, und Wais empfahl,
Beamten der Militirregierung entsprechende Fotografien zur Entschei-
dung vorzulegen. Er selbst war der Ansicht, dass Maschinengewehre,
U-Boote und Flugzeuge beseitigt werden miissten; Schlachtenaufzihlun-
gen auf Regimentsdenkmélern seien jedoch nicht zu beanstanden, weil es
sich dabei um rein historisches Gedenken handele. »Selbstverstindlich
sind auch Inschriften, die eine militdrische Tendenz in sich schlie3en,
nicht zugelassen, fligte Wais hinzu.*'

Dass es nicht einfach war, diese expliziten Kriterien mit den hochst
subjektiven Instruktionen der Alliierten in Einklang zu bringen und sie
auf Beschreibungen anzuwenden, die nur aus einem Satz bestanden, oder
auf kleine bzw. verschmutzte Fotos und auf Skizzen, auf denen Korper-
haltungen und Gesichtsausdriicke bestenfalls annidhernd wiedergegeben
waren, versteht sich von selbst. In etlichen Féllen forderte das Landes-

29 Haupt an Wais, 18. November 1946, LDAK 111/214.
30 Ebenda.
31 Vgl. Wais an Haupt, 21. November 1946, LDAK 111/214.
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denkmalamt zusitzliche Informationen an;*> verschiedene Gemeinden
wurden zum Beispiel aufgefordert, ihre Soldatenfiguren genauer zu cha-
rakterisieren, denn jene Gestalten, die einen »kdmpferischen Geist« ver-
koérperten, miissten hochstwahrscheinlich beseitigt werden.*

Als Haupt Ende Dezember Wais seine Ergebnisse prisentierte,
iibermittelte er auch Material, das sich auf acht umstrittene Denkmaéler
bezog, zur Vorlage bei Beamten der Militdrregierung. Der interessanteste
Fall war eine Gedenkplakette zur Erinnerung an Truppenmandver im
Jahre 1907, an denen General Paul von Hindenburg beteiligt war, der
Held aus dem Ersten Weltkrieg und Reichsprisident wéhrend der Wei-
marer Republik, der Adolf Hitler zum Reichskanzler ernannt hatte.*
Nachdem die Amerikaner urspriinglich Einwinde gegen diese Plakette
erhoben hatten, billigten sie letztlich deren Beibehaltung, weil sie zu dem
Schluss gekommen waren, dass es sich um eine historische Gedenkstitte
handele, deren Bedeutung sich auf die Zeit vor 1914 beschriinke.*

In mehreren Fillen setzte das Landesdenkmalamt spéter auch Ortsbe-
sichtigungen an. Der Soldat in dem einen Dorf schien sowohl eine Hand-
granate zu werfen als auch »von einem ausgesprochen kidmpferischen
Geist erfiillt« zu sein,*® wihrend der in einem anderen Dorf aussah, als
wiirde er »in der Haltung des so genannten Deutschen GruBles« darge-
stellt.’” Als sie erfuhren, dass ihre Soldaten méglicherweise beseitigt

32 Vgl. Landesdenkmalamt an die Gemeindeverwaltung Singen, 19. November
1946, LDAK, I1I/221; Landesdenkmalamt an die Gemeinde Oschelbronn, 19.
November 1946, LDAK, 111/221.

33 Vgl. etwa Landesdenkmalamt Karlsruhe an den Birgermeister von Unteréwis-
heim, 17. Dezember 1946, LDAK 111/215.

34 Vgl. Haupt an Wais, 17. Dezember 1946, und Landesdenkmalamt an Wiirttem-
bergisches Landesdenkmalamt, 30. Dezember 1946, LDAK I11/214.

35 Vgl. Wais an Haupt, 27. Dezember 1946, LDAK I1l/214; Landesdenkmalamt
Karlsruhe an die Gemeindeverwaltung Striimpfelbrunn, 31. Dezember 1946,
und Birgermeister von Strimpfelbrunn an das Landesdenkmalamt Karlsruhe, 2.
Januar 1947, LDAK 111/220. Nach dem zuletzt genannten Schreiben hatte die
ganze Inschrift folgenden Wortlaut: »Reichsprasident Paul von Beneckendorf
und Hindenburg zu Ehren. Dem Schiitzer der Heimat zum Dank, errichteten die
Gemeinden des Winterhauches und Militarvereine des Neckargaues diese Sau-
le zu seinem 80. Geburtstage, den 20. Oktober 1927, auf der Stelle, wo er 1907
als Divisionskommandeur am Manéver teilgenommen hat.« Die erhaltene Kor-
respondenz legt den Schluss nahe, dass das Landesamt fiir Denkmalpflege in
Stuttgart und die US-Militarregierung bereits Ende Dezember 1946 eine Ent-
scheidung Uber die Gedenkplakette getroffen und diese dem Landesdenkmal-
amt in Karlsruhe mitgeteilt hatten — also mehrere Tage, bevor Karlsruhe von der
betroffenen Gemeinde selbst offizielle Nachricht mit dem genauen Wortlaut der
Inschrift auf dem Denkmal erhalten hatte. Denn aus diesem Wortlaut ging ja
hervor, dass das Denkmal erst 1927 eingeweiht worden war. Dies kénnte die
Erklarung dafiir sein, dass die Plakette bleiben durfte, obwohl sie erst nach dem
in Direktive Nr. 30 genannten Stichtag angebracht worden war.

36 Vgl. Landesdenkmalamt Karlsruhe an die Gemeindeverwaltung Helmsheim, 24.
Dezember 1946, LDAK 111/215.

37 Vgl. Landesdenkmalamt Karlsruhe an die Gemeindeverwaltung Odenheim, 24.
Dezember 1946, LDAK 111/215.
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werden miissten, protestierten beide Gemeinden; die erste behauptete, ih-
re Figur stelle in Wirklichkeit einen sterbenden Soldaten dar, der ein ge-
brochenes Schwert halte,*® wihrend die zweite einwandte, ihr Soldat tra-
ge auf der rechten Schulter ein Maschinengewehr und den linken Arm
habe er zur Geste »Auf, vorwirts« erhoben.*® Ein zur Untersuchung bei-
der Denkmdler ausgesandter Professor bestitigte letztlich, dass der Hand-
granatenwerfer wie angegeben ein sterbender Soldat sei; er durfte blei-
ben. Der zweite Soldat hingegen, der, ausgestattet mit Maschinengewehr,
Munitionsgiirtel und einer groBen Pistole, unsichtbaren Kameraden ein
Vorwirts-Signal gab, wurde als militaristisch und von Nazi-Kampfgeist
durchdrungen eingestuft. Er wurde beseitigt.*’

Im Januar 1947 begannen deutsche Beamte ebenfalls damit, sich, wie
von den US-Behorden gefordert, schriftlich versichern zu lassen, dass die
anstoBigen Denkmiler modifiziert oder zerstort und anstoBige Elemente
vollstandig beseitigt worden seien.' Einige Riickmeldungen schlugen
Verdnderungen vor oder beschrieben an Denkmélern vorgenommene
Verdnderungen. Die Gemeinde Bellberg bat zum Beispiel um die Erlaub-
nis, den verschwundenen Soldaten durch ein Steinkreuz ersetzen zu diir-
fen. In Ludwigsburg wurde aus der Trommel, die ein Jugendlicher gehal-
ten hatte, ein Pflanzenreis. Hochst passend verwandelte die Gemeinde
Lautenbach das von einem Kind getragene Schwert in eine Friedenspal-
me. "

DIE RESULTATE

Trotz des grofen Papier- und Zeitaufwandes waren die Endergebnisse
der Bewertungsbemiihungen eher bescheiden. Von den fast 1500 aufge-
fiihrten Denkmélern in Wiirttemberg-Baden mussten lediglich 39 zerstort
oder modifiziert werden.* Einige Denkmiler waren bereits 1945 besei-

38 Vgl. Burgermeister von Helmsheim an das Landesdenkmalamt Karlsruhe, 28.
Dezember 1946, LDAK 111/215.

39 Vgl. Gemeindeverwaltung Odenheim an das Landesdenkmalamt Karlsruhe, 30.
Dezember 1946, LDAK 11/215.

40 Vgl. Landesdenkmalamt Karlsruhe an Wiedemann, 17. Juni 1947; Wiedemann
an Haupt, 3. Juli 1947; Landesdenkmalamt Karlsruhe an den Landrat des Krei-
ses Bruchsal, 21. Juli 1947, LDAK 111/215.

41 Vgl. Landesdenkmalamt Karlsruhe an die Gemeindeverwaltung Grinsfeld u.a.,
2. Januar 47, LDAK I1l/214; Banks an den Direktor des Landesamtes fiir Denk-
malpflege, 22. Januar 1947, HStA 3/202 Bii 307.

42 Vgl. Burgermeisteramt Bellberg an das Landratsamt Schwabisch Hall, 16. April
1947; Oberbirgermeister von Ludwigsburg an das Wurttembergische Lan-
desamt fiir Denkmalpflege, 2. April 1947; Birgermeisteramt Lautenbach an das
Landratsamt Crailsheim, 30. Juni 1947, NARA, RG 260, OMGUS, E&CR Divisi-
on, M&FA Section, Box 939, F: Lists of Fine Arts and Pictures.

43 Vgl. DIAC/AEC/Memo(47)23, 18. August 1947, NARA, RG 466, U.S. High
Commissioner for Germany (HICOG), OMGUS Records Retained by Military
Security Board, Records of Violations, Box 28, F: C-30-a Existence of Military or
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tigt oder verdndert worden, doch insgesamt war die Handschrift der US-
Militarregierung eher behutsam zu nennen.

Diese Vorgehensweise wurde von einem journalistischen Beobachter
aus Karlsruhe sehr gelobt, dessen Stadt aus den neuerlichen Denkmal-
Bewertungsrunden unbeschadet hervorgegangen war.** Am Ende einer
Betrachtung verschiedener militdrischer Denkmaler in der Lokalzeitung
Badische Neueste Nachrichten kam er zu dem Schluss, die Beseitigung
des politisch fragwiirdigen, kiinstlerisch jedoch bewundernswerten Kai-
ser-Wilhelm-Denkmals der Stadt hitte Kaiser Wilhelm I. in den Augen
vieler Birger zu »Wilhelm dem GroBen« gemacht — ein Status, den er
gegenwirtig durchaus nicht habe. Eine in der Nihe stehende Reiterstatue
zu Ehren der Gefallenen des Ersten Weltkriegs wurde als »harmloses Fi-
giirchen aus Bronze« beschrieben. Jetzt, da seine Lanze verschwunden
sei, sei aus der Figur ein »friedlicher Reitersmann« geworden. Uberdies
schrieb der Autor des Beitrags, eine Beseitigung der Schlachtennamen
auf dem groflen Obelisk in der Ndhe des Hauptpostamtes hitte nur jeden
Vater dazu gebracht, seinen Kindern das nunmehr Fehlende nahe zu
bringen und zu erldutern. Man konne, lautete die Warnung, auch aus
Denkmilern und Gebzuden Mirtyrer machen.*

Da war die ortliche Kommunistische Partei in einer Erwiderung ganz
anderer Ansicht. Die Partei sprach sich zwar auch flir die Erhaltung
kunstlerisch wertvoller Werke aus, stellte jedoch fest: »Zwischen Kunst-
werk und Denkmal als Symbol eines scheinbar unausrottbaren Militaris-
mus ist ein Unterschied.« Und was die ihrer Inschriften beraubten Viter
angehe, so frage man sich, ob der Schreiber des Artikels wohl bedacht
habe, wie viele dieser Viter ihre Kinder auch daran erinnern kénnten,
dass bereits ein anderer so genannter Welteneroberer ihre Grof3viter ge-
nauso nutzlos im eisigen Winter vor Moskau geopfert habe? »Sentimen-
tale Kriegervereinsromantik« sei hier fehl am Platze, hie3 es. Wilhelm 1.
und Bismarck gehorten ins Museum; die Kosten des von ihnen vertrete-
nen Geistes fiir das deutsche Volk seien ungeheuer gewesen. Und wenn
fragwiirdige Denkmdler auch nach dem Januar 1947 erhalten blieben,
wiirden sich nur die Reaktionédre ins Faustchen lachen und behaupten,
diese Denkmiler seien gar nicht militaristisch, sondern harmlos; die

Nazi Memorials and Museums; Statistic on Monuments of Militaristic Character,
undatiert, NARA, RG 260, OMGUS, E&CR Division, M&FA Section, Box 939, F:
Lists of Fine Arts & Pictures. Im genannten Bericht der Alliierten vom 18. August
1947 wird festgestellt, dass in Wirttemberg-Baden 1.488 Denkméler erfasst und
33 zerstort oder verandert worden seien. Das zweite genannte Dokument ent-
hélt eine grobe Zusammenstellung der Angaben von Beamten aus Wirttem-
berg-Baden; hier wird die Gesamtzahl 39 errechnet — 33 Denkmaler wurden
vollkommen zerstort, 6 weitere verandert. Die Diskrepanz zwischen den Zah-
lenangaben in beiden Dokumenten erklart sich wahrscheinlich aus der letztge-
nannten Untergliederung.

44 Vgl. Beschluss vom 29. Marz 1947, StAK 1/H-Reg No. 1860.

45 Vgl. »Ein Wort fir die Karlsruher Denkmaler, in: Badische Neueste Nachrichten
vom 7. Januar 1947.
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Deutschen seien schlieSlich konservativ, nicht revolutionér. Die Arbeiter
jedoch erwarteten Fortschritt, konterte die Partei, und sie wiirden nicht
gedankenlos an »diesen Gotzen der Vergangenheit« vorbeigehen.*®

Dieser kurze Dialog war durchaus nicht der einzige, der das Thema
der Denkmaler aus der Zeit vor dem Ersten Weltkrieg aufgriff. Mehrere
Jahre lang erorterten die Stuttgarter Behorden von Zeit zu Zeit die Be-
deutung ihres eigenen Kaiser-Wilhelm-Denkmals und die Frage, ob man
es nicht besser beseitigen solle.” Das Denkmal blieb jedoch erhalten. Im
August 1947 schlug ein Unterausschuss der Alliierten vor, Direktive Nr.
30 solle so erweitert werden, dass ihr Geltungsbereich alle Denkmailer
umfasse; letztlich unterstiitzten jedoch nur die Franzosen eine solche Re-
vision.*®

SCHLUSSFOLGERUNGEN

Zweifellos gab es in Wiirttemberg-Baden Deutsche, die wie die Alliier-
ten der Ansicht waren, dass Kriegerdenkmiler schidlich seien, weil sie
eine militdrische Tradition verherrlichten, die im Ubermaf Leid und Zer-
storung tiber Deutschland gebracht habe. Aus den Unterlagen geht je-
doch hervor, dass diese Stimmen allein eine derart umfassende Denkmal-
Bewertungsaktion nicht hitten erzwingen konnen. Dazu war die Initiati-
ve und Autoritdt der Amerikaner erforderlich, die dabei von ihren Ver-
biindeten substanziell beeinflusst wurden. Allerdings bedeutete die Tat-
sache, dass die Vereinigten Staaten die Regeln bestimmten, auch, dass
sie es waren, die den Verdnderungen einen engen Rahmen setzten.

Als die Alliierten ihre Direktive Nr. 30 formulierten, setzten sie sich,
vielleicht ohne es zu wollen, auch mit dem heiklen Problem einer Milita-
rismusdefinition auseinander, indem sie auch Denkmaéler verboten, die
Kriegsereignisse verherrlichten und die deutsche militdrische Tradition
am Leben erhielten. Dieser umfassende Ansatz wurde jedoch sofort wie-
der eingeengt, als die Anwendbarkeit der Direktive auf Denkmdéler aus
einem bestimmten Zeitraum beschridnkt wurde. Noch bedeutsamer war
allerdings, dass die Amerikaner die deutschen Behorden dringten, jedes
Denkmal als Einzelfall zu bewerten, wobei sie gleichzeitig Richtlinien
vorgaben, die wirklich nuancierte Bewertungen ausschlossen. So konnten

46 Vgl. »Stimme der Parteien, in: Badische Neueste Nachrichten vom 25. Januar
1947.

47 Vgl. Zentrale fur den Aufbau der Stadt Stuttgart an Klett, 20. August 1946, StAS
HA Gruppe 3, Abl. 15.1.1969, Nr. 3751-1; Protokoll Uber die Sitzung der Stadt.
Kunstkommission, 3. Marz 1949, StAS 17/1 HA Gruppe 3, Nr. 179.

48 Vgl. DIAC/AEC/Memo(47)23, 18. August 1947, NARA, RG 466, HICOG, OM-
GUS Records Retained by Military Security Board, Records of Violations, Box
28, F: C-30-a Existence of Military or Nazi Memorials and Museums;
DIAC/AEC/P(47)13, 14. Oktober 1947, NARA, RG 260, OMGUS, ACA DIAC,
Box 203, F: DIAC/AEC/P(45)(46)(47)(48).
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keine Gestaltungselemente entfernt werden, die sogar deutschen Beam-
ten als geeignet erschienen, Deutschlands militdrische Tradition am Le-
ben zu erhalten.

Indem zahlreiche Denkmdler zur Erinnerung an den Ersten Weltkrieg
als einfache Gedenkstitten von der Uberpriifung ausgeschlossen wurden,
genossen letztlich auch viele Denkmaler Schutz, die nicht so harmlos wa-
ren, wie die Alliierten anscheinend glaubten. Wie Reinhardt Koselleck
festgestellt hat, ist Erinnerung an die Kriegsgefallenen ein politischer
Akt, wobei es den Lebenden {iberlassen bleibt, dem Tod der Gefallenen
eine Bedeutung zu verleihen (vgl. Koselleck 1979; ders. 1994: 9). Be-
sonders grofl war dieses Bediirfnis nach der Massenschlichterei und Nie-
derlage im Ersten Weltkrieg. In seiner umfassenden Untersuchung von
Formen, Symbolik und Weihezeremonien der Kriegerdenkméler wah-
rend der Weimarer Republik stellt Meinhold Lurz als immer wiederkeh-
rende Themen die Ablehnung des Versailler Vertrages, den Aufruf,
Deutschlands Kampf in der Gegenwart fortzusetzen, und Aufrufe zur
Wiederherstellung der deutschen Einheit und Stirke heraus — Ideen, die
nicht nur durch aggressive Soldatendarstellungen vermittelt wurden,
sondern auch durch starre Reiter, sterbende Krieger, klassische Aktstatu-
en und Stahlhelme (vgl. Lurz 1985: 9-12, 122-250). George Mosse hat
auf die grole Bedeutung hingewiesen, die in den Zwischenkriegsjahren
dem von ihm so bezeichneten »Mythos der Kriegserfahrung« zukam, der
der Legitimierung der Kriegserfahrung diente, wobei die hissliche Reali-
tit ausgeblendet wurde, Tugenden wie Kameradschaft und Mannlichkeit
und der Wert des Krieges als Regenerationsvorgang hervorgehoben wur-
den (vgl. Mosse 1986: 491-496; ders. 1990: 7).* Von zentraler Bedeu-
tung fiir diesen Mythos war ein »Kult des gefallenen Soldaten«, der im
Soldatentod ein edles Opfer sah, welches die Nation rettete und revitali-
sierte, und der einen Teil seiner Stirke aus den Denkmélern bezog, die
diese Ideale verkorperten (vgl. Mosse 1990: 70-80). Die Nazis verstark-
ten diese Verherrlichung der Kriegsmirtyrer nur mit noch aggressiveren
Denkmilern und ausgefeilteren Zeremonien zur Ehrung der Kriegstoten;
dabei wurde der Aufruf zur Nachahmung noch deutlicher (vgl. Behren-
beck 1992: 346-347; dies. 1996, Kunsthistorisches Institut 1982: 89).
Somit iibermittelten die Kriegerdenkmiler des Ersten Weltkriegs den
Deutschen Botschaften tiber die Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft
ihrer Nation in einer Art und Weise, die die amerikanischen Offiziellen

49 Rudy Koshar schreibt in From Monuments to Traces. Arifacts of German Me-
mory, 1870-1990, Berkeley, Los Angeles, London 2000, S. 98, der Mythos der
Kriegserfahrung sei nicht in erster Linie Ausdruck einer Realitatsverzerrung und
-verdrehung (»distortion and fabrication”) gewesen, die den Deutschen die Rea-
litét des Krieges verschlossen habe, sondern dieser Mythos habe vor allem jene
Aspekte des Krieges hervorgehoben, »auf denen ein positives Identitétsgefiihl
aufbauen konnte«.
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nach dem Zweiten Weltkrieg nicht erkannten und die die deutschen Offi-
ziellen nicht zugeben mussten.*

Gleichwohl verblasst, wie Koselleck gezeigt hat, die politische Bot-
schaft von Denkmilern normalerweise, wenn jene, die das Denkmal er-
richteten, verstorben sind. Ohne gesellschaftliche Stlitzung und Unter-
stiitzung behalten Denkmaéler ihre Bedeutung nur selten bei (vgl. Kosel-
leck 1979: 274-275). Die Amerikaner, Briten und Sowjets hatten dafiir
anscheinend ein Gespiir, als sie mogliche negative Auswirkungen von
Denkmilern aus der Zeit vor dem Ersten Weltkrieg ausschlossen — ob-
gleich sie weder die von ihnen gemachten Unterschiede explizit erorter-
ten noch #hnlich sensibel auch bei neueren Monumenten zu Werke gin-
gen. Das US-Vorgehen bestitigt theoretisch eine weitere These Kosel-
lecks, dass ndmlich Denkméler vor allem dann entfernt werden, wenn
man in ihnen eine Bedrohung sieht, und dort, wo unwillkommene Tradi-
tionen noch lebendig sind (ebenda: 275). In der Praxis verliefen sich die
Amerikaner jedoch eher auf Selektivitit und Zurtickhaltung — ein Ansatz,
der nicht einfach aus Versehen und aus Ignoranz verfolgt wurde, sondern
in der Uberzeugung griindete, Riicksichtnahme auf deutsche Empfind-
lichkeiten wiirde den Interessen der Alliierten letztlich mehr niitzen als
das Beharren auf einer umfassenden Denkmalzerstorung. So konnte eine
begrenzte Entmilitarisierung paradoxerweise den Interessen eines dauer-
haften Friedens am dienlichsten sein.

Dennoch verloren die Denkméler des Ersten Weltkriegs schon wih-
rend des Begutachtungsprozesses einiges von ihrer Kraft.”! Die Interpre-

50 In einem Fall jedoch erdrterten die Allierten die Funktion eines bestimmten
Denkmals aus der Vergangenheit; es handelte sich dabei um die Siegesséaule in
Berlin, die urspriinglich zum Gedenken an den deutschen Sieg Uber die Franzo-
sen im Krieg von 1870/71 errichtet worden war. 1946 verlangten die Franzosen
deren Beseitigung. Wahrend Briten, Amerikaner und Sowjets der Ansicht waren,
dass die Saule wegen ihres frilhen Errichtungsdatums nicht unter die Bestim-
mungen von Direktive Nr. 30 falle, argumentierten die Franzosen, die Nazis hat-
ten das Denkmal modifiziert, versetzt und zum Mittelpunkt von Nazi-Versamm-
lungen gemacht. Darum kénne die Saule auch als neues Denkmal von zentraler
Bedeutung fir den Militarismus der Nazis betrachtet werden und misse besei-
tigt werden. Bekanntlich konnten sich die Franzosen mit diesem Ansinnen nicht
durchsetzen. Sogar in diesem Fall konzentrierten sich die Alliierten in ihrer Dis-
kussion allein auf die Frage, ob Direktive Nr. 30 fir das Schicksal dieses Denk-
mals malfdgeblich sei oder nicht, anstatt einmal dariiber nachzudenken, welche
Rolle Denkmaéler jeglicher Art im &ffentlichen Leben spielen kénnen und in wel-
chem Sinne dies die Anwendung von Direktive Nr. 30 ganz allgemein beein-
flussen kénnte oder sollte. Vgl. dazu etwa DIAC/P(47)13, 1. Januar 1947, NARA,
RG 260, OMGUS, ACA DIAC, Box 24, F: DIAC/P(47) 1-25, und DIAC/AEC/
M(47)3, 24. Januar 1947, NARA, RG 260, OMGUS, ACA DIAC, Box 203, F:
DIAC/AEC/M(47)(48).

51 Schon im September 1949 fiel dies einem Beamten aus Nordwirttemberg auf,
der dem Oberburgermeister von Ulm schrieb und die Stadt bat, das Denkmal
eines ortlichen Regiments und die Rasenfléche in dessen Umgebung pflegen zu
lassen: »Wenn auch die Denkmaler der Gefallenen aus dem ersten Weltkrieg
gegenwartig nicht hoch im Kurs stehen, so wiirde sich doch die Stadtverwaltung
den Dank vieler alter Soldaten verdienen, wenn sie diesen bescheidenen Wunsch
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tation eines Denkmals wird zwar von Parametern wie Form und Iko-
nographie bestimmt, doch Sinn und Bedeutung eines Denkmals bleiben
am besten erhalten, wenn sie kontinuierlich aktiv unterstiitzt werden.*?
Nach dem Zweiten Weltkrieg verdnderte sich der soziale und kulturelle
Kontext dieser materiell greifbaren Kontinuitit. Die nunmehr unaus-
weichliche Konfrontation mit Zerstérung und Tod, die demiitigende Be-
satzungssituation und die Einfiihrung einer neuen politischen Elite nach
dem Zweiten Weltkrieg sowie viele bewusste Bemiihungen, die Auf-
merksamkeit auf Deutschlands militaristische Vergangenheit zu lenken
und jene Faktoren zu veridndern, die den Militarismus gefordert hatten —
all dies verdnderte die Bedeutung, die man den vorhandenen physischen
Resten der Vergangenheit beimafl und aus Denkmdélern ableitete.

Ubersetzung: Henning Thies, Dortmund
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DIE BANALITAT DES TERRORS UND DIE
VIRTUELLE WELT DES KRIEGES

JAMES DER DERIAN

Aus Angst vor Ideologieverdacht und im Namen eines methodologischen
Purismus setzen akademische Forscher, auch kritisch eingestellte, oft auf
sichere Distanz zu militdrischen Themen, zumal zu solchen, die mit gro-
Ben Strategien, Hightech und dem Kriegsspielzeug méchtiger Ménner zu
tun haben. Und wo »Engel« sich nicht hintrauen, springen bekanntlich
nur zu gern »Experten« jeglicher Couleur ein: Offizielle aus dem Dunst-
kreis der Macht, Gurus aus den Denkfabriken, zweitklassige Journalisten
und pensionierte Generéle. Darum ist die Einladung, bei einer Tagung
iber die »Banalitit des Militarismus« in so ungewo6hnlicher Gesellschaft
wie hier in Marburg einen Vortrag zu halten, ein ungewohntes Vergnii-
gen.

Natiirlich kann weder die Wahl des Themas noch der Konferenzort
unkommentiert bleiben: Gut marxistisch gesagt ist es nicht iiberra-
schend, dass eine Tagung iiber die »Banalitdt des Militarismus« hier — in
Deutschland — stattfindet und nicht in den Vereinigten Staaten, meiner
Heimat. Dafiir gibt es verschiedene Griinde. So wie die in Endlosschlei-
fen gezeigten Bilder vom Einsturz des World Trade Centers bei vielen
amerikanischen Akademikern anscheinend zu einer Phase der Sprachlo-
sigkeit fiihrten, sorgten die Bilder von Saddam Husseins Denkmalsturz
fiir Schweigen bei meinen politologischen Fachkollegen im Bereich der
Internationalen Beziehungen. War fiir die erstgenannte Variante des
Schweigens gewiss eine Art Traumatisierung verantwortlich, so flir die
zweite der Triumphalismus. Seit der Krieg jedoch eine negative Wen-
dung genommen hat, seit keine Massenvernichtungswaffen im Irak ge-
funden wurden und Osama Bin Laden sich weiterhin auf freiem Fuf} be-
findet, melden sich wieder mehr US-Gelehrte zu Wort. Uberraschend
wenige von ihnen tragen jedoch Analysen zum Verhiltnis von Zivilge-
sellschaft und Militédr vor, und nur wenige trauen sich, dabei den Begriff
»Militarismus« in den Mund zu nehmen — dabei geht es doch um einen
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Problemkomplex, der in den Irak-Krieg gefiihrt hat. Stattdessen erleben
wir wortreiche Apologien der einen, Rankiine und Vorwiirfe der anderen
Seite.

Darum bin ich dankbar fiir diese Gelegenheit, aus wissenschaftlicher
Distanz das Auftreten einer neuen Form des Militarismus in den Verei-
nigten Staaten etwas ausfiihrlicher und genauer unter die Lupe zu neh-
men — eines Militarismus, der meiner Meinung nach durch Virtualitit
und Banalitit charakterisiert ist. Es ist in der Tat alarmierend, wahr-
scheinlich aber auch symptomatisch, wie schnell und relativ widerstands-
los sich, was in offiziellen Kreisen als »Globaler Krieg gegen den Ter-
ror« bezeichnet wird, zum Teufelskreis entwickelt hat — einem Teufels-
kreis, der in schneller Folge vom Heroischen zum Banalen und Virtuel-
len oszilliert.

Natiirlich ist Deutschland mit seiner langen Geschichte des Milita-
rismus und des Antimilitarismus der perfekte, vielleicht schon allzu per-
fekte Ort, um eine solche Untersuchung durchzufithren. Nach dem
11. September stiirzten sich die Vereinigten Staaten in einen permanen-
ten Ausnahmezustand, eine Art Staatsnotstand, und trotz aller offensicht-
lichen historischen Unterschiede sollten wir offen und besorgt zur
Kenntnis nehmen, dass sich eine wachsende Ahnlichkeit zu den Zustin-
den in Deutschland zwischen den beiden Weltkriegen ergibt. Aus dieser
Zeit sind wichtige Lektionen zu lernen, und ich selbst habe mich seit dem
11. September zunehmend Denkern wie Walter Benjamin, Siegfried
Kracauer, Martin Heidegger und Carl Schmitt zugewandt, um unsere ei-
gene amerikanische Spielart des Militarismus besser verstehen zu lernen.
Will man indes wirklich begreifen, wie und warum dieser neue Milita-
rismus einen ikonischen, virtuellen und zunehmend banalen Charakter
annehmen kann, so kommen die besten Einsichten dazu weiterhin von
Hannah Arendt. Man denke nur an die Antwort, die sie auf die Frage
nach dem Wesen des Bosen, welches zum Kennzeichen der Nazi-
Totungsmaschinerie wurde, in einem Interview gegen Ende ihres Lebens
gab.

»lch bin jetzt wirklich der Meinung, dass das Bése niemals >radikal¢ ist, dass es nur
extrem ist und weder Tiefe noch irgendeine ddmonische Dimension besitzt. Es kann
die ganze Welt gerade deswegen Uberwuchern und zerstéren, weil es sich wie ein
Pilz an der Oberflache verbreitet. Es ist »resistent gegen das Denkenx, wie ich schon
sagte, weil das Denken immer eine gewisse Tiefe erstrebt, zu den Wurzeln vordrin-
gen will; und sobald es sich mit dem Bosen beschattigt, wird es frustriert, weil da
nichts ist. Hier liegt die »Banalitat« des Bosen begriindet. Nur das Gute hat Tiefe und
kann radikal sein« (Arendt 1978: 251).

Vermittels und durch mediale Vermittlung seiner Banalitéit erhélt der
Selbstmordanschlag eines Bombenlegers, der bei seiner Suche nach dem
Heil unschuldige Zivilisten mit in den Tod reifit, eine ebenso alltigliche
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Qualitédt wie die Zerstorung einer Stadt durch Bomben, um sie zu retten.
Wir rechnen immer mehr mit solchen Dingen, selbst wenn wir sie nicht
vollstéandig akzeptieren.

Indes, der Militarismus, den man im weitesten Sinne als Ersetzung
demokratischer, ziviler durch autoritire, militdrische Werte definieren
kann, ist nicht mehr so sichtbar wie frither, als er noch in Gestalt von Mi-
litarstiefeln und Helmen daherkam. Zwar hat auch in den USA der Mili-
tarismus seine spektakuldren, an Riefenstahl erinnernden Momente, wie
sich im auferordentlich banalen Prasidentschaftswahlkampf zwischen
Bush und Kerry zeigte, der durch eine unabldssige Parade von Veteranen
und Beschworungen vergangener wie gegenwirtiger Kriege geprigt war.
Doch auf dem Bildschirm wie auch hinter den Kulissen hat sich eine hin-
terhiltigere Form des Militarismus breit gemacht, dessen Auswirkungen
allméhlich alle Ebenen der Gesellschaft durchdringen.

DAS ARRANGEMENT DER AKADEMIKER MIT
DEM MILITARISMUS

Lassen Sie mich diese Behauptungen mit einem Riickblick aus meiner
personlichen Vergangenheit illustrieren. Einige Monate vor Beginn des
Irak-Kriegs wurde ich gebeten, bei einer Konferenz mit dem Thema
»The American Media and Wartime Challenges« (Die amerikanischen
Medien und die Herausforderungen der Kriegszeit) einen Vortrag zu hal-
ten. Diese Tagung wurde von Triangle International Security Studies ge-
sponsert, einer Studiengruppe der drei eng benachbarten Universitéten
North Carolina State University, University of North Carolina und Duke
University. Wie es der Zufall wollte, fand diese Konferenz genau zu Be-
ginn der »Operation Iraqi Freedom statt. Ich trug ein Paper vor, das sich
kritisch mit der wechselseitigen Durchdringung von Militdr und Medien
auseinandersetzte.'

Nun bin ich im Laufe meiner Karriere schon von einigen der Besten
angegriffen worden (aber auch von einigen der Schlechtesten) und ziehe,
offen gesagt, einen guten Kampf einer Predigt unter Gleichgesinnten vor.
Aber die dort versammelte Meute war derart »blutdiirstig«, wie ich es
noch nie zuvor erlebt hatte. Die Fragen (die eigentlich eher lautstarke
Kommentare waren) hatten kaum mehr als das Niveau einer Schlamm-
schlacht, und die ganze Sache wurde sehr schnell personlich. Ich konnte
ja noch verstehen, dass die rund zwanzig mittleren Offiziersringe aus der
Fort Bragg Special Operations School, die an der Konferenz teilnahmen,
bei diesem Thema leidenschaftliche Gefiihle entwickelten. Einer von ih-
nen warnte mich sogar, ich solle einen bestimmten Ausgang lieber nicht
benutzen, weil sein Freund — dessen Idee einer Widerlegung meiner The-

1 Vgl. URL: <http://www.infopeace.org/911>.
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sen darin bestand, dass er von mir wissen wollte, ob ich tiberhaupt »ge-
dient« hitte — mit mir »noch ein Hithnchen zu rupfen« habe.

Der wohl beunruhigendste Aspekt an diesem Zusammenstof3 war je-
doch die Bejahung oder Hinnahme der Vorginge bei fast allen anderen
Akademikern im Saal. Viele schienen mit den Soldaten einer Meinung zu
sein — manche offener als andere. Eine Professorin fiir Kommunikati-
onswissenschaften, die mit mir auf dem Podium sal3, warf ihren vorberei-
teten Vortrag praktisch iiber Bord und setzte stattdessen zu einem Rund-
umschlag gegen alle — vor allem gegen mich — an, die auch nur auf die
Idee kommen konnten, in Kriegszeiten seien feindliche oder zivile Opfer
ein legitimes Thema fiir Presseberichte — oder gar fiir eine akademische
Tagung. Der andere Podiumsteilnehmer, ein Ex-General (vermutlich ei-
ner der wenigen, die nicht gebeten worden waren, uns bei CNN, Fox,
ABC und anderen Sendern den Krieg zu erkldren), verbrachte den grof3-
ten Teil seiner Zeit damit, die Notwendigkeit strategischer Bombarde-
ments zu exkulpieren (wobei seine These auf der Erfahrung von tiber 200
Missionen im Vietnamkrieg beruhte) — natiirlich wieder ungeachtet der
Opfer unter der Zivilbevolkerung.

Natiirlich kamen hinterher verschiedene Akademiker aus dem Saal
zu mir, um sich fiir das Verhalten der Masse zu entschuldigen (darunter
auch ein Ausbilder aus Fort Bragg); einige sagten auch, sie seien in
Wirklichkeit meiner Meinung. Doch meine Frage an sie lautete nur: Wo
waren Sie, als ich attackiert wurde? Leider wohl im Felde vermisst. Zum
Gliick ging der Tag hoffnungsvoller zu Ende: An jenem Abend geriet ich
nidmlich in der Franklin Street in Durham, North Carolina, in eine spon-
tane Mahnwache, die eine bemerkenswerte Gruppe von Schiilern der
High School mit ihren Miittern organisiert hatte. In den folgenden drei
Stunden wirkten ihr Trommeln und Tanzen sowie das Hupen vorbei-
kommender Autos wie ein gutes Gegenmittel gegen den Hass und die
Angst, die ich in jenem Seminarraum erlebte hatte.

Um nicht missverstanden zu werden: Die »Banalitdt des Militaris-
mus« basiert auf der Konformitdt und Passivitit der Zivilisten, besonders
unter den Akademikern, deren wichtigste Aufgabe in solchen Zeiten dar-
in bestiinde, die unantastbarsten Autoritdten in Frage zu stellen und die
subversivsten Gedanken zu propagieren.

Damit soll natiirlich die Bedeutung der méchtigen Krifte innerhalb
und auferhalb des Militérs, die daran arbeiten den Krieg zu banalisieren,
nicht heruntergespielt werden. In diesem Zusammenhang will ich drei
miteinander verbundene Themen untersuchen, die meiner Meinung nach
eine besonders kritische Aufmerksamkeit verdient haben: die Sprache
des Spiels, die Technologie der Virtualitdt und die Allgegenwart der Bil-
der. Mit anderen Worten, ich méchte einen neuen Militarismus untersu-
chen, der als virtuelles Spiel geprobt wurde, der in tugendhafter Sprache
daherkommt und durch einen Krieg der Bilder propagiert wurde.
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DIE SPRACHE DES SPIELS

Wie ich schon zu Beginn des Irak-Krieges sagte, wurde kein Krieg je in
diesem Ausmal} durch Zuschreibungen aus dem Genre >Spiel< ermog-
licht, durch die Sprache des Spiels definiert und nach den (oder gegen
die) Regeln des Spiels gespielt wie der Krieg gegen den Terror und die
Invasion im Irak (vgl. Der Derian 2003). Als sich die Geschwindigkeit
der strategischen Vorwirtsbewegung durch die Unmittelbarkeit des tele-
visuellen Moments in ihrer Kraftentfaltung multiplizierte, als sich der
virtuelle Charakter des High-Tech-Krieges durch die Realitdt geringer
Opferzahlen auf dem Schlachtfeld verstirkte, als Militdr und Medien so-
wie Waffensysteme und Zeichensysteme sich wechselseitig »integrier-
ten«, als auf diese Weise der Zuschauer zum Spieler wurde, da ver-
schmolzen in der Echtzeit der besten Fernsehsendezeit Krieg und Spiel.

Weil indes, wer vom Krieg als einem Spiel spricht, stets Angriffe auf
sich zieht, mochte ich, ganz im Einklang mit dem Geist der nationalen
Sicherheitsstrategie der USA, mit einem Préventivschlag beginnen und
klarstellen: Ich habe damals ebenfalls zu Protokoll gegeben, dass der
Irak-Krieg nicht einfach ein Spiel ist — denn er war ein dummes Spiel mit
eskalierenden Kosten fiir alle am Konflikt beteiligten Seiten.

Der Krieg als Spiel ist natiirlich nicht dasselbe wie ein Kriegsspiel.
Gleichwohl gibe es die Vermengung und Verwechslung von Krieg und
Spiel nicht, wenn sich in der Verteidigungs- und Auflenpolitik der Verei-
nigten Staaten das Kriegsspiel als vorausschauendes strategisches Durch-
spielen eines Krieges nicht so rasch entwickelt und ausgebreitet hitte.
Ein kleiner geschichtlicher Riickblick kann diesen Punkt erhellen. 1889
taten sich — unweit meiner Heimatuniversitdt — im Naval War College in
Newport, Rhode Island, Major William Livermore vom Army Corps of
Engineers, William McCarty Little und Konteradmiral Alfred Thayer
Mahan zusammen, um das erste moderne System des strategischen
Kriegsspiels in den USA zu etablieren. Dabei kniipften die frithen US-
Kriegsspieler bei den Preuflen an, die ihrerseits das vorbereitende
Kriegsspiel benutzt hatten, um nacheinander Osterreich (1866 bei Sado-
wa/Koniggriatz) und Frankreich (1870/71) zu schlagen; gerechtfertigt
wurden die Bestrebungen der frithen US-Kriegsspieler durch den ver-
bliiffenden Sieg der Japaner iiber die Russen im Jahre 1904 (der zuvor
mit neu entwickelten Kriegsspielen durchgespielt worden war) und dann
durch die erfolgreiche Vorwegnahme von fast allen wichtigen Aspekten
des Kampfes gegen die Japaner im Pazifikraum wéhrend des Zweiten
Weltkriegs (mit Ausnahme der von den Japanern gewéhlten Kamikaze-
Taktik). 1958 machte das Naval War College seinen alten gekachelten
Kriegsspielsaal dicht und ersetzte ihn durch das computergestiitzte Navy
Electronic Warfare System (NEWS); die Kosten betrugen mehr als zehn
Millionen US-Dollar, und die Rechner fiillten ein dreistockiges Gebdude
aus. Heutzutage erbringt ein einfacher Tischcomputer in der auf dem
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neuesten Stand der Technik befindlichen McCarty Little Hall des Naval
War College mehr Leistung als die gesamte damalige NEWS-Technik.
Von den raumgreifenden Bewegungen der Spielzeugsoldaten und Papp-
schiffe in den Sandkésten der Frithzeit bis zu den virtuellen konstrukti-
ven Live-Simulationen von Umgebungen, in die man sich vollig hinein-
versetzt, hat das Kriegsspiel in puncto Wirklichkeitsnihe einen Quanten-
sprung hinter sich. Aber diese Verbesserungen fiihrten zu einem ironi-
schen Resultat: Je besser die Simulation gelingt, desto mehr steigt das
Risiko, Krieg und Spiel zu verwechseln und den Krieg als ein Spiel auf-
zufassen.

Wihrend nicht weniger als die Zukunft der Zukunft auf dem Spiel
steht, fithrt der virtuelle, sich selbst positiv verstirkende, moralisch stili-
sierte Krieg (»Virtuous War«, wie ich ihn mit einem einzigen Begriff
nennen will)> zur Banalisierung und Hybridisierung der Kriegfiihrung.
Der »Virtuous War«, wie er vom Pentagon entwickelt und im Balkan-
Krieg geprobt wurde, erlebte in Afghanistan seine Generalprobe und
riickte dann bei der Irak-Invasion ins Zentrum. Wir alle wissen, wie die
Neokonservativen um Paul Wolfowitz, Richard Perle, Douglas J. Feith
und William Kristol sich eifrig bemiihten, die Kriegsmaschinerie mittels
Strauss’scher Ethik [gemeint ist der Cassirer- und Heidegger-Schiiler
Leo Strauss, die Herausgeber] moralisch zu rechtfertigen und durch eine
militdrische Revolution virtuell zu gestalten. Das Konzept des »Virtuous
War stiitzt sich auf eine technologische wie ethische Uberlegenheit, bei
der Computersimulation, Mediendissimulation, globale Uberwachung
und eine vernetzte Kriegfithrung sich mit dem Ziel vereinen, den Feind
abzuschrecken, zu disziplinieren und, falls erforderlich, zu vernichten.
»Virtuous War, ein Krieg, der ethische Absichten verfolgt und virtuell
ausgefiihrt wird, der sich, wenn moglich, auf die Doktrinen des gerechten
Krieges und wenn erforderlich, auf die des heiligen Krieges beruft, ist
weit mehr als ein gliicklich gewihltes Oxymoron. Er steht fiir eine Trans-
formation des priméren Kriegszweckes, wenn das Toten distanziert und
iiberlegt, effizient und ethisch vertretbar geschieht. Jedenfalls stellen es
seine Verfechter so dar, und man sollte dabei nicht vergessen, dass es
solche Propagandisten schon vor der Bush-Administration gab, wie sich
im Vorlauf zum ersten Golfkrieg von 1991, zum Krieg in Bosnien und
zum Kosovo-Krieg zeigte.

Doch nach dem 11. September, als sich die USA mit iiberwéltigender
Mehrheit entschieden, mit einer Begleitrhetorik vom totalen Sieg iiber

2 Die im Begriff »Virtuous War« enthaltene Vieldeutigkeit Iasst sich nicht ins Deut-
sche Ubertragen; gemeint ist zum einen »virtuous« im Sinne von »tugendhatt,
gerecht, moralisch gerechtfertigt«, zum anderen »virtuous« im Sinne von »virtu-
ous circle«, dem Gegenbegriff von »vicious circle« — Aufwartsspirale und positi-
ve Selbstverstarkung statt Abwartsspirale und Teufelskreis. Oft schwingt auch
noch »virtuell« als Nebenbedeutung mit. Am nachsten kommt dieser Bedeu-
tungsvielfalt im Deutschen der weniger pragnante Begriff »positiv« (A.d.U.).
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das absolut Bose einen »Virtuous War« zu fithren und anstelle diplomati-
scher Mittel zu Gewalt und Strafaktionen zu greifen, wurde der »Virtu-
ous War« zum letztgiiltigen Mittel bei der Verfolgung der Ziele der Ver-
einigten Staaten. Und diese Ziele heiflen: die US-Grenzen wieder sicher
zu machen, die US-Vorherrschaft zu festigen und die heilige Dreieinig-
keit der internationalen Ordnung zu sichern — freie Mérkte, Vasallenstaa-
ten und Priventivkriege. »Virtuous War« wurde zum einzigen Spiel, das
noch erlaubt war.

DAS KRIEGSSPIEL

Natiirlich gibt es einen Unterschied zwischen Krieg und Spiel, denn an-
ders als bei den meisten Spielen gehort zum Krieg die Tétung von Men-
schen. Doch verdrehen inzwischen die technologischen Eigenschaften
und die politischen Imperative des »Virtuous War« die Relationen bei
den Opferzahlen, abseits des Schlachtfelds wie auf dem Schlachtfeld.
Aus Sicht der Supermacht ist dieser Trend markant: 270 Amerikaner
starben im Golfkrieg von 1991, mehr als die Hilfte von ihnen durch Feu-
er aus den eigenen Reihen oder durch Unfille; beim Kommandounter-
nehmen in Mogadischu kamen 18 Amerikaner um, beim Kosovo-Einsatz
der NATO-Truppen erstaunlicherweise iiberhaupt kein Amerikaner. In
Afghanistan verloren bis zum Ende der groferen Kampfhandlungen im
Januar 2002 beim Dienst fiirs Vaterland in Ubersee 20 amerikanische
Militarangehorige ihr Leben, die Mehrzahl von ihnen wiederum bei Un-
féllen oder durch Feuer aus den eigenen Reihen. Nur ein einziger Soldat,
Oberfeldwebel Nathan Chapman, wurde durch feindliches Feuer getotet.
Wie schon beim Kosovo-Feldzug starben durch feindliches Feuer mehr
Journalisten, die iiber den Krieg berichteten — bis Ende Januar 2002 wa-
ren es zehn —, als amerikanische Soldaten, die im Krieg kampften.
Hinsichtlich der Gegenseite des »tugendhaften« Schlachtfeldes
kommt man an Opferzahlen unter den Soldaten und bei der Zivilbevolke-
rung des Feindes stets nur unter grof3ten Schwierigkeiten heran. Wie wir
wissen, hat sich, vergleicht man die Statistiken von vor einem Jahrhun-
dert, das Verhéltnis von militdrischen und zivilen Opfern umgekehrt. Im
Krieg lautet es heute 1:8; auf einen getéteten Soldaten kommen acht ge-
totete Zivilisten. Wir besitzen jedoch weiterhin keine soliden Zahlen fiir
die getoteten Iraker, Somalis und Serben. Als sich der Krieg in Afghanis-
tan dem Ende zuneigte, wichen die Schitzungen beziiglich der getdteten
feindlichen Kombattanten markant voneinander ab. Und als Marc Herold
von der University of New Hampshire kalkulierte, dass mehr als 3000
nicht am Kampf beteiligte Afghanen umgekommen seien, brach eine hef-
tige, sich ausweitende Kontroverse aus. Nach der Schlacht von Gardez
Anfang Mirz 2002 (in der acht weitere amerikanische Soldaten fielen)
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erklarte Generals Tommy Franks in aller Offenheit: »Ach, wissen Sie,
wir fithren keine Leichenzdhlungen durch«.

Diese Politik wurde auch fortgesetzt, als Franks die US-Truppen im
Irak kommandierte. Nach zweiwochiger Dauer des Irak-Kriegs gab der
Sprecher des US-Zentralkommandos, Captain Frank Thorp, die Zahl von
73 gefallenen amerikanischen und britischen Soldaten bekannt. Als er
von einem Reporter der New York Times nach der Zahl der toten Iraker
gefragt wurde, sagte er: »Diese Zahlen kénnen wir nicht wissen, aufler-
dem wire eine solche Zahl moglicherweise auch nicht aussagekréftig«.
Eine Woche darauf, nach der Einnahme Bagdads, wurde die Gesamtzahl
der getdteten Amerikaner und Briten mit 138 angegeben. Bis zum jetzi-
gen Zeitpunkt (Oktober 2004) wurden 1064 getdtete und 7730 verwunde-
te Amerikaner gezéhlt. 46 Journalisten kamen ums Leben (damit war ihr
statistisches Risiko, getdtet zu werden, ungefdhr sechzehn Mal so hoch
wie das amerikanischer und britischer Soldaten); und die Zahl der in der
Anfangsphase des Krieges getoteten Iraker lag nach den bei einer exten-
siven Google-Recherche ermittelten Zahlen unabhingiger Organisatio-
nen bei 3000 bis 10.000 (wobei rund ein Drittel der Gesamtzahl aus
Nichtkombattanten bestand). Nach einem neueren Bericht der Knight
Ridder-Nachrichtenagentur werden im Irak bei Operationen der US- und
Koalitions-Streitkrifte sowie der Polizeikrifte doppelt so viele Iraker ge-
totet — liberwiegend Zivilisten — wie durch Angriffe der Aufstdndischen.
Auf der Grundlage von Statistiken des irakischen Gesundheitsministeri-
ums stellte die irakische Ubergangsregierung in 15 der 18 Provinzen des
Landes zwischen dem 5. April 2003, als das Ministerium mit der Daten-
sammlung begann, und dem 19. September eine Zahl von 3487 getdteten
Irakern fest. Davon waren 328 Frauen und Kinder. Weitere 13.720 Iraker
wurden verwundet (vgl. Youssef 2004).

Obwohl Todesfille durch Feuer aus den eigenen Reihen (»blue-on-
blue«) vom Militér und den Medien als »unfallbedingt« oder »zufillig«
hingestellt werden, sind im »Virtuous War« sowohl diese Todestille als
auch die Zunahme von Todesféllen durch freundlichen gegeniiber Todes-
fallen durch feindlichen Beschuss systembedingt. Darin zeigt sich zum
Teil die grofere Komplexitit des elektronisch vernetzten Krieges, in dem
Prazisionsmunition eine bedeutende Rolle spielt. Im Golfkrieg von 1991
bestanden — trotz der bei den militdrischen Pressekonferenzen vorgefiihr-
ten Bilder — noch weniger als 10 Prozent der eingesetzten Waffen aus
»intelligenten« Waffensystemen. Im zweiten Golfkrieg lag diese Zahl in-
zwischen bei knapp unter 70 Prozent (wobei solche Zahlenangaben an-
scheinend weniger prizise bleiben als die Waffen selbst). Mit einer er-
hohten Prizision dieser Waffen geht eine entsprechend hohere Todlich-
keit einher. Das wurde etwa in Afghanistan deutlich, als drei Mitglieder
eines Teams der 5. Gruppe der US-Armee-Spezialeinsatzkrifte getotet
und 19 verwundet wurden, nachdem sie einer satellitengesteuerten Prizi-
sionsbombe (Joint Direct Attack Munition) versehentlich die eigenen
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Geokoordinaten eingegeben hatten — und auch, als zwei US-F 16-Piloten
eine intelligente Fiinfzentnerbombe {iber kanadischen Truppen abwarfen,
die gerade eine Ubung abhielten; dabei kamen vier Soldaten ums Leben,
acht wurden verwundet.

Die Prizisionsmunition des »Virtuous War« richtet sich allerdings
noch gegen weitere Ziele, insbesondere gegen das stets in der Luft lie-
gende »Vietnam-Syndrom« (die Erosion der 6ffentlichen Unterstiitzung,
wenn in groBerer Zahl Leichensidcke mit Gefallenen in der Heimat an-
kommen). Das zu Beginn des ersten Golfkriegs wieder an die Oberfldche
gedrungene Vietnam-Syndrom wurde durch die Powell-Doktrin der
iberwiltigenden Stirke tiiberwunden, die in diesem Fall bedeutete,
550.000 Soldaten an den Golf zu schicken und »einen sechswochigen
Luftkrieg zu fithren, bevor der eigentliche Bodenkrieg begann«. Am En-
de des Krieges wurde das Vietnam-Syndrom vom ersten Présidenten
Bush offiziell fiir iiberwunden erkldrt — in einer Rede, die er in der Ray-
theon-Riistungsfabrik hielt, in der Patriot-Raketen gebaut wurden, jene
Raketen, die laut Kongress-Bericht Nr. 102-1086 (vorgelegt wihrend des
Krieges) die Scud-Raketen zu 100 Prozent zerstorten, laut Zeugenaussa-
gen im Kongress (nach dem Krieg) zu 96 Prozent, laut einer US-Armee-
Untersuchung zu 25 Prozent und laut einer unabhéngigen Untersuchung
zu weniger als 9 Prozent.

Die Strategie des »Virtuous War«, die auf geringen eigenen Risiken
bei hohem Ertrag beruht, hat ihre ganz eigene Logik, bei der die Rolle
des Menschen zahlen- wie bedeutungsmiflig schrumpft, weil das
Kampfgeschehen immer stdrker von Robotern bestimmt wird. Natiirlich
werden Bodentruppen (»boots on the ground«) weiterhin bestehen und
beim Landkrieg auch unverzichtbar bleiben. Doch zunehmend dominie-
ren die Pixel auf dem Bildschirm: Auf der Makroebene des Kriegsspiels,
bei »OPLAN 1003 Victor« (dem kontroversen Kriegsplan fiir die Irak-
Invasion im Jahre 2003), wurden schon drei ganze Divisionen weniger
angesetzt, als die Traditionalisten im Pentagon empfohlen hatten. Und
auf der Mikroebene wurde der »Virtuous War« erwachsen, als eine mit
Hellfire-Raketen bestiickte Predator-Drohne zum ersten Mal in der jeme-
nitischen Wiiste ein Al-Qaida-Ziel aufspiirte, ein so genanntes »target of
opportunity«, und aus einer Entfernung von rund 10.000 Kilometern den
Befehl erhielt, die todlichen Schiisse abzufeuern.

Vom ersten bis zum zweiten Golfkrieg, vom Bosnien- bis zum Ko-
sovo-Krieg und vom Afghanistan- bis zum Irak-Krieg hat der »Virtuous
War« immer mehr die Eigenschaften eines Spiels angenommen — mit al-
lem, was dazu gehort: hohen Produktionswerten, mythischen Erzidhlun-
gen, leichten Siegen und wenigen Gefallenen. Von der Entscheidung an,
Truppen in den Kriegsalltag zu schicken, verwandelt sich der Krieg im-
mer mehr in ein Spiel — von den hochsten politischen Entscheidungsebe-
nen bis hinab zu den untersten Ebenen von Taktik und Logistik im Felde.
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Dazu tragen Kriegsspiele, Computersimulationen und Kommandotibun-
gen das Thre bei.

Unter Riickgriff auf meine fritheren Arbeiten zu diesem Thema kann
ich hier eine kurze Geschichte dieser Entwicklung nachzeichnen (vgl.
Der Derian 1992: 173-202). Nach dem ersten Golfkrieg zwischen Iran
und Irak (1980-1988) erfuhr General Schwarzkopf 1988, dass der Irak
mit einem von einer amerikanischen Ingenieurfirma gelieferten Soft-
wareprogramm arbeitete, um fiir die Invasion in Kuwait Computersimu-
lationen und Kriegsspiele zu veranstalten. Eine der Reaktionen Schwarz-
kopfs bestand darin, sein eigenes Kriegsspiel vorzubereiten; und so lief
im Juli 1990 beim US-Zentralkommando in Tampa, Florida, die Kom-
mandoiibung »Internal Look ’90«. Nach einer damals verdffentlichten
Pressemitteilung des Central Command sollten Kommando- und Kon-
trolleinheiten aus allen Bereichen des Militdrs damit auf Szenarien aus
der realen Welt reagieren, die jenen dhneln, mit denen man sich wahr-
scheinlich im Verantwortungsbereich des Central Command konfrontiert
sehen wird. Noch wihrend diese Ubung lief, marschierten irakische
Truppen tatsdchlich in Kuwait ein, und Schwarzkopf erinnert sich in sei-
nen Memoiren, wie das Zentralkommando oft Informationen iiber die re-
ale Invasion mit seinen Simulationen verwechselte. Auf dem Hohepunkt
des US-Luftkriegs im Irak, als im Nachrichtensender CNN intelligente
Bomben und die Technologie der Tarnkappenbomber wie des vernetzten
Krieges ihr Debiit gaben, wurde Schwarzkopf in einem beriihmten Inter-
view iiber Satellit vom ABC-Korrespondenten Cokie Roberts befragt:

Roberts: »Man sieht hier ein Gebaude in einer Ansicht, die mehr wie ein Videospiel
aussieht als wie sonst etwas. Besteht da nicht irgendwie die Gefahr, dass wir gar
kein Gespur mehr fur die Schrecken des Krieges haben — dass das alles nur noch
ein Spiel ist?«.

Schwarzkopf: »Sie haben von mir nicht gesehen, dass ich das Ganze wie ein Spiel
behandle. Und Sie haben auch nicht gesehen, dass ich dabei lache und scherze. Es
gehen gerade jetzt menschliche Leben verloren, und in diesem Spielstadium [sic]
besteht kein Grund zur Frivolitat, fir niemanden.

So enthiillte Schwarzkopf schon in diesem einen kurzen Ausschnitt, wie
wenig es dem Militir und der Offentlichkeit im Video-Zeitalter noch ge-
lingt, den kategorialen Unterschied zwischen Krieg und Spiel aufrecht-
zuerhalten.

Im zweiten Golfkrieg kehrte das Thema Spiel noch bedrohlicher
wieder. Im Dezember 2002 verlegte das Zentralkommando im Vorgriff
auf Kommendes seinen Einsatzort nach Qatar, um dort »Internal Look
2002« zu spielen. Diesmal waren auch die Medien eingeladen, mitzutun
und beim Spiel der Bush-Administration mit diplomatischen Ultimaten
und Préventivkriegsdrohungen die Rolle der Druckverstirker zu iiber-
nehmen — was sie auch bereitwillig taten. Die verschiedenen Grundsitze
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der militdrischen Revolution ("RMA« genannt, »revolution in military
affairs«) zeigten sich im Irak-Krieg in voller Evidenz, nicht nur bei der
Ausfithrung des OPLAN 1003 Victor, sondern auch in Hinblick auf die
grofle Bedeutung, die Flexibilitit, Tempo und Information beigemessen
wurde. Der einleitende »Enthauptungsschlag«, der Informationskrieg
zum Thema »Schock und Schrecken« (»shock and awe«), das Schwer-
gewicht auf leichten Bodentruppen und Prizisionsbomben beim »Don-
nerschlag« der Eroffnungsoffensive — all dies spiegelt die Bemiithungen
von Verteidigungsminister Rumsfeld wider, eine radikale Anderung der
Art und Weise durchzusetzen, wie die Vereinigten Staaten Krieg fithren.

Doch wie General Schwarzkopf zwolf Jahre zuvor zeigten das Weille
Haus und das Pentagon auch diesmal eine gewisse Empfindlichkeit ge-
geniiber dem Vorwurf, Krieg und Spiel zu verwechseln. Vor Kriegsbe-
ginn sagte der stellvertretende Verteidigungsminister Paul D. Wolfowitz
bei einem Besuch des Council for Foreign Relations in New York City
wiederholt, dies sei »kein Spiel«:

»Der Irak hat jetzt zwdlf Jahre Zeit gehabt, um abzuriisten, wie er es am Ende des
Goltkriegs versprochen hat. Doch bislang hat er die Abriistung nur wie ein Versteck-
spiel betrieben, oder, wie es AuRenminister Powell genannt hat, um >Katz und Maus
in der Wiiste« zu spielen. Doch das hier ist kein Spiel«.

Und er fuhr in dhnlichem Tonfall fort:

»Wenn man ein paar hundert Waffeninspektoren schickt, um ein Gebiet von der
GroRe des Staates Kalifornien abzusuchen, dann ist das so, als wiirde man sie in
den April schicken, oder zu einem Spielchen. Und lassen Sie mich wiederholen: Das
hier ist kein Spiel. [...] Schon lange hat sich der Irak daran gewdhnt, dass die Folgen
seines Tuns, selbst wenn er erwischt wird, kaum der Rede wert sind. Auf diese Wei-
se kam ein neues Spiel ins Spielelexikon: >Cheat and retreat« (Betriigen und davon-
laufen). [...] AuRerdem wird das Material diesen Berichten zufolge standig herum-
transportiert, wodurch es ohne brandneue Erkenntnisse kaum noch mdglich ist, es
aufzuspiren oder zu finden. Das Ganze ist ein Falschspiel, welches im groen Stil
mit Waffen gespielt wird, die eine tédliche Bedrohung darstellen. [...] Der Zweck von
Resolution 1441 bestand, ich wiederhole es, nicht darin, nochmals zwélf Jahre lang
ein tédliches Versteckspiel zu spielen oder »Cheat and retreat«. Nein, das Ziel war
eindeutig die Beseitigung der Terrorgefahr, die von den irakischen Massenvernich-
tungswaffen ausgeht«.?

Am 21. Januar kam es zu einem kurzen unvorbereiteten Wortwechsel
zwischen Prasident Bush und der Presse. Dabei sagte Bush:

»Diese ganze Geschichte mit, 8h, mehr Zeit — also, wie viel Zeit wir brauchen, um
klar zu sehen, dass er [Saddam Hussein] nicht abriistet. Das sieht aus wie der zwei-

3 Vgl.URL:<http://www.defenselink.mil/transcripts/2003/t01232003_t0123cfr.html>
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te Aufguss eines schlechten Films, und ich habe kein Interesse, mir den anzu-
schauen«.*

Mit anderen Worten, der Irak spielt ein Spiel und dreht schlechte Filme,
und darum miissen die Vereinigten Staaten Krieg fithren. Wie ich ein-
gangs schon sagte, wer den Krieg als Spiel behandelt, zieht dadurch An-
griffe auf sich. So war es auch, als sich die hohen Erwartungen an einen
militdrischen »Spaziergang« nicht erfiillten. Verteidigungsminister
Rumsfeld und der Vorsitzende der Vereinigten Stabschefs, General My-
ers, setzten sich gegen eine stetig wachsende Zahl von Kritikern zur
Wehr, die kritisierten, was in Kurzform nur noch als »der Plan« bezeich-
net wurde. Die meisten Kritiker waren pensioniert, wie General McCaff-
rey, waren hohe Offiziere, die im ersten Golfkrieg Truppen gefiihrt hat-
ten. Doch es kam auch Kritik aus den Reihen der Aktiven, am deutlichs-
ten von General William Wallace, dem Kommandeur des V. Corps, der
am 28. Mirz 2003 sagte: »Der Feind, gegen den wir kdmpfen, unter-
scheidet sich ein wenig vom dem Feind aus unseren Kriegsspielen«.’

Myers, der wihrend einer Pressekonferenz mit seinen Fausten das
Podium traktierte, beschimpfte all jene, die sich gern an der »Treibjagd
hier innerhalb des Beltways«® beteiligten und die »etwas [ndmlich den
»Plan<] kritisieren, das sie nie gesehen haben«. Und Rumsfeld setzte,
nachdem er sein Markenzeichen, den Ausruf »Ach, du meine Giite!«
(»goodness gracious«), vorausgeschickt hatte, zu einer seiner recht hefti-
gen Journalistenschelten an, als ihn ein Reporter nach dem »Plan« ge-
fragt hatte:

Frage: »Herr Minister, Sie distanzieren sich also von den Planen? Sehen Sie, jedes
Mal, wenn Sie sagen —«

Rumsfeld: »Oh, lassen Sie mich darauf antworten. Ich brenne darauf«.

Frage: »— jedes Mal, wenn Sie sagen: »Wissen Sie, das ist nicht mein Plan; ich wiir-
de ja gemn das Verdienst daran beanspruchen¢, dann sagen doch die Leute in lhrer
Umgebung: >Seht ihr's? Er distanziert sich««.

Rumsfeld: »Absolut nicht. Wie ich schon sagte, ich halte ihn fur einen grof3artigen
Plan. Ich war daran beteiligt —«

Frage: »Aber — (Mikrofonausfall) — mit lhrer Philosophie, und hatte nicht auch lhre
Philosophie viel damit zu tun, wie die ganze Sache ausgegangen ist?«

Rumsfeld: »Ach du liebe Giite! Wissen Sie, das ist doch wie in einem Prozess, der
funf oder sechs Monate dauert, bei dem viele Leute im Raum sind, Leute, die alle
reden, diskutieren, Fragen stellen. Ich stelle meistens Fragen. Ich —«

Frage: »Aber Sie sind doch der Chef«.

4 Vgl.URL:<http://www.cbsnews.com/stories/2003/01/22/world/main537444.
shtml>.

5 Vgl. URL:<http://slate.msn.com/id/2080814/>.

6 Der (Capital) Beltway ist der Autobahnring, der Washington, D.C. umschlief3t.



Die Banalitét des Terrors | 163

Rumsfeld: »Gut, ich bin der Chef, aber ich bin nicht derjenige, der Kriegspléne ent-
wirft.”

Aber wer war dann der Vater des »Plans«? Gewiss, nicht nur die Schnel-
ligkeit des Sieges, sondern auch der dauerhafte Erfolg des Friedens wird
letztlich dariiber entscheiden, ob der »Plan« viele Viter haben oder als
Waise dastehen wird.

Dennoch schien der »Plan« ein gewisses Eigenleben zu entfalten.
Ahnlich dem Gefiihl des groBen Yogi Berra, alles schon einmal gesehen
zu haben, wird die Vergangenheit zur Zukunft, zur Endlosschleife des
bereits Bekannten — wie etwas Vertrautes, das keine Quelle hat. Das
»Déja vu« wird (wie die schwarze Katze, die Neo in The Matrix zweimal
sieht) zum Symptom einer Stérung im Simulacrum, zum Symptom eines
Krieges ohne rationalen Ursprung — aufler dem Spiel selbst. Das »Déja
vu« mag bei Schamanen gro3e Visionen befliigeln, aber bei unseren ge-
genwirtigen politischen Fiihrern fiihrt es zu einem falschen Gefiihl der
Sicherheit, dem Gefiihl, eine ungewisse Zukunft durch ganzheitliche Si-
mulationen gezdhmt zu haben. Der »Virtuous War« miindet in einen
Teufelskreis, einen »circulus vitiosus«.

DIE BANALITAT DER BILDER

Der »Banale Militarismus« mag eine Ausgeburt des Weilen Hauses und
des Pentagons gewesen sein; doch so, wie fiir seine Konzeption und
Verbreitung Schliisselverbiindete im Inneren benétigt wurden, Verbiinde-
te wie Industrie, Medien und die Unterhaltungswelt, so erforderte seine
Akzeptanz auch eine passive Offentlichkeit. Wihrend der &ffentliche
Diskurs iiber den Krieg zum Feedback-Kreislauf von Simulationen
(Kriegsspielen, Ausbildungsiibungen, Szenarienplanung, Modellbildun-
gen) und medialen Verzerrungen (Propaganda, Desinformation, Tau-
schung und Liigen) wurde, erwies sich die hochgelobte Firewall zwi-
schen Militdr und Medien als genauso uniiberwindlich wie die Sicher-
heitssysteme auf den Flughédfen vor dem 11. September. Seit dem 12.
September befinden wir uns in einem ausgewachsenen Informations-
krieg.

Weniger als eine Woche nach dem Beginn der Invasion im Irak, nach
den »Enthauptungsschligen« der Marschflugkérper und F 117-Bomber,
vermengten sich die atemlosen Berichte der mit den Truppen durch die
Wiiste preschenden Journalisten mit den Pressekonferenzen des Vertei-
digungsministeriums zum Thema »Schock und Schrecken« {iber Bagdad
— mit der Folge, dass man Kédmpfe und Berichte des zweiten Golfkriegs

7 Vgl.URL:<http://www.iragwatch.org/government/US/Pentagon/dod-
rumsfeldmyers 040103.htm>.
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immer weniger auseinanderhalten konnte. Das Ergebnis war eine konzer-
tierte und kombinierte Informations-Operation. Die Medienkonsumenten
wurden, wenn sie durch die TV-Kanile surften und die Seiten der US-
Medien iiberflogen, hohen grenziiberschreitenden Dosen von »High-
Tech-Exhibitionismus« und »Medien-Voyeurismus« ausgesetzt. Der
nach dem 11. September als Unterbrechung der Diplomatie mit anderen
Mitteln entfesselte Informationskrieg fungierte als Verstirker des Drucks
auf den Irak, als Waffe der Zerstérung, Uberredung und Zerstreuung.

Die Trumpfkarte in diesem neuartigen Infokrieg waren die eingebet-
teten Journalisten. Nach den Protesten der bei den US-Invasionen in
Grenada, Panama und im ersten Golfkrieg ausgesperrten Presse kam das
Verteidigungsministerium nun mit der Idee, in den diversen bewaffneten
Streitkriften, an Bord von Kriegsschiffen auf See und an den Fronten auf
dem Schlachtfeld selektiv Journalisten zu platzieren. Das war in Anbe-
tracht der neuen technischen Moglichkeiten der Medien und angesichts
des unsicheren Ausgangs eine durchaus mutige Entscheidung des Penta-
gons. Doch vielleicht sah man dort spiter, als der so lange als schnell und
unproblematisch (virtuous) propagierte Feldzug nicht nach Plan erfolg-
reich war — das heif3t, als er nicht beendet werden konnte, bevor Bilder
von Kriegsgefangenen, unerwartet hohe Gefallenenzahlen und der Nebel
(und die Sandstiirme) des Krieges in der Offentlichkeit zum Thema wur-
den — diese Entscheidung als bedauerlich an. Uberdies ging in dem gan-
zen Rummel um Reportagen und Bilder, die direkt aus der Wiste ins
Land strémten, die Tatsache vollig unter, dass das Militir in den Fern-
sehstudios das Kommando iibernommen hatte. Pensionierte Generile
und Marineoffiziere beherrschten das gesamte Spektrum der Sendungen
im Kabelfernsehen und in den grofien TV-Sendern, aber auch im kom-
merziellen und 6ffentlichen Radio. Zu den neuen fiir die Offentlichkeits-
arbeit zustidndigen Offizieren des Netzwerkes aus Militér, Industrie, Me-
dien- und Unterhaltungskonzernen gehorten: Clark und Sheppard bei
CNN, Nash und Hawley bei ABC, Kernan und Ralston bei CBS, Mc-
Caffrey und Meigs bei NBC, Olstrom und Scales bei NPR (National
Public Radio). Bei Fox News allein tummelten sich so viele Ex-Militérs,
dass man mit thnen miihelos eine Parade am Veterans’ Day hétte bestrei-
ten konnen. Eine in Krisenzeiten schon immer enge Beziehung war nun
anscheinend zum Inzest mutiert. Kommentare und Meinungsschattierun-
gen hatten letztlich nur noch das Farbspektrum Griin (das Griin der per
Bildtelefon aus der Wiiste {ibertragenen Bilder aus den Nachtsichtgera-
ten) und Rot, Weil und Blau (in den patriotisch ausgestatteten Fernseh-
studios).

Neben inhaltlichen Vorurteilen — durch eine Vorauswahl dessen, was
durch wen gesagt werden durfte — breitete sich in den Studios visuell ei-
ne militirische Techno-Asthetik aus. Piinktlich zum Beginn des Krieges
installierten die Fernsehstudios neue Kulissen, die militirischen Kom-
mando- und Kontrollzentren dhnelten. Bei Fox News sprach man ohne
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eine Spur von Dr. Stangelove-Ironie offen vom »War Room« statt vom
»News Room«. Computergrafiken des Schlachtfelds im Irak wurden fiir
das Fernsehen von denselben Riistungsunternehmen (wie Evans & Suth-
erland, Digital Globe und Analytical Graphics) und von denselben Spe-
zialfirmen fiir die grafische Umsetzung von Satellitenbildern (wie Space
Imaging und Earthviewer.com) geschaffen, die auch das amerikanische
Militar belieferten. Die Sender brachten eine veritable Vorstellung und
Beurteilung von Waffensystemen, wie sie sonst nur in der Fachpresse
(etwa in Jane’s International Defense Review) zu finden ist; sie stellten
»virtuelle Ansichten« des Iraks und militérische Hardware auf eine Wei-
se vor, dass das Ganze von einer Riistungsbeschaffungsmesse praktisch
nicht mehr zu unterscheiden war.

Auch hier siegte das Bild iiber das Wort. Wenn sich herausstellte,
dass Bilder nur schwer zu beschaffen waren, konnten auch beriihmte
Nachrichtenmoderatoren nichts anderes tun als ihre Reporter um Ersatz-
I6sungen zu bitten: Im Laufe eines einzigen Tages baten Peter Jennings
und Ted Koppel (beide bei ABC) ihre Reporter im Felde, »uns mit Wor-
ten ein Bild davon zu zeichnen«. »Unterstiitzung fiir die Truppen« wurde
zum Mantra — und zur Methode, jeder Analyse oder Wertung auszuwei-
chen, zum Beispiel der Frage, ob Gewaltanwendung tiberhaupt, unter
welchen Umstinden und mit welchen potenziellen Folgen, beabsichtig-
ten wie unbeabsichtigten, gerechtfertigt sei. Am Ende der ersten Kriegs-
woche lautete die einzige generelle Kritik, die laut wurde, dass sich der
Feldzug nicht genau an die Vorschriften des Pentagons halte; schlieBlich
hatte man »Schock und Schrecken« ins Drehbuch geschrieben. Aber
Krieg ist nun einmal unberechenbar.

Natiirlich gibt es jetzt bei den Medien eine breite Vielfalt und auch
ein weiteres Spektrum als das eben zitierte, doch meine Konzentration
gilt den Systemverdnderungen, die aus dieser Intimitit zwischen Prime-
time-Medien (jenen, die zur besten Sendezeit komprimierte Uberblicke
senden), Echtzeit-Medien und Militédr herrithren. Auch hier kann ein his-
torischer Riickblick von Nutzen sein. Heutzutage diirfte es nicht mehr
notig sein, die Geschichte des Mauerfalls und die Geschichte vom Auf-
stieg des Internets im Einzelnen darzustellen; gleichwohl darf nicht ver-
gessen werden, welche bedeutenden neuen Machtkonstellationen die un-
geféhr gleichzeitige Auflosung der Sowjetunion, aus der Russland, und
des ARPANET, aus dem das Internet hervorging, zur Folge hatte. Viele
auf internationale Beziehungen spezialisierte Politologen sahen das Ende
des Kalten Krieges als eine Gelegenheit an, sich in Theorien tiber die
Vorteile multipolarer Staatensysteme gegeniiber unipolaren Systemen zu
ergehen oder gar, wie Kenneth Waltz, voller Nostalgie tiber die Stabilitit
der bipolaren Weltordnung zu sinnieren. Diese Debatten blieben und
bleiben, was die Wirkungsweise von Macht betrifft, auf die zentrale Rol-
le von Staaten und auf einen materialistischen Deutungsansatz fixiert.
Natiirlich haben sich die Vereinigten Staaten als die vorherrschende Mili-
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tar- und Wirtschaftsmacht etabliert, und selbst in Paul Wolfowitz’
schlimmsten Albtraumen ldsst sich am Horizont auch nicht die Spur ei-
nes potenziell ebenbiirtigen Konkurrenten ausmachen. Aber in der Welt
nach dem Kalten Krieg und nach dem 11. September verzeichnen wir
etwas Neues, das Entstehen einer heferopolaren Matrix, deren Akteure
sich hinsichtlich ihrer Identitit und Interessenlage (Staat, Konzern,
Gruppe oder Individuum) radikal voneinander unterscheiden mogen, die
jedoch in ihren Fiahigkeiten, globale Effekte zu produzieren, plétzlich
miteinander vergleichbar werden. Solche Akteure agieren allerdings eher
an Knotenpunkten in Echtzeit-Netzwerken als mittels nachbarstaatlicher
Interaktionen in der Territorialpolitik. Was es mit ihnen auf sich hat,
zeigt sich in ihrer méchtigen Rolle im Hintergrund des Informationskrie-
ges, in der Schlacht der Bilder.

Wenn wir im Informationskrieg ein Ringen zwischen Intelligenz und
Kraft, zwischen Zeichen und Waffen, Geist und Korper, kurz: eine Fusi-
on von Zeichensystemen und Waffensystemen sehen, dann sind Bilder
die probate Zeichen-Waffe. Der Informationskrieg baut statt auf Worte in
zunehmendem Maf auf die Macht der Bilder. Von den gefilschten Satel-
litenbildern, auf denen angeblich aktiv titige Labors fiir chemische und
biologische Kampfstoffe im Irak zu sehen waren, bis zu den Digitalfotos
und selbstgedrehten Videoaufnahmen amerikanischer Soldaten, wie sie
im Abu-Ghraib-Gefingnis irakische Gefangene quilen — wir bekommen
bei der Betrachtung solcher Bilder ein Gespiir dafiir, wie sie, manchmal
sogar gleichzeitig, den Militarismus fordern oder zuriickweisen.

Die Faszination von Kriegsbildern ldsst sich nicht klinisch sauber
von ihrer Banalisierung trennen. So mochte ich am Ende meines Beitrags
auf zwei neuere Dokumentarfilme hinweisen, die diesen Punkt, bisweilen
unabsichtlich, verdeutlichen. Den ersten dieser Filme haben Sie wahr-
scheinlich schon gesehen; es handelt sich um Michael Moores Fahren-
heit 9/11. Den zweiten haben Sie hochstwahrscheinlich noch nicht gese-
hen; es handelt sich um »After 911«, eine Produktion des InfoTechWar-
Peace-Projekts.®

Ich verstehe Fahrenheit 9/11 als ein allegorisches Drama um Macht
und Moral. Die US-Auflenpolitik wurde schon immer von einem Ringen
zwischen Macht und Moral geprigt, und wann immer die Politik zum
Krieg eskaliert, bleibt, wie der isolationistische Senator Hiram Johnson
schon 1917 in einer berithmten Bemerkung feststellte, als Erstes die
Wahrheit auf der Strecke. Fahrenheit 9/11 ist eine Apotheose dieses
hausgemachten Ringens zwischen Moral, Wahrheit und Macht.

Moores Fahrenheit 9/11, explizit als Wahlkampthilfe gegen Bushs
Wiederwahl im Jahre 2004 gedacht, im Film-Trailer als »wahre Ge-
schichte, die Sie in helle Aufregung versetzen wird« angepriesen, von
Kabelfernseh-Talkshow-Moderator Bill O’Reilly prompt als »Nazi-

8 Vgl. URL:<http://www.watsoninstitute.org/infopeace/after911/>.
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Propaganda im Stil von Leni Riefenstahl« verunglimpft und von der
rechten Organisation Citizens United als Versto3 gegen das US-Bundes-
wahlgesetz angegriffen, befasst sich mit den Nachrichten, wurde indes
auch selbst schnell zur Nachricht. In der polarisierten Debatte ging je-
doch weitgehend unter, wie dieser Film sein Ziel erreicht, speziell Moo-
res unheimliche Fihigkeit, durch einen bildgeséttigten Medienmix méch-
tige moralische und emotionale Reaktionen hervorzurufen. Wie das Vi-
deo von der Verpriigelung Rodney Kings durch Polizisten in Los Ange-
les, wie die Endlosschleife der Aufnahmen vom Einsturz des World Tra-
de Centers, wie Bin Ladens Videofilme aus seinem Versteck, wie die Di-
gitalfotos von den Misshandlungen im Abu-Ghraib-Geféingnis, wie die
Web-Shows des Computerspiel-Kritikers Richard Berg und andere siiffi-
sante Online-Ubertragungen im Internet (web-streaming) zielt Fahren-
heit 9/11 auf das moderne Gespiir daflir ab, dass unsere Fiihrung oft
moglicherweise und tatséchlich nicht die Wahrheit sagt, dass Bilder in-
des nicht liigen kénnen.

Im Verlauf des Films verurteilen unwiderlegbare Bilder die ver-
meintlich Schuldigen (wobei als Schuldbeweis eine konstruierte Verbin-
dung dient, guilt by association). Immer wieder tauchen die geschwirz-
ten Namen in Bushs National-Guard-Unterlagen auf, wie eine Umkeh-
rung von mit unsichtbarer Tinte Geschriebenem; der Bush-Clan verwan-
delt sich in die Familie Cartwright aus der Fernsehserie Bonanza; und
wer Arabern die Hinde schiittelt, beweist allein schon dadurch, dass er
Verschworerisches und Ubles im Schilde fithrt. Darum sollte man Fah-
renheit 9/11 lieber nicht als Dokumentarfilm preisen, sondern als ein
Imaginéres (im Sinne von Barthes).

Das soll allerdings keine Kritik an Moores Film sein. Wir sollten uns
am besten der Worte Walter Benjamins erinnern, der in einer fritheren
Epoche des Terrors schrieb: »Die Geschichte, welche die Sache zeigte,
»wie sie eigentlich gewesen ist«, war das stirkste Narkotikum des Jahr-
hunderts« (Benjamin 1983: 578). Er fuhr fort, jene, die sich im Griff ei-
ner falschen Realpolitik befinden, zu ermahnen, dass in »Zeiten des Ter-
rors, wo jedermann etwas vom Konspirateur an sich hat, wird auch je-
dermann in die Lage kommen, den Detektiv zu spielen« (Benjamin 1974:
38 f.). Als Beweise tauchen in Moores Film zahlreiche gedruckte Berich-
te tiber frithere Fille von Verstellung, tiber Gruppendenken, das zur
Selbsttduschung fiihrt, und tber klare Liigen der Bush-Regierung auf —
von Behauptungen, die Iraker hitten Verbindungen zu Al-Qaida und sie
besidBen Massenvernichtungswaffen, bis zur Prophezeiung eines wahr-
scheinlich schnellen Ubergangs zu Frieden und Demokratie, wenn der
Krieg zu Ende sei — solche Meldungen tauchen stindig wieder auf, ver-
schwinden in der Versenkung, nur um dann erneut aus verschiedenen
Nachrichtenquellen wieder aufzutauchen. Es herrscht Verwirrung, nicht
Freiheit. Doch in Fahrenheit 9/11 iibernehmen die Bilder die Herrschatft,
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sie fesseln die Aufmerksamkeit der Offentlichkeit und fordern eine Reak-
tion heraus. Warum ist das so?

»In der Fotografie«, schreibt Roland Barthes, »iibersteigt die Kraft
der Authentisierung die Kraft der Darstellung« (Barthes 1982: 89).” Was
das Wort lediglich darstellen kann, kann das Bild vermeintlich beweisen.
Die traditionellen Printmedien haben nur sehr langsam verstanden, wie
das Internet mit seiner Echtzeit-Ubermittlung und globalen Reichweite
der Bilder diesen Effekt vervielfiltigt und verstirkt und damit die politi-
sche wie die Medienlandschaft nachhaltig verwandelt hat. In der Tat, vie-
le der absurdesten und verstérendsten Bilder in Moores Film — etwa Pré-
sident Bush, wie er im Oval Office herumscherzt, unmittelbar bevor er
zur besten Sendezeit im Fernsehen den Beginn des Irak-Kriegs verkiin-
det, oder die Aufnahmen aus der am Bordgewehr eines Apache-Hub-
schraubers montierten Kamera, die zeigen, wie die Besatzung seelen-
ruhig drei Iraker aufs Korn nimmt und abknallt — waren zuvor schon seit
mehr als einem Jahr auf Websites zu sehen gewesen. Sie konnen sie auch
in unserem eigenen Dokumentarfilm sehen, der bereits Monate vor Moo-
res Film gezeigt wurde.

Allerdings beginnt man, wenn das Zeitalter des Terrors mit dem
Zeitalter des Adobe Photoshops ernsthaft in Konflikt gerét, sich doch zu
fragen, wie tief und bleibend diese Bild-Eindriicke wirklich sind. Das
Videoband von der Verpriigelung Rodney Kings durch die Polizei ent-
fachte viel gerechten Zorn, aber es konnte bemerkenswerterweise nicht
zur Verurteilung der Missetiter herangezogen werden. Ungeachtet der
Fotos und Videos, die das Gegenteil bewiesen, fand ein franzosischer
Sachbuch-Bestseller, der die These vertritt, die Vorgidnge vom 11. Sep-
tember seien in den Medien manipuliert worden, eine leichtgldubige Le-
serschaft. Die Abu-Ghraib-Bilder von simuliertem Sex, von der Domina
mit der Hundeleine und von der gespielten Hinrichtung im Ku-Klux-
Klan-Stil haben uns zwar erschiittert, aber bislang haben sie nicht dafiir
gesorgt, dass Kopfe rollten (wenigsten keine, die auf Schulterklappen mit
Generalssternen saBen)."

Wenn wir den Bildern von Gefangenen-Misshandlungen ausgesetzt
sind, islamistischen Hip-Hop-Videos und jetzt auch noch Moores Film-
montagen iiber den Krieg gegen den Terror, dann entschwindet an ir-

9 Barthes’ diverse Einsichten zur Banalitat der Photographie tragen auch zur Er-
klarung der ephemeren Wirkung der Abu-Ghraib-Fotos bei, zumindest soweit
das amerikanische Publikum betroffen ist: »Die zweite Mdglichkeit, die Photo-
graphie zu ziigeln«, schreibt Barthes (1982: 118), »besteht darin, sie in solchem
Mafle einzuebnen, zu vulgarisieren, banal zu machen, dass neben ihr kein an-
deres Bild mehr Bestand haben kann, gegeniiber dem sie sich auszeichnen, ih-
re Eigentimlichkeit behaupten kdnnte, ihren Skandal, ihre Verricktheit. [...]
Nehmen Sie die Vereinigten Staaten: alles verwandelt sich dort in Bilder: Es gibt
nur Bilder, es werden nur Bilder produziert und konsumiert«.

10 Inzwischen ist die fir das Geféngnis verantwortliche Generalin degradiert wor-
den. Anm. der Herausgeber.
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gendeinem Punkt (wobei dessen Dauer immer kiirzer wird) allméhlich
die politische Signifikanz — nachdem diese Bilder (sind sie nicht gerade-
zu unglaublich?) und die Banalisierung des Bosen in seiner medialen
Wiedergabe anfinglich durchaus schockierten (sind solche Bilder nicht
schon allzu vertraut geworden?). Um sie zum Verschwinden zu bringen,
gentigt schon das Umschalten in einen anderen Kanal oder ein Maus-
klick. Auf die dsthetische Erregung der schnellen Bildschnitte folgt der
Crash der Synapsen, und dieser wiederum 16st eine neue Suche nach
noch stérkerer visueller Stimulation und moralischer Befriedigung aus.

Wie lange wird es noch dauern, bis die fotografische Immanenz ihre
Kraft der Authentisierung und Stimulation verliert, bis wir endgiiltig
nicht mehr glauben, was wir sehen, und bis die Bedeutung des Bildes
selbst banalisiert ist? Wie oft kann man die Wahrheit mit Fiilen treten,
bis die amerikanische Offentlichkeit einfach aufhért, noch irgendetwas
zu glauben, das sie hort, liest und sieht? Kann es gar nicht schnell genug
so weit kommen?

Es konnte durchaus sein, dass die ersten Zeitungsanzeigen mit Wer-
bung fiir Moores Fahrenheit 9/11 — auf denen Moore und Bush zur Bild-
unterschrift »Kontroverse? Welche Kontroverse?« gemeinsam vor dem
Weilen Haus herumalbern — eine versteckte Antwort auf diese Fragen
enthalten. Beide, Bush wie Moore, beziehen ihre Kraft aus einer grofien
allgemeinen Unsicherheit, bei der die Suche nach Authentizitit untrenn-
bar mit dem Wunsch nach moralischer Uberlegenheit verbunden ist. Mit
ihrer Projektion (sollte man nicht sogar von einer Simulation sprechen?)
ausschlieBlicher Wahrheiten ergénzen sich die beiden, haben sie wech-
selseitig ihr Spiegelbild gefunden.

In Gotzenddmmerung ermahnt uns Nietzsche, bei der Suche nach
dem Sinn zugunsten schwierigerer semiotischer Untersuchungen auf sol-
che allzu leichten moralischen Verurteilungen zu verzichten. »Moral ist
blo Zeichenrede, blo Symptomatologie: man muss bereits wissen,
worum es sich handelt, um von ihr Nutzen zu ziehen« (Nietzsche 1969:
92).

Also, worum geht es? Ein Fingerzeig aus der Geschichte: Die »Se-
miotik«, die Lehre von den Zeichen, kam im 16. Jahrhundert auf, und
zwar gleichzeitig in den Bereichen der Kriegskunst und der Medizin. Sie
bezog sich auf neue Methoden des militdrischen Mandvrierens auf der
Grundlage visueller Zeichen, aber auch auf neue medizinische Techniken
zur Identifizierung pathologischer Symptome beim Menschen. Vom ers-
ten Tag an hatten Zeichen also die Macht, zu t6ten und zu heilen. Im 21.
Jahrhundert miissen wir fiir den »Krieg gegen den Terror« eine neue Se-
miotik entwickeln. Sonst werden wir dessen hochst morbide, banale
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Symptome weiterhin lieber mit Kategorien und Denkweisen aus einem
Drama von Gut und Bose bekdmpfen, statt die nur allzu reale Krankheit
der imperialen Politik zu kurieren.

Ubersetzung: Henning Thies, Dortmund
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ZUR MOGLICHKEIT EINER SEMIOTIK DES
»INFOWARS«

EUGEN JANUSCHKE

»Infowar« (Information Warfare) dient heute als umfassendes Konzept,
um neuere Entwicklungen der Kriegsfiihrung zu beschreiben.' Dabei fillt
eine eindeutige Definition schwer.

»Notorious for its many definitions, the meaning of infowar shifts with escalating
phases of violence. In its most basic and material form, infowar is an adjunct to con-
ventional war, in which command and control of battlefield is augmented by com-
puters, communications, and intelligence. At the next remove, infowar is a supple-
ment of military violence, in which information technologies are used to further the
defeat of foreign opponent and the support of a domestic population. In the purest,
most immaterial form, infowar is warring without war, an epistemic battle for reality in
which opinions, beliefs, and decisions are created and destroyed by a contest of
networked information and communication systems« (Der Derian 2003: 46 f.).

Dennoch lassen sich diese verschiedenen Definitionen fiir den Ansatz
dieses Aufsatzes verkiirzen zu: »Infowar couples sign-systems and wea-
pons-systems« (Der Derian 2003: 47).

Denkt man die Zeichenprozesse nicht nur nachgeordnet zu anderen
Phinomen, bietet es sich an, mit Hilfe der Zeichenwissenschaft Semiotik
diese Zeichensysteme zu untersuchen und die Effekte der Kopplung der
Zeichen- und Waffensysteme auch von der Zeichenebene aus zu untersu-
chen. Dieser Aufsatz versucht einen diesbeziiglich zweckdienlichen An-
satz zu entwickeln und bietet erste Thesen als Diskussionsgrundlage an.

Hierzu werden in einem ersten Abschnitt grundlegende Begrifflich-
keiten zum Zeichen eingefiihrt und am Beispiel von Uniformen illust-
riert. Um die Grundlagen fiir die skizzierte Thematik zu legen, ist es

1 Diese Auffassung grenzt sich von einem Verstédndnis von »Infowar« ab, das
diesen Begriff lediglich synonym zu »Cyberwar« versteht.
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notwendig, die Anordnung von Zeichen sowohl als Systeme als auch in
Texten zu verstehen. Deshalb wird in einem weiteren Abschnitt mit Hilfe
von zwei Beispielen zum Verhéltnis von Militér- und Zivilkleidung die
semiotische Herangehensweise an Zeichensysteme verdeutlicht. Im drit-
ten Abschnitt wird dann ein erweiterter Textbegriff eingefiihrt und im
Vergleich von zwei Beispielen aus dem Kriegsspielbereich zur Anwen-
dung gebracht.

Im letzten Abschnitt werden mit dem in den vorhergehenden Kapi-
teln eingefiihrten semiotischen Instrumentarium einige Phdnomene un-
tersucht, die in den Bereich des »Infowar«-Konzeptes fallen: die vorbe-
reitende Simulation von Kriegen, militdrisches Kriegshandeln und die
westliche Kriegsberichterstattung. Dabei liegt der Schwerpunkt auf Hin-
weisen beziiglich moglicher Koppelungen der Zeichensysteme dieser Be-
reiche.

SEMIOTISCHE GRUNDLAGEN

Charles Sanders Peirce gibt folgende Definition: »Ein Zeichen [...] ist
etwas, das fiir jemanden in gewisser Hinsicht oder Fahigkeit fiir etwas
steht« (Deutsch zitiert nach N6th 2000: 62). Nach dieser Definition ist
eine Militdruniform ein Zeichen fiir jemanden, der diese Uniform sieht,
dass die Person, die diese Uniform trigt, ein Mitglied einer Armee ist.
Charles William Morris fiihrt im Anschluss an Peirce drei Dimensionen
der Semiotik ein: Syntaktik, Semantik und Pragmatik (vgl. Eco 1977:
32).2 Die Syntaktik beschiftigt sich mit dem Zeichen im engeren Sinne,
dem Zeichentriiger’, insofern es um dessen formale Relation zu anderen
Zeichentragern geht. Die Semantik fragt, fiir welches »etwas« der Zei-
chentréger steht. Aulerdem geht es ihr um die Bedingungen, die erfiillt
sein miissen, damit der Zeichentrdger in gewisser Hinsicht fiir dieses
»etwas« stehen kann, sowie um die Qualitdten, die von diesem »etwas«
in das Zeichen eingehen. Dieses »etwas« nennt man auch Denotat des
Zeichens. Die Pragmatik fragt nach der Verbindung des Zeichentrigers
mit dem »jemanden«, der diesen Zeichentrager gebraucht oder auf den
dieser Zeichentriger einwirkt.*

Bei dem Beispiel der Militdrkleidung kann im Sinne einer Syntaktik
definiert werden, aus welchen Teilen sich eine korrekte Uniform zusam-
mensetzt. Eine Uniform wird dabei als komplexes Zeichen oder als Text

2 Die Definition der Begriffe Syntaktik, Semantik und Pragmatik wurde an die
Notwendigkeiten der hier behandelten Fragestellungen angepasst.

3 Im Folgenden wird der Begriff Zeichentrager fur den Begriff Zeichen der Peirce-
schen Definition benutzt, da vielfach der Begriff Zeichen fur die Verbindung von
Zeichentrager, Denotat und Zeichengebraucherin Verwendung findet.

4 Bei diesen semiotischen Fragestellungen arbeitet dieser Aufsatz weitgehend
deskriptiv, wie dies in der Semiotik allgemein tblich ist (Vgl. z.B. Eco 1977).
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verstanden, zusammengesetzt aus verschiedenen (Sub-)Zeichen wie Ja-
cke, Hose, Schuhe, aber auch Rangabzeichen, Kompanieabzeichen, Waf-
fengattungsabzeichen, Namensschild usw. Diese Reihung kann auch als
syntagmatische Achse verstanden werden, die beschreibt, wie ein kom-
plexes Zeichen oder Text syntaktisch korrekt aus verschiedenen Zei-
chenklassen aufgebaut wird. Hierzu korrespondieren die paradigmati-
schen Achsen, die jeweils eine solche Zeichenklasse umfassen und aus
denen dann ausgewihlt werden kann, z.B. die Achse der verschiedenen
Rangabzeichen, von denen an einer Uniform nur ein Rang gewihlt wer-
den kann. Diese beiden Arten von Achsen werden zusammenfassend
syntaktische Achsen genannt. Die Semantik von Militirkleidung fragt
u.a. danach, welche Bedingungen erfiillt sein miissen, damit eine Uni-
formtragerIn als Militdrangehorige/r, das Denotat des Zeichentragers
Uniform, wahrgenommen wird. Hierzu gehort die Existenz einer Armee
iberhaupt, denn ohne Armee keine Armeeangehérige bei noch so scho-
nen Uniformen. Eine Pragmatik der Militirbekleidung beschiftigt sich
mit den Umstidnden, unter denen das Zeichen Uniform gebraucht wird.
So wird auf Seiten der TragerInnen fiir die Wahl der konkreten Uniform
z.B. die Frage, ob es sich um eine Parade oder einen Kampfeinsatz han-
delt, ganz entscheidend sein.

Die Unterscheidung von drei Dimensionen soll nicht heiflen, dass
sich ein Phdnomen immer nur in einer Dimension beschreiben ldsst. So
definiert die Vollstidndigkeit der Uniform syntagmatische Achsen ver-
schiedener korrekter Uniformen, hat aber auch eine semantische Dimen-
sion als ein mogliches Erkennungscharakteristikum fiir eine Soldatln,
wobei dieses aber weder notwendig noch hinreichend ist. Zusétzlich gibt
es noch eine pragmatische Dimension, die danach fragen konnte, was die
Tragerln dazu bewegt, die Vollstindigkeit einzuhalten.

Um die folgenden Ausfithrungen zu strukturieren, soll der Begriff
des Kontexts eingefiihrt werden, wobei drei verschiedene Formen unter-
schieden werden. Der syntaktische Kontext beschreibt eine Zusammen-
stellung von Zeichentrégern, die sich in gewisser Weise in einer syntakti-
schen Nihe zueinander befinden, weil es Relationen zwischen ihnen gibt.
Der semantische Kontext versammelt Denotate, fiir die z.B. dhnliche Be-
dingungen erfiillt sein miissen, um als Denotat zu fungieren. Im pragma-
tischen Kontext wird eine Gruppe von Zeichengebraucherlnnen unter
jeweils zeichenspezifischen Aspekten zusammengefasst, z.B. dass diese
dasselbe Zeichen gebraucht bzw. auf diese einwirkt. Es sei nochmals er-
wihnt, dass es sich bei einem Kontext um eine Ansammlung von Objek-
ten, je nach Art des Kontextes um Zeichentriger, Denotate oder Zei-
chengebraucherInnen, handelt, die mehr oder minder gut beziiglich ande-
rer Objekte und Objektmengen abgegrenzt ist.

Der syntaktische Kontext der verschiedenen Uniformen ldsst sich mit
Hilfe von verschiedenen paradigmatischen Achsen beschreiben wie
Rangabzeichen, verschiedene Arten von Uniformen (z.B. Paradeuniform,
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Griinzeug, Tarnuniform), verschiedene Waffengattungen usw. Die Achse
der Rangabzeichen verfligt {iber eine hierarchische Ordnung, andere
Achsen wie die der verschiedenen Waffengattungen lassen sich nur mehr
oder minder willkiirlich anordnen. Zum semantischen Kontext des Mili-
tarangehorigen, das Denotat des Zeichentrdgers Uniform, gehoren bei-
spielsweise andere militdrische Objekte wie Kasernen (als Denotat des
Kasernenabzeichens), militdrische Fahrzeuge (mit Militirkennzeichen)
usw. Fiir alle diese Denotationsvorgénge ist u.a. die Existenz einer ent-
sprechenden Armee eine Bedingung. Einen pragmatischen Kontext von
Zeichengebraucherlnnen beziiglich Uniformen stellen die Menschen auf
einem Schlachtfeld dar. Dieses umfasst sowohl diejenigen Personen, die
eine Uniform tragen, moglicherweise aufgeteilt nach denjenigen der ei-
genen Armee, der verbiindeten und der gegnerischen Armeen, aber auch
verschiedene Arten von Zivilistinnen wie nichtmilitirische Kriegsbeob-
achterInnen, Bevolkerung, Hilfsorganisationen usw.’

UNIFORMEN IM KLASSISCHEN UND HEUTIGEN
MILITARISMUS

Um nun auf semiotischer Ebene die Funktionsweise von Zeichensyste-
men genauer zu betrachten, wird ein Beispiel eines Zeichensystems aus
dem klassischen Militarismus mit einem Beispiel verglichen, das heuti-
gen Formen von Militarismus entnommen ist. Bei beiden Beispielen
handelt es sich um das Tragen von militdrischen Uniformen und Uni-
formteilen in nicht-militdrischer Umgebung. Fiir den klassischen Milita-
rismus soll hier die Zeit des preuBischen Militarismus im Deutschen Kai-
serreich ab 1871 gewihlt werden. Betrachtet wird damit die Situation der
Unterwerfung des Besitz- und gehobenen Bildungsbiirgertums unter die
aristokratisch-militdrischen Konventionen der alten preuflischen Elite
(vgl. Brockling 1997: 177). Als semiotische Ebene in diesem Prozess
kann das Tragen von Paradeuniformen durch die ménnlichen Mitglieder
der alten preuBlischen Elite gedeutet werden. Als Beispiel dient der
pragmatische Kontext der Menschen eines Sonntagspaziergangs auf ei-
nem Berliner Prachtboulevard. Dabei soll sich der pragmatische Kontext
sowohl aus Ménnern in Uniformen als auch aus Menschen in Zivilklei-
dung zusammensetzen.® Im semantischen Kontext ist klar, dass es sich
bei Uniformtragern um aktuelle Mitglieder der Armee oder um Reservis-
ten handelt. Betrachtet man die Syntaktik, so kann festgestellt werden,

5 Es soll hier nicht behauptet werden, dass es beziiglich eines Zeichens jeweils
nur einen Kontext in jeder semiotischen Dimension gibt. Vielmehr gibt es im All-
gemeinen sehr verschiedene Kontexte je nach Blickwinkel und Fragestellung.

6 Fragen zu Polizeiuniformen, Feuerwehruniformen und Dienstuniformen fir An-
gestellte sollen hier ausgeklammert werden. Kinderkleidung wird ebenfalls nicht
betrachtet.
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dass es eine klare Abgrenzung zwischen einem syntaktischen Kontext
der Zivilkleidung und der Militdruniformen gibt, die sich darin aus-
driickt, dass es weder gemeinsame Zeichentréger in beiden syntaktischen
Kontexten gibt noch Achsen, die sich durch beide Kontexte zichen. Au-
Berdem muss davon ausgegangen werden, dass auch den Zivilisten, zu-
mindest den Besitz- und gehobenen BildungsbiirgerInnen, die syntakti-
sche Struktur, z.B. die Achse der Rangabzeichen, geldufig war. Deutet
man den gewihlten pragmatischen Kontext des Sonntagsspaziergangs als
zivilen Kontext, kann die Situation als Penetration des Zivilen durch das
Militdrische gedeutet werden, wobei das Militdrische seine syntaktische
Abgrenzung zum Zivilen und seine syntaktische Strukturiertheit behlt.

Dies soll nun mit dem Tragen von Uniformteilen durch Zivilisten
heute verglichen werden. Als pragmatischer Kontext werden die Men-
schen einer beliebigen Einkaufsstrale genommen. Es kann angenommen
werden, dass den meisten Menschen durchaus bewusst ist, dass diese
Uniformteile eine Verbindung zum Militdr besitzen, also dem semanti-
schen Kontext des Militirs entstammen. Auflerdem soll angenommen
werden, dass es eine zumindest rudimentire Unterscheidungskompetenz
zwischen aus Uniformteilen mehr oder minder willkiirlich (mit-)zusam-
mengesetzten Bekleidungen und einer korrekten Uniform gibt. Und der
Umstand, dass mit wenigen Ausnahmen lediglich Teile von Kampfanzii-
gen und Tarnuniformen getragen werden, macht deutlich, dass es immer
noch ein verbreitetes Bewusstsein flir die Differenz zur Paradeuniform
gibt.

Dennoch ist die Form der Durchdringung des Zivilen und Militéri-
schen im pragmatischen Kontext der Einkaufsstrafle eine andere als die
des wilhelminischen Sonntagsspazierganges. Wird im Beispiel des klas-
sischen Militarismus ein klar abgegrenzter syntaktischer Kontext der
Uniformen mit eindeutiger Achsenstruktur dem syntaktischen Kontext
der Zivilkleidung gegeniiber gestellt, sind im heutigen Beispiel die
Grenzziehungen zwischen diesen beiden syntaktischen Kontexten flie-
Bend. So werden nicht nur relativ beliebig urspriinglich militdrische und
zivile Kleidungsstiicke gemixt, sondern es werden aus modischen Griin-
den paradigmatische Achsen des syntaktischen Kontextes der Militdr-
kleidung manipuliert, z.B. indem urspriinglich nur griin-braune und
weiBl-graue Tarnuniformen heute in allen moglichen Farben getragen
werden. Dieses kann als Dynamik der Zeichenstruktur gedeutet werden.
Andere Achsen verlieren an Relevanz. So werden kaum Rangabzeichen
an Uniformteilen als Zivilkleidung getragen und tberdies diirften viele
Menschen heute kaum noch eine Vorstellung der genauen Hierarchie der
Rangabzeichen besitzen.

Forschungsperspektivisch konnte gezeigt werden, dass es ein Ver-
schwinden der syntaktischen Opposition zwischen zivilen und militéri-
schen Kleidungsstiicken im Vergleich der beiden Beispiele gibt. Der syn-
taktische Kontext von ziviler und militdrischer Kleidung im Beispiel zur
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heutigen Zeit ist nicht mehr abgrenzbar. Uniformteile und Uniformen
sind Teil des syntaktischen Kontextes ziviler Kleidung geworden. Dieses
Ergebnis konnte man versuchen dahingehend zu verallgemeinern, dass
auf einer Zeichenebene fiir den klassischen Militarismus eine deutliche
Grenzziechung zwischen militdrischen und zivilen Zeichensystemen aus-
gemacht werden kann, wihrend fiir die heutigen Formen des Militaris-
mus eine Auflosung dieser Grenzziehung zu konstatieren ist.” Dieses Ziel
soll hier allerdings nicht weiter verfolgt werden, sondern die beiden Bei-
spiele dienen dazu aufzuzeigen, dass Zeichensysteme unterschiedlich or-
ganisiert sein konnen. Weiterhin kann mit diesem Material nachvollzo-
gen werden, dass es Zusammenhidnge mit der Situation ihrer Verwen-
dung gibt, aber dass die Struktur der Zeichensysteme in dieser Koppe-
lung mit einer Situation nicht aufgehen, sondern vielmehr eine Eigendy-
namik entfalten konnen.

KRIEGSSPIEL — SPIEL ALS KRIEG

Im vorausgegangenen Kapitel wurde vor allem der Systemcharakter von
Zeichen untersucht, d.h. die Anordnung von Zeichen unter Ordnungsge-
sichtspunkten. Gewohnlich treten uns Zeichen aber in Texten gegeniiber,
d.h. die Zeichen befinden sich in Zusammenstellungen, die zumindest
auch durch Transport von Bedeutung motiviert ist. Diese Zusammenstel-
lungen von Zeichen sollen Text genannt werden. Um zu zeigen, dass es
sich bei Texten nicht immer nur um sprachliche Texte handelt®, wird zu-
nichst das Schachspiel betrachtet. Fiir das Schachspiel wire die Auf-
zeichnung einer Partie in der allgemein tiblichen Notation zur Dokumen-
tation eines Spielverlaufes als Text dieser Partie zu verstehen, wihrend
der Systemcharakter in den in den vorhergehenden Kapiteln eingefiihrten
Begriftlichkeiten darstellbar ist. So bestiinde eine paradigmatische Achse
in allen in einer konkreten Spielsituation moglichen Ziigen. Eine syn-
tagmatische Achse des Schachspiels besteht darin, dass die Spielerlnnen
immer nur einen Zug titigen konnen und auch miissen, gefolgt von der
anderen SpielerIn. Auf semiotischer Ebene erfiillen die Achsen dieselben
Grundfunktionen wie bei den Militdruniformen. Paradigmatische und
syntagmatische Regeln sind als die Gebrauchsregeln dieser Achsen zu
verstehen. In Umsetzung dieser Regeln in einer konkreten Partie entsteht
ein Text, der sicherlich nicht alle Aspekte dieser Partie dokumentiert. So
wird im Allgemeinen nicht aufgeschrieben, wieviel Zeit fiir die einzelnen

7 Die Problematik dieser Verallgemeinerung wiirde sowohl in der Frage der Ver-
gleichbarkeit der beiden gewahlten Beispiele liegen als auch darin, inwieweit
diese Beispiele tatsachlich reprasentativ fiir die jeweiligen Militarismen sind.

8 Im Vorhergehenden wurden bereits Uniformen als komplexes Zeichen bzw.
Text bezeichnet. Fir diesen Artikel sind diese beiden Begriffe als bedeutungs-
gleich zu verstehen.



Zur Méglichkeit einer Semiotik des »Infowars« | 177

Ziige gebraucht wurde, welche strategischen Uberlegungen der Spiele-
rInnen es gab oder gar welche Emotionen bei diesen auftraten. Dennoch
werden sich im Folgenden die Ausfithrungen auf diese Textebene kon-
zentrieren, wie dies ja auch bei Textanalysen von gewo6hnlichen Texten
der Fall ist, in denen Zusatzinformationen zu einem Text herangezogen
werden, im Allgemeinen aber der Schwerpunkt der Analyse auf dem
Text selbst liegt.

Zwar enthélt das Schachspiel auch semantische Ziige. Vielfach wird
es in Anlehnung an Kriegsvorstellungen interpretiert. Um jedoch diese
auBlerspielischen Beziige deutlich zu machen, sollen zwei ganz offen-
sichtliche Kriegsspiele betrachtet werden. Ein Kriegsspiel sei hier so ver-
standen, dass der syntaktische Kontext des Spiels auch Zeichentrager be-
inhaltet, die auf reale oder imaginierte militdrische Denotate verweisen.
Diese Zeichentriger sollen im Folgenden abkiirzend militérische Zei-
chentrdger genannt werden. Zum einen dienen diese der erzédhlerischen
Einbettung des Spiels in eine Rahmensituation. Die militdrischen Zei-
chentréger konnen z.B. Bestandteil der Verpackungs- und Spielbrettges-
taltung sein, oder Teil der Geschichte, wie sie bisweilen in Gebrauchsan-
leitungen als Einfiihrung und Motivation zu finden sind. Zum anderen
werden militdrische Zeichentrdger direkt in den Spielablauf integriert.
Betrachtet man den Spielablauf als regelgeleitetes Aneinanderfiigen von
Zeichentriagern, so beinhaltet der so entstehende Text von Kriegsspielen
militdrische Zeichentrdger. Die Spielregeln bestimmen bei Spielen all-
gemein, auf welchen paradigmatischen Achsen die Zeichen angeordnet
sind und wie die syntagmatischen Regeln’ zu deren Verkniipfung zu ei-
nem Text, dem Spielverlauf, lauten. Einige dieser Regeln versuchen bei
Kriegsspielen militdrische Vollziige zu imitieren, die im Folgenden ab-
kiirzend militdrische Regeln genannt werden sollen.

Als ein Beispiel fiir ein Kriegsspiel sei das Brettspiel Risiko'® ge-
wihlt, das sich selbst als klassisches Strategiespiel beschreibt, wobei es
laut Spielbeschreibung darum geht, Besatzungsméchte zu vertreiben und
die Welt zu befreien. Die Verpackung zeigt ein Schlachtbild im Stil des
18./19. Jahrhunderts. Die Spielfiguren sind stilisierte Miniaturen von
Soldaten verschiedener Waffengattungen. Wichtiges syntaktisches Ele-
ment des Spiels ist die »Abwicklung einer Befreiungsaktion«. Die
Schlacht zwischen Armeen wird in den Spielregeln durch das Wiirfeln
bestimmt. Damit kann ein Zufallselement simuliert werden, wie es si-
cherlich auch in Kriegshandlungen vorkommt, bei gleichzeitiger Wah-
rung von statistischen Effekten: Wenn es eine Ubermacht der Angreifer
gibt, so werden diese wahrscheinlich gewinnen; je groBer die Ubermacht,
desto hoher die Wahrscheinlichkeit. Dennoch erinnern diese militéri-

9 Die Begriffe Achsen und Regeln werden im Folgenden synonym verwendet.
10 Hasbro Deutschland GmbH, Dietzenbach. Siehe auch URL:
<http://www.hasbro.com>.
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schen Regeln der Zeichenkomposition stark an andere Brettspicle wie
Monopoly'" und nur sehr abstrakt vermittelt an diejenigen eines Kampf-
feldes. Insbesondere sind eindeutige nicht-militdrisch motivierte Zei-
chentréger (im Folgenden zivile Zeichentréger genannt, z.B. die Wiirfel-
zahlen) im Spiel-Text vorhanden, die die Folge von militdrischen Zei-
chentrdgern immer wieder unterbrechen. Aulerdem gibt es Regeln, wie
etwa die strikte Reihenfolge der Spielerlnnen, denen keine militérische
Motivation unterlegt werden kann. Zusammenfassend kann gesagt wer-
den, dass es beim Risiko-Spiel keine Phasen im Verlauf gibt, in denen
militdrische Zeichentrager und militdrische Regeln der Verkniipfung den
Text des Spieles dominieren. Deshalb kann geschlussfolgert werden,
dass bei Risiko das Spiel sich lediglich der militdrischen Zeichen und
Regeln bedient."?

Bei modernen Computerkriegsspielen'® verindert sich die Situation
qualitativ. Es gibt ganze Spielsequenzen, in denen der Text des Spieles
mit denen eines realen militdrischen Geschehens eine mehr oder minder
groBe Ahnlichkeit besitzt. Um zu prizisieren, was mit dieser Ahnlichkeit
gemeint ist, wird hier entsprechend des bereits eingefiihrten Textbegriffs
angenommen, dass auf semiotischer Ebene einem Geschehen ein Text
entspricht. Dies soll so verstanden werden, dass die Wahrnehmung und
das Handeln eines Menschen zumindest auch Zeichentriger enthélt. Die-
se lassen sich zu einem Text fassen. Die Komposition dieses Textes un-
terliegt gewissen Regeln, die sicherlich nicht immer so formalisierbar
wie die eines Spieles sind. Trotzdem lassen sich fiir viele Situationen
syntaktische Regeln herausarbeiten. Es soll hier allerdings weder die
Diskussion gefiihrt werden, inwieweit Wahrnehmung und Handeln voll-
stindig zeichenvermittelt sind, noch soll behauptet werden, dass mit die-
ser semiotischen Methode der Vertextlichung ein Geschehen in all seinen
Qualititen erfassbar ist. Die oben angesprochene Ahnlichkeit betrifft so-
wohl die Zeichentréger selbst als auch die Regeln zu deren Komposition.
Sicherlich werden diese Sequenzen immer wieder unterbrochen durch
Zeichenfolgen, die eindeutigen Spielcharakter haben. Aber es ist anzu-
nehmen, dass der SpielerIn sowieso bewusst bleibt, dass sie sich in einem
Spiel befindet. Wichtig ist aber, dass bei der SpielerIn die Uberzeugung
entstehen kann, dass es Sequenzen im Spielverlauf gibt, die eine Ahn-
lichkeit zu militirischen Abliufen besitzen, so dass ein Ubertrag vom
Spiel auf reale militirische Gegebenheiten und umgekehrt moglich
scheint.

11 Hasbro Deutschland GmbH, Dietzenbach. Siehe auch URL: <http://www.has
bro.com>.

12 Oder man kann auch andersherum aus der Perspektive des Militarismus sagen,
dass sich dieser der Form des Spiels bedient.

13 Kriegsspiele am PC lassen sich in drei wichtige Kategorien unterteilen: Militarsi-
mulationen, Echtzeitstrategiespiele und First-Person-Shooter (vgl. Gieselmann
2002). Mit einem Beispiel aus letzterem Bereich befassen sich die folgenden
Ausfuhrungen.
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Als Beispiel sei hier das Computerkriegsspiel America’s Army'* gewihlt,
und zwar der EGO-Shooter. Dieses Spiel wird im Wesentlichen online
mit anderen gegen andere gespielt. Die Spielern macht eine ganze Mili-
tarkarriere durch, die auf die jeweiligen einzelnen Spielsituationen auch
Einfluss nimmt. So startet das Spiel mit einer Grundausbildung, die mit
der Ausriistung, insbesondere den Waffen, vertraut macht. AuBerdem
gibt es ein physisches Training zur Beherrschung der Waffen, der ande-
ren Ausriistungsgegenstinde und zur Bewegung im Geldnde. Wird beim
Schieftraining die Bescheinigung »Scharfschiitze« erteilt, erscheint diese
online auf der Uniform der eigenen Spielfigur. Nach diesem Einzeltrai-
ning erfolgt ein Teamtraining, das mit Laseraufsatz und Platzpatronen
graphisch dargestellt wird. Als Getroffener in diesem Spielabschnitt
muss man sich (das heifit seine Spielfigur) hinsetzen und den Helm ab-
nehmen. Erst bei im Sinne des Spieles echten Missionen kann man als
Spielfigur sterben. Die Kampfeinsitze beginnt man als einfacher Rekrut,
dem keine vollstindigen Auftragspldne zur Verfiigung stehen und der
den Vorgesetzten (Mitspielerlnnen) unterstellt bleibt und Befehle emp-
fingt, bis man im Laufe seiner militdrischen Karriere selbst Vorgesetzter
werden kann.

Im Vergleich zum Risiko-Spiel ergeben sich wichtige Unterschiede.
Die militdrischen Spielregeln zur Aneinanderreihung von Zeichentragern
und die Zeichentriager selbst sind niher an (den Regeln und Zeichentri-
gern) der militdrischen Realitdt und die mit diesen erzeugten Sequenzen
sind wesentlich lianger. Beispielhaft sei hier der oben erwihnte Schlagab-
tausch zwischen zwei Armeen mittels Wiirfeln mit der Totung eines
Gegners bei America’s Army verglichen: So wird beim Gewehr iiber
Kimme und Korn gezielt, wobei der eigene Atem (will heilen, der der
eigenen Spielfigur) zu horen ist. Fiir einen moglichst exakten Treffer
muss kurz nach dem Ausatmen geschossen werden. Ausschlaggebend ist
hier nicht, dass das Geschehen in allen Aspekten vollig identisch ist zu
einer realen Schiefsituation. Es muf} nicht mal zu v6llig identischen Zei-
chenketten im Computerspiel mit der Realitit kommen, auch wenn sich
dies fiir manche Fille konstruieren liee. Aber die SpielerInnen kénnen
sich streckenweise vorstellen, dass sie Erfahrungen machen, die eine ge-
wisse Aquivalenz, die in dem Ansatz dieses Aufsatzes als Textdhnlich-
keit gedeutet wird, zu realem militirischem Geschehen haben'’, was
beim Risiko-Spielen nur schwer zu meinen ist.

Hiermit ist bereits der semantische Kontext angesprochen. In Spielen
wie Dame, Halma usw. gibt es keine Semantik im eigentlichen Sinne. So
verweisen die Figuren in diesen Spielen iiber ihre Funktion hinaus auf
kein Denotat und konnen durch einfache Ubereinkunft der Spielerlnnen

14 Deutsche Internet-Plattform unter URL: <http://www.americasarmy.de>.

15 Vgl. hierzu Gieselmann (2002: 87f), der bezliglich einer vergleichbaren Situation
Uber eine Diskussion in einem Counter-Strike-Forum zu den »41 Schiissen von
New York« berichtet.
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einer Partie durch andere beliebige Gegenstinde und Bezeichnungen er-
setzt werden. Kriegsspiele wie Risiko sind zwar mit einer Semantik un-
terfiittert, aber diese bleibt dem Spiel mehr oder minder duBerlich. So
konnte man Risiko ohne weiteres auch seiner Semantik entkleiden und
als bloBes Wiirfel-Strategiespiel durchfiihren, wobei nicht behauptet
werden soll, dass diese Semantik fiir manche Leute keinen Reiz von Ri-
siko darstellt. Dennoch fillt es schwer, eine Ahnlichkeit zu einer realen
Kampfsituation zwischen zwei Armeen herzustellen, wenn diese durch
Wiirfeln simuliert wird. Zunichst scheint die Situation bei Computer-
kriegsspielen eine vollig andere zu sein. Die Simulation von (einer fikti-
ven) Wirklichkeit ist wichtiger Bestandteil des Spieles. Dies betrifft so-
wohl die optische Darstellung als auch die Spielregeln. So ldsst sich
schwer vorstellen, wie die reaktionsschnelle Bewegung der Spielfigur,
aber auch die schnelle Zielerfassung und Auslésung von Waffen durch
etwas anderes Aquivalentes ersetzbar wiren. Dennoch lieBe sich auch ein
militdrischer Hintergrund in eine Phantasie-Welt iiberfithren oder Men-
schen durch Roboter oder Monster ersetzen. An den syntaktischen Re-
geln dndert dies allerdings wenig, wenn lediglich einzelne Elemente aus-
getauscht werden. Deshalb darf bei dem Konzept der Ahnlichkeiten von
Texten die Ahnlichkeit der syntaktischen Regeln zur Textkomposition
nicht vernachlissigt werden.

Der pragmatische Kontext beim Risiko-Spiel sind die MitspielerIn-
nen, die wie bei den allermeisten klassischen Spielen anwesend sind. Im
Allgemeinen diirfte es sich um aus anderen Zusammenhingen bekannte
Personen handeln. Bei Computerkriegsspielen, die online gespielt wer-
den, sind die MitspielerInnen in der Regel nur medial vermittelt présent,
indem ihre Figuren in die graphische Benutzeroberfliche integriert sind,
falls sie nicht ohnehin lediglich der Computer generiert. Ein Kontakt au-
Berhalb dieser Spielsituation ist nicht notwendig, so dass sich die Kennt-
nis iiber die Mitspieler bisweilen lediglich durch die im Spiel dargestell-
ten mehr oder minder spielrelevanten Daten ergibt. America’s Army ma-
nipuliert diese Daten z.B. dahingehend, dass jede SpielerIn in ihrer Ei-
gensicht Mitglied der amerikanischen Armee ist. Die gegnerischen Spie-
lerInnen sehen sich selbst aber auch als amerikanische Armeeangehorige.

Zusammenfassend ldsst sich sagen, dass sich sowohl im syntakti-
schen, semantischen als auch pragmatischen Kontext zum Teil deutliche
Verdnderungen zwischen dem Brettspiel Risiko und dem Computer-
kriegsspiel America’s Army ausmachen lassen. Zentral fiir diesen semio-
tischen Ansatz sind allerdings die Verdnderungen im syntaktischen Kon-
text. Bei dem Computerkriegsspiel America’s Army kommt es zu einer
Uberwindung der syntaktischen Grenze von Spiel und Krieg, die es der
SpielerIn ermdglicht, Erfahrungen zu sammeln, von denen angenommen
werden kann, dass sie in gewisser Hinsicht mit einer realen militdrischen
Gegebenheit eine hinldngliche Ahnlichkeit besitzen. Diese Ahnlichkeit
kann in der oben erkldrten Textebene aufgewiesen werden. Damit ist es
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der Semiotik moglich, eine Ebene der Wirkméchtigkeit von Zeichenpro-
zessen freizulegen, die sich einem nicht-semiotischen Blick so nicht of-
fen legt.

KRIEG ALS SPIEL

Nachdem nun die semiotische Begriftlichkeit eingefiihrt und insbesonde-
re die Begriffe Zeichensystem und Text mit Beispielen verdeutlicht wur-
den, kann das analytische Potenzial der semiotischen Untersuchungsme-
thode auf das Phidnomen wInfowar« vorbereitend angewendet und ein
mogliches empirisches semiotisches Forschungsprojekt skizziert werden.
Hierzu sollen zusitzlich zum Computerkriegsspiel drei Bereiche betrach-
tet werden, die unter das in der Einleitung beschriebene Konzept von
»Infowar« fallen'®: die vorbereitende Simulation von Kriegen,'” militéri-
sches Kriegshandeln und die westliche Kriegsberichterstattung.
Simulationen unterscheiden sich von Spielen. Vorbereitende Simula-
tionen von Kriegen dienen politischen wie militdrischen Fithrungen zur
Einschitzung von Risiken und Chancen, erlauben die Entwicklung ver-
schiedener Szenarien und vorbereitende Planung fiir diese Félle. Den-
noch lassen sich Gemeinsamkeiten mit Spielen ausmachen. Auf syntakti-
scher Ebene muss die Simulation ein Modell einer angedachten Kriegssi-
tuation bilden, d.h. es miissen geeignete Elemente ausgesucht und Regeln
zu deren Verkniipfung aufgestellt werden. Sicherlich ist der Korpus an
Elementen und Regeln nicht starr, denn der Sinn der Simulation liegt ge-
rade darin, diese beiden so zu manipulieren, dass sie die mogliche Reali-
tit gut vorwegnehmen. Aber dennoch gibt es Ahnlichkeiten zum Spiel,
indem ein wesentlicher Vorgang der Simulation in dem Durchspielen der
zusammengestellten Elemente und Regeln besteht. Im Sinne des hier ver-
folgten Ansatzes lassen sich diese Elemente und Regeln als Zeichensys-
tem und syntaktische Achsen interpretieren. Die Semantik ist bei der Si-
mulation im Gegensatz zum Spiel essentiell. Der Zeichentriger soll ge-
rade in gewisser Hinsicht fiir das Denotat stehen. Dazu miissen die Zei-
chentréger und die zugehorigen syntaktischen Regeln bestimmte Eigen-
schaften der Denotatsebene (ausreichend ndherungsweise) widerspiegeln.
Damit tibernimmt die Syntaktik einen Teil der Semantik. Die Pragmatik
ist bei der Simulation zwiespéltig. Es gibt Gegenspieler, die aber nicht
wirklich mitspielen, sondern deren Verhaltensweisen man selbst prog-
nostizieren muss. Diese sind auf eine Art im pragmatischen Kontext der

16 Bei der Auswahl der Bereiche wurde keine Vollstandigkeit angestrebt, sondern
auf allgemeine Bekanntheit der Bereiche und leicht erkennbare Verbindungen
zwischen diesen geachtet.

17 Die vorbereitende Simulation von Kriegen soll hier unterschieden werden von
den Simulationskriegsspielen als Computerspiele, auch wenn sich prinzipiell
Ubergénge zwischen diesen beiden Phianomenen denken lassen.
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Simulation priasent, ohne wirklich zu ihm zu gehoren, wie dies im Spiel
der Fall war.

Als néchstes geht es um die tatsdchliche Durchfiihrung des Krieges.
Hierbei konnen beziiglich des »Infowars« neue technologische Entwick-
lungen wie die Digitalisierung der Kriegsfithrung, intelligente und unbe-
mannte Waffen, rechnergestiitzte Gefechtsleitsysteme, Informations- und
Befehlsiibermittlung in Echtzeit ausgemacht werden. Im syntaktischen
Kontext fiihrt diese technologische Entwicklung zu einer Verdnderung
der verwendeten Zeichentréger und deren Verkniipfung. Die zunehmen-
de technische Vermitteltheit der Kriegsrealitdt hat zur Folge, dass die
Zeichentrdger nach informationstechnologischen Notwendigkeiten ge-
wihlt werden. Dennoch ist fiir die Kriegssituation entscheidend, dass es
fiir viele Zeichentrager eine eindeutige Beziehung zu einem Denotat gibt,
wobei jedoch im semantischen Kontext des Krieges fiir viele KdmpferIn-
nen eine Virtualisierung von Denotaten konstatiert werden muss, indem
die Zeichentriger oftmals per Computer(bearbeitung) vermittelt sind. Im
pragmatischen Kontext des Schlachtfeldes tritt mit dem Verlust der Be-
deutung der korperlichen Prisenz der Soldatlnnen im Schlachtfeld eben-
falls eine Virtualisierung ein. Der Computer erscheint bisweilen als Ge-
geniiber, als Zeichengebraucher, und nicht nur als Zeichenvermittler.

Bei der Betrachtung von Medienberichterstattung iiber Kriege geht es
um die verdnderte mediale Aufarbeitung einer bestimmten Art von
Krieg. Dabei handelt es sich um Kriege, an denen westliche Lander di-
rekt beteiligt sind und die fiir die westliche Offentlichkeit von hohem In-
teresse sind. Diese Konstellation fiihrt dazu, dass westliche Medienver-
treter fiir die Berichterstattung mehr oder weniger eng mit militdrischen
Institutionen kooperieren. Vielfach wird deshalb eine Beeinflussung der
Medien durch das Militér konstatiert. Robin Andersen stellt nun aber ge-
rade die umgekehrte Wirkrichtung fest. »Information strategies are now
part of the planning for any war effort and can no longer be separated
from military strategies« (Andersen 2005). Und so wire auch auf einer
Zeichenebene nicht nur zu fragen, ob Zeichentridger und syntaktische
Regeln der Militérs die zivile Berichterstattung, verstanden als Text, mit-
prigen'®, sondern ob es auch eine umgekehrte Richtung der Diffusion
gibt."’ Diffusion sei hier so zu verstehen, dass nicht nur einzelne Zei-
chentréger, sondern Teile ganzer Zeichensysteme und dazugehérige syn-
taktische Regeln sich in einen anderen Bereich der Textproduktion integ-

18 Beispielhaft ware hier die Einrichtung eines »War Rooms« beim Fernsehsender
FOX wahrend des Irak-Krieges genannt. »Computer-generated graphics of the
Iraq battlespace were created by the same defense industries [...] that supply the
U.S. military« (Der Derian 2003: 45).

19 Dabei soll im Folgenden nicht behauptet werden, dass beide Richtungen der
Einwirkung auf die Textproduktion in allen Aspekten als symmetrisch gedacht
werden kénnen. Dies betrifft im obigen Beispiel insbesondere die Perspektive
politischer Machtfragen, welche aber im Ansatz dieses Aufsatzes keine zentrale
Rolle spielt.
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rieren konnen, ohne dort lediglich als Fremdkorper wahrgenommen zu
werden. Insbesondere betrifft dies in diesem Beispiel die mogliche An-
passung der Kriegsstrategie an die (Fernseh-)Regeln der Unterhaltung.

Mag die vorangegangene Uberlegung zunichst als sehr abstrakt er-
scheinen, so ldsst sie sich vermittelt durch Diffusionsprozesse zwischen
medialer Kriegsberichterstattung und Computerkriegsspiel verdeutlichen.
Leicht einzusehen ist die Ubertragung von Zeichenketten aus dem media-
len Bereich in Computerkriegsspiele, indem z.B. fiktive Medienclips als
Motivation in Computerspielen dienen.”” Umgekehrt 1ift sich aber auch
fragen, ob es Diffusionen auf der Zeichenebene aus dem Computer-
kriegsspiel in die Kriegsberichterstattung gibt. So erzeugen Berichte aus
dem und tiber das Kriegsgebiet subjektiv bisweilen den Eindruck von
Computerkriegsspielen. Dies betrifft unterschiedliche Phdnomene. Live-
Berichte von Einsétzen an der Front erinnern zum Teil in der Perspektive
und Bildfolge an Computerkriegsspiele, obwohl diese Aufnahmen in ih-
rer Qualitdt meist kaum dem photorealistischen Anspruch von Compu-
terspielen gerecht werden.”' Zum einen gibt es sicherlich den Wunsch,
diese Bilder so zu sehen. Zum anderen besitzen sie aber auch eine Text-
ghnlichkeit zu Sequenzen von Computerkriegsspielen. Die Medien ver-
wenden zur Vermittlung des Krieges solche Bilder-Texte, die Ahnlich-
keiten zu anderen Texten z.B. eben des Computerkriegsspieles besitzen.
Die Frage wire, in wie weit Militérstrategien angepasst werden miissen,
damit solche Bilder zustande kommen.

Einfacher festzustellen ist die Diffusion von Zeichentridgern und syn-
taktischen Regeln zwischen Kriegseinsatz und Computerkriegsspiel. So
gibt es einerseits viele Computerkriegsspiele, die mehr oder minder ge-
nau reale militdrische Situationen nachspielen. Aber auch hier gibt es
Anzeichen fiir Diffusionsprozesse in umgekehrter Richtung. Vereinfacht
wird dieser Diffusionsprozess durch die oben beschriebene Mittelstellung
der Simulation zwischen Computerkriegsspiel und Kriegsfiihrung.”> Als
ein Anzeichen konnte folgendes Fernsehinterview mit US-General
Schwarzkopf wihrend der Luftangriffe auf Irak gewertet werden:

»Roberts: You see a building in a sight, it looks more like a video game than any-
thing else. Is there any sort of danger that we don’t have any sense of the horrors of
war - that it's all a game?

20 Wobei sie bei schlechter Verknlpfung mit dem Spielgeschehen durchaus auch
als Fremdkorper im Text des Spiels wahrgenommen werden kénnen.

21 »Die Livetbertragung von der Front, vor allem die unscharfen und gepixelten
Bilder der Reporter via Videophone, erinnem in ihrer Asthetik stark an Compu-
terspiele« (Spiegel Online, zitiert nach Lischka 2003).

22 »lraq invaded Kuwait while the exercise [gemeint ist hier die Simulationstibung
>Internal Look ‘90< der US-Armee; Anmerkung des Autors] was still running,
and Schwarzkopf recounts in his memoirs how Central Command often con-
fused communication from the real invasion with the simulated event« (Der
Derian 2003: 42).
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Schwarzkopf: You didn’'t see me treating it like a game. And you don’t see me laugh-
ing and joking while it was going on. There are human lives being lost, and at this
stage of the game [sic] this is not a time for frivolity on the part of anybody« (zitiert
nach Der Derian 2003: 42).

Der Derian kommentiert diese Interviewstelle wie folgt: »In the space of
a single sound-bite Schwarzkopf revealed the inability of the military and
the public to maintain the distinction between warring and gaming [...]«
(Der Derian 2003: 42).

So stellt sich die Frage, ob man diese Unfihigkeit, die Unterschei-
dung zwischen Kriegfiihrung und Spielen aufrecht zu erhalten, auch als
Auswirkung einer Diffusion von Zeichentragern und syntaktischen Re-
geln aus dem Bereich der Computerkriegsspiele und vorbereitenden Si-
mulationen in den Bereich der Kriegsfithrung gedeutet werden kann. Es
scheint eine gewisse Kohésion zwischen Elementen eines Zeichensys-
tems und dessen syntaktischen Regeln zu geben, die sich bisweilen gegen
die eigentliche inhaltliche Absicht der Textproduzentln durchsetzen
kann, indem diese Zeichentriger und Regeln sich in der Textproduktion
gegenseitig begiinstigen. Wire das relativ freie Zirkulieren der Zeichen-
trager zwischen den Bereichen Kriegsfithrung und Computerkriegsspiele
noch als relativ ungefiihrlich anzusehen, ist dagegen das Ubertragen der
syntaktischen Regeln duflert bedenklich, da es in den verschiedenen Be-
reichen unterschiedliche Anforderungen an einen Text gibt, die in der
obigen Analyse zumindest zum Teil ihren Niederschlag in der Semantik
und Pragmatik der Zeichensysteme finden.

Zusammenfassend konnen die obigen Beispiele als erste Belege fiir
einen Austausch von Zeichentrigern und syntaktischen Regeln bei der
Textproduktion in den vier Bereichen Computerkriegsspiel, Simulation,
Kriegshandlungen und Kriegsberichterstattung gelten. Fur ein empiri-
sches Vorgehen zu einer so verstandenen Semiotik des »Infowars« miiss-
ten zuerst Texte in den verschiedenen Bereichen, die den »Infowar«
betreffen, herausgearbeitet, die zugehorigen Zeichensysteme und syntak-
tischen Regeln beschrieben und dann in Vergleichen die Koppelungen
nachvollzogen werden. Das so entstehende Bild der Diffusionsprozesse
auf der Zeichenebene konnte aufzeigen, welche Kohidsionen von Zei-
chentrdgern und syntaktischen Regeln von einem Bereich auf den ande-
ren {ibergehen, ohne immer Ausdruck einer Intention noch direkte Folge
einer technischen Entwicklung zu sein.

Besonders interessant wire eine solche Untersuchung auch fiir ein
Konzept des »Banalen Militarismus«, verstanden als eine Theorie, abge-
leitet aus der des banalen Nationalismus. Wie die kleinen, alltdglichen
Nationalismen als Bestandteil der Reproduktion von Nationen interpre-
tiert werden miissen, indem sie jederzeit Ankniipfungspunkte fiir radika-
lere Formen des Nationalismus bieten, so stellt sich die Frage, ob sich
auf semiotischer Ebene »Banaler Militarismus« auch verstehen ldsst als
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Erscheinung von Kohisionen militdrischer Zeichentriger und den zuge-
horigen syntaktischen Regeln, die in den Bereich der zivilen Textproduk-
tion diffundiert sind.
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DAS ZEREMONIELL DER BUNDESWEHR:
BANALISIERUNG VON STAATSGEWALT DURCH
MILITARRITUALE

MARKUS EUSKIRCHEN

Wenn der moderne Staat sein »Gesicht« zeigt, geschieht dies regelmaBig
in Form oder unter Beteiligung von Formen des Militdrischen. Die be-
kanntesten Anlédsse derartiger Selbstdarstellung sind die Staatsbesuche.
Hier wird nicht nur gegenseitiger Respekt gezeigt, sondern auch die je-
weilige staatliche Souverénitit dargestellt — symbolisch durch »Ehren-
kompanien« und militédrische Musikkapellen, die die Nationalhymnen
abspielen (vgl. Euskirchen 1998b: 35 ff.). Aber auch andere Gelegenhei-
ten staatlicher Selbstdarstellung bleiben selten ohne militirisches Ritual
an prominenter Stelle: Bei Staatsbegrébnissen dient der Tod eines ver-
dienten Staatsdieners als Anlass fiir den Militdraufmarsch. Kranznieder-
legungen bilden eine weitere Unterart der Militdrrituale: bei Staatsbesu-
chen am »Grab des unbekannten Soldaten«, neuerdings an der Neuen
Wache in Berlin, am »Volkstrauertag« oder an anderen geschichtspoli-
tisch ausgesuchten Jahrestagen. Hinzu kommen die in der Bundesrepu-
blik seit einigen Jahren wieder praktizierten »GrofBen Zapfenstreiche« im
Fackelschein und die vielen 6ffentlichen Rekrutengelobnisse in Berlin
und anderswo.

Sozialwissenschaftliche Ritualbegriffe liefern viele Anregungen, um
die grundlegenden Mechanismen dieser Veranstaltungen zu verstehen,
die ich unter dem Begriff Militirrituale zusammenfasse.' Rituale sind
zunéchst standardisierte, immer wiederkehrende Handlungen (vgl. Belli-
ger/Krieger 1998: 30 f.). Dariiber hinaus — und hier werden Rituale poli-
tisch interessant — stellen sie Systeme sozialer Kontrolle dar. Rituale lie-
fern standardisierte Umgangsweisen zwischen Menschen, die sich nicht
personlich kennen. Dabei mobilisieren Rituale durch die Verwendung

1 Die Verwendung des Ritualbegriffs in den Sozialwissenschaften geht auf die
durkheimsche Theorie von Religion und Ritual zuriick (vgl. Durkheim 1981;
Edelman 1964).
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bestimmter Symbole. Diese symbolische Mobilisierung fordert die Ver-
bindung der Einzelnen mit der Gemeinschaft.?

Militirrituale haben einen hohen Offentlichkeitswert, sind auf die
Teilnahme der Zuschauer und auf die grofe, erhebende Geste angelegt,
sprechen zum Gefiihl und zum Auge. Allzu leicht lisst die Feierlichkeit
der Zeremonie vergessen, dass anldsslich derartiger Militérrituale der
Staat seinen Biirgerinnen und Biirgern als die bewaffnete Macht entge-
gentritt, aus der er sich urspriinglich begriindet hatte.® Aber die emotional
erhebende, das Nationalbewusstsein stirkende Geste einer bewaffnet und
formiert aufmarschierenden (vgl. Mosher Flesher 1997) Armee enthilt
immer auch die implizite Drohgebérde des Einsatzes dieser bewaffneten
Macht — zur Not auch gegen die eigenen Biirger, wie die Debatten um
Notstandsgesetze und Militdreinsdtze »im Inneren« andeuten. Gleichzei-
tig soll demonstriert werden, wie das Militdr der politischen Kontrolle
unterworfen, mithin »zivilisiert« funktioniert. Der moderne Nationalstaat
présentiert sich, indem er sein Gewaltpotenzial rituell zur Schau tragt.

BEITRAGE ZUR DISKUSSION UND ANALYSE VON
MILITARRITUALEN

Die deutsche Militirgeschichtsschreibung hat sich in drei detailreichen
Studien (Harder/Wiggershaus 1985; Caspar/Marwitz/Ottmer 1986; Stein
1986) Mitte der 1980er Jahre mit der historischen Aufarbeitung der Tra-
ditionspflege der deutschen Militirs beschéftigt und dabei eine Darstel-
lung des Zeremoniell- und Formenbestandes der Bundeswehr geliefert.
Auflerdem gibt es seit 2003 eine Aufarbeitung der Geschichte des deut-
schen Soldateneides, entstanden als Dissertation an der Universitit der
Bundeswehr in Hamburg (Lange 2003). Vogel (1997) schaut sich Mili-
tirfeste um die Jahrhundertwende zum 20. Jahrhundert in Deutschland
und Frankreich an. Koselleck (1998; 1994) untersucht Kriegerdenkmadler.
Beide arbeiten mit einem »Kult«-Begriff, wobei ihnen ebenfalls nicht das
militdrische Ritual als Form staatlicher Selbstdarstellung und Selbstver-
gewisserung in den Blick gerit. Hinzu kommen Studien, die sich mit der
nationalsozialistisch-totalen Inszenierung von Volk und Bewegung (vgl.
Freitag 1997) im Sinne der »Asthetisierung der Politik« durch den Fa-
schismus (Benjamin 1996: 42 ff.) beschiftigen. Zum Militér als »Schule
der Nation« (vgl. u.a. Opitz/Rodiger 1994) und seiner Rolle bei der Nati-
onalstaatsbildung (vgl. u.a. Messerschmidt 1988) gibt es wichtige Beitra-
ge, ebenso wie feministische Ansdtze (u.a. Albrecht-Heide 1990; Rom-

2 Vgl besonders die aus 13 »Dimensionen« (Eigenschaften bzw. Funktionen) von
Ritualen entwickelte Ritualdefinition bei Jennings Jr. (1998: 187).

3 Modemer Staat, Kapitalismus und modernes Militér haben sich in ihrer Entste-
hung im 17. Jahrhundert gegenseitig ergénzt und bedingt. Diesen Zusammen-
hang kann ich hier nur andeuten, ausfihrlicher dazu Euskirchen (2005).
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melspacher 1995; vgl. auch Theweleit 1977/78), die die Produktion von
Mainnlichkeit als Ergebnis performativen Handelns erfassen (vgl. u.a.
Butler 1991) und die Hyperméannlichkeit von Militir und die Ge-
schlechtskonstrukte in Militirsymbolik und -ritual untersuchen (vgl.
Hicks Stiechm 1989; Frevert 1996). Stellt sich jedoch einmal die Frage,
welches die gesellschaftliche Funktion von Militdr iiber seinen »Vertei-
digungsauftrag« hinaus sei, so wird die Antwort in den Militérstrukturen,
in der psychologischen Abrichtung des Soldaten fiir dessen Funktion als
Gewaltaustibendem, gefunden (vgl. Erdheim 1982; Bendele 1984,
Brockling 1997), und eben nicht in seiner 6ffentlichen, den zivilen mit
dem militdrischen Bereich durchdringenden Rolle als nach auBlen ge-
wendetes Gesicht des Staates (vgl. Lebuhn 2002; Euskirchen 1998a;
2005).

MILITARRITUALE UND »BANALE MILITARISIERUNG«

Mit dem modernen (europdischen) Staat als einer eigenstédndigen Herr-
schaftsformation (Weber 1971: 506; dhnlich auch Elias 1989; Foucault
1981; Narr 1980) entstand das moderne Militdr und umgekehrt (vgl.
Krippendorff 1985). Seitdem hat staatliche Herrschaftsaustibung nicht
nur ihre administrativen Strukturen und ihre politischen Institutionen,
sondern eben auch ihre besonderen Legitimierungsstrategien ausgebildet,
um Akzeptanz fiir die Existenz staatlicher Militdrapparate und damit
auch die Vorbereitung und Anwendung militirischer Gewalt zu schaffen.
Der Begriff des »Banalen Militarismus«, wie ihn analog zu Billigs »Ba-
nalem Nationalismus« (Billig 1995) Virchow/Thomas pragten (Virchow/
Thomas 2003), umfasst all die Formen und militirischen Aktivitaten, die
dazu geeignet sind, militdrischen und kriegerischen Habitus gewohnlich
zu machen.* Banalisierung und Veralltiglichung gehen Hand in Hand.
Die Bevolkerung gewohnt sich nicht nur daran, dass ihren politischen
Fiihrern das Mittel Militdr zur Verfiigung steht, sondern dass diese auch
davon Gebrauch machen. Banalisierung tiber 6ffentliche, militdrische Ri-
tuale war und ist eine dieser Legitimierungsstrategien. In diesem Sinne
bedeuten zeremonielle Auftritte der Bundeswehr wie z.B. das Gelobnis
»Banale Militarisierung«. Allen Militdrritualen gemein ist der Verweis
auf die so genannte Ultima Ratio staatlich-politischer Logik. Banalisie-
rung einerseits und Uberhohung des Militirischen andererseits schufen
nicht nur in der frithmodernen, sondern schaffen auch in der sich als auf-
geklart betrachtenden, biirgerlichen Gesellschaft am Anfang des 21.
Jahrhunderts Akzeptanz fiir die Existenz von Militdr und die Anwendung
militérisch organisierter Gewalt.

4 Mir scheint das Prozessuale der Banalisierung betonenswert. Daher schreibe
ich im Folgenden lieber von der »Banalen Militarisierung«.
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WIRKUNG UND FUNKTION »BANALER
MILITARISIERUNG« AM BEISPIEL GELOBNIS

Seit 1996 werden in Berlin sogenannte feierliche Gelobnisse veranstaltet
— zuletzt jihrlich am 20. Juli am Bendlerblock, dem Sitz des Verteidi-
gungsministeriums. Auf den ersten Blick scheint das alles ein »unzeit-
gemifes Brimborium« (Scherf 2005: 30). Wer jedoch die Gelobnisse als
veraltet abtut, der verkennt die unterschwellig wirksamen Mechanismen
der Identititsbildung, der Stiftung eines kollektiven Unbewussten zur
Verankerung einer grundsétzlichen Selbstverstindlichkeit des Militéri-
schen. Die Gelobnisveranstaltungen offenbaren sehr deutlich ein Wech-
selspiel zwischen dem militdrischen Symbolsystem und dem Erlebnis der
Teilnehmer und Zuschauer. Die Selbstverstindlichkeit der Inszenierung
mit ihren Militdrsymbolen produziert die Selbstverstidndlichkeit der ge-
samten Militdrlogik. Konkret leisten Gelobnisse also zwei Dinge: Erstens
versenken sie mit Hilfe nationalstaatlicher Verdichtungssymbole (Fahne,
Hymne, Eisernes Kreuz, Gelobnis, Zapfenstreich) das Militdrische in die
Gesellschaft. Zweitens fiihren sie die (iiberwiegend ménnlichen) Biirger
ins Militdr ein. Vor diesem Hintergrund lésst sich das Gel6bnis als mili-
térisches Initiationsritual fassen, das zur Banalisierung des Militdrischen
beitragt.

Das mafBigebliche Regelwerk der Bundeswehr selbst — die Zentrale
Dienstvorschrift (ZDv) — gibt iiber Wesen und Funktion von Eid und Ge-
16bnis nur knapp Auskunft: »Diensteid und Feierliches Gel6bnis sind 6f-
fentliche Treuebekenntnisse zur Bundesrepublik Deutschland« (ZDv
10/8, Nr. 101). Die Ableistung in der Offentlichkeit mache die sittliche
und rechtliche Verpflichtung, die der Soldat gegeniiber »seinem« Staat
habe, besonders deutlich und unterstreiche die Integration der Streitkrifte
in Staat und Gesellschaft. Der Hauptzweck der ZDv ist eher die Festle-
gung des formalen Ablaufs der Veranstaltung. Hinsichtlich Wesen und
Funktion konkreter werden Veroffentlichungen in den Truppenorganen
und die »Argumentationshilfen zur Offentlichkeitsarbeit und Truppenin-
formation«. Dort werden {iibereinstimmend fiinf Hauptfunktionen be-
schrieben: Eine Kontrollfunktion durch die Anwesenheit und Aufmerk-
samkeit der Offentlichkeit, eine Integrationsfunktion fiir den einzelnen
Rekruten in die soldatische Gemeinschaft, eine Sicherungsfunktion durch
die emotionale Bindewirkung des Zeremoniells, eine Bewusstmachungs-
funktion auf Grund der rationalen Auseinandersetzung mit der soldati-
schen Rolle im Staat schon im Vorfeld der Veranstaltung und eine
ethisch-religiose Funktion mit zusitzlicher Erhohung der Bindungskraft
des Eides (Flink 1998: 17 f.). Aber auch zur Wirkung der Gelobniszere-
monie nach auBen auf die Offentlichkeit, auf das Publikum und letztend-
lich die gesamte restliche Gesellschaft finden sich recht ausfithrliche
Aussagen:
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»Wenn der Soldat sein feierliches Gelébnis ablegt, hat er damit die Offentlichkeit
zum Zeugen, dass er sich zum treuen Dienst an seinem Land verpflichtet: Die An-
teilnahme der Bevélkerung an den feierlichen Gel6bnissen ist dabei sichtbarer Be-
weis fur die Integration der Bundeswehr in die Gesellschatft. Die Offentlichkeit dieser
Veranstaltungen entspricht auch dem Verstandnis vom »Staatsbiirger in Uniformc«
und bringt deutlich zum Ausdruck: Wenn wir Soldaten werden, legen wir den
Staatsbiirger nicht ab.« (BMVg/Informations- und Pressestab — Referat Offentlich-
keitsarbeit 1993: 6. [Hervorhebung. im Original])

KONTROLLFUNKTION VS. STAATSREPRASENTATION

Bei den neun sogenannten 6ffentlichen Gelobnissen der Bundeswehr in
Berlin seit 1996 waren Grundvoraussetzungen von Offentlichkeit nicht
erfullt: freier Zugang etwa auch fir Menschen mit abweichender Mei-
nung bzgl. der Militérpolitik oder nicht-polizeilich-repressiver Umgang
mit dissidenten AuBerungen in Form gesprochenen oder geschriebenen
(Flugblatter, Transparente) Wortes. Derartige Beitrdge sind vielmehr be-
wusst verhindert worden. Mit groBem Polizeiaufwand wurden jeweils die
gesamten Umgebungen weitrdumig abgesperrt. Nach den massiven Pro-
testen 1996 und dem Eklat 1999 — Demonstrierende hatten nackt die Fei-
erlichkeiten unterbrochen — werden seit 2000 die Besucher und Teilneh-
mer aus der Kaserne in einem anderen Stadtteil per Bustransfer zum von
Polizei, BGS und Feldjagern hermetisch abgeriegelten Veranstaltungsort
gebracht. Laut Bundesverwaltungsgericht miisste die Bundeswehr je-
doch,

»wenn sie sich bewusst nicht auf ein Kasermengelédnde beschrankt, sondern in die
Offentlichkeit und den dort gefilhrten Meinungskampf begibt, kritische AuRerungen
der Zuschauer so lange ertragen, wie hierdurch nicht der Ablauf der Veranstaltung
konkret beeintrachtigt wird. Dies gilt selbst dann, wenn die Wirde der Veranstaltung
schaden nimmt« (Heinen 1995, BVerwGE 84, 247-257 (12.1.1990); Klang 1989).

Dem entgegen wurden nicht nur die militérkritische Offentlichkeit ihres
Demonstrationsrechtes, sondern auch interessierte Biirger, Anwohner,
Geschiéftsleute oder auch nur zuféllige Passanten und Durchgangsverkehr
ihrer Bewegungsfreiheit beraubt. Offentlichkeit bestand unter diesen
Umsténden zu keinem Zeitpunkt. Damit konnte auch keine Kontrolle der
Bundeswehr durch die Offentlichkeit im Sinne der behaupteten Kontroll-
funktion stattfinden. Stattdessen waren die Personlichkeiten der »gefilli-
gen«, gewissermafen politisch-korrekten, Offentlichkeit gezielt nament-
lich eingeladen: Reprisentanten aus Staat und Politik auf der Ehrentribii-
ne und einige Eltern von Rekruten.

Breitere Offentlichkeit fand allenfalls medial vermittelt iiber Fern-
sehiibertragung statt: als Dirigierter und kommentierter Aus- und Zu-
sammenschnitt des Militdrzeremoniells. Eben jene Kontrolle einer per-
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sonlich teilnehmenden, erfahrenden, begreifenden, ihre Perspektive frei
wihlenden und ihre Erfahrungen kommunizierenden, »freien« und damit
demokratischen Offentlichkeit fehlte. Das illusiondre Fenster zur Wirk-
lichkeit und der Live-Charakter der Sendung verschleierten die ober-
flichliche Moderation und die beschrinkte Perspektive des audio-
visuellen Mediums. Gehorsames Publikum auf der Tribiine und fragmen-
tiertes Publikum vor den Fernsehapparaten wurden Teil der militdrischen
Inszenierung. So wird das Gelobnis in den vergangen Jahren im Bend-
lerblock am 20. Juli als »offentliches« inszeniert, der Exerzierplatz hinter
dem Gebdudekomplex weitrdumig abgesperrt durch ein GroBaufgebot
von Feldjigern und Polizei. Die massenmediale Offentlichkeit vereinzel-
ter Fernsehzuschauer verunmoglicht Proteste von vorn herein — alleine
die Einschaltquote bleibt messbar (wird jedoch nicht veréffentlicht). Die
massenmediale Offentlichkeit scheint die Banalisierungstendenzen zu-
mindest nicht zu unterlaufen.’

»Bleibt kaum zu fragen, wer durch solch eine Inszenierung reprasentiert wird. Si-
cherlich nicht diejenigen, die auf eine plurale Gesellschaft mit emanzipativen und
demokratischen Formen der Auseinandersetzung setzen und daher den &ffentlichen
Raum als Medium miteinander konkurrierender, aber gleichwertiger Lebensentwirfe
nutzen (wollen)« (Binder 1998).

Die jahrlichen Gelobnisse in der Bundeshauptstadt werden selbst zum
Symbol: Sie stehen fiir die Verbindung zwischen den Bemiihungen um
»Innere Sicherheit« mit polizeilich-ordnungsstaatlichen Mitteln und der
Ausgestaltung von hauptstidtischer Offentlichkeit mit Symbolmaterial
aus dem militdrisch-obrigkeitsstaatlichen Arsenal. Beides erginzt sich
zum gegenwirtigen Umbau der Stadt (und des Staates) nach Kriterien
der Trennung, Spaltung, Ausgrenzung.

INITIATION IN DIE MANNLICHKEITSMASCHINE

Uber Minnerbiindisches im Militir und dessen Funktionalitit bei der
Uberwindung der individuellen T&tungshemmung ist ausfiihrlich ge-
schrieben worden (vgl. Theweleit 1977/78: 235 ff.; mit ausfiihrlichen Li-
teraturhinweisen Albrecht-Heide 1990: 21 ff.). Zwei Aspekte treten im
Zusammenhang mit der Banalisierungswirkung der Gelobniszeremonie

5 Erwdgungen zu Ursache-Wirkungs-Zusammenhdngen haben — solange sie
nicht z.B. durch quantitativ oder qualitativ empirische Untersuchungen geprift
sind — immer hypothetischen Charakter. Solange es solche Untersuchungen wie
im Falle von Militarritualen aber nicht gibt, haben begriindete Plausibilitatserwa-
gungen dennoch ihre Berechtigung — z.B. zur Anregung weiterer Forschung.
Wenn ich im Folgenden von Wirkungen schreibe, dann in diesem plausibel-
hypothetischen Sinne. Umfangreichere Erwdgungen zu den Wirkungen von Mili-
tarritualen finden sich in Euskirchen (2005).
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vor allem in den Vordergrund: Initiationsritual und Totenkult. Die Ge-
I6bniszeremonie soll die jungen Rekruten in die soldatische Gemein-
schaft der Kameraden des Standortes einfithren. Die Treue zum Kamera-
den ist vielleicht gerade fir den einfachen Soldaten die unmittelbar am
einleuchtendsten erfahrbare Motivation der Eingliederung in den Militér-
apparat: Die moralisch verpflichtende Kameradschaft zur »armen Sau«
neben dir, in der du vielleicht am ehesten noch dich selbst siehst. Soweit
trifft die Funktionsbestimmung »Integrationsfunktion« durchaus zu.
Bleibt ihre Beschreibung jedoch hier stehen, dann greift sie bei weitem
zu kurz.

Hinzu kommen die Widerspriiche im Zusammenhang mit der militi-
rischen Sozialisation®, dieser »Fall von Travestie, vielleicht sogar von ei-
nem doppelten Fall von Travestie« (Albrecht-Heide 1996): Zunéchst
wird der junge Mann — wihrend der Grundausbildung — teildestruiert,
umstrukturiert und umgebaut — ohne es unbedingt merken zu miissen
(vgl. Miller 1981). Die Restrukturierung der jungen Ménner findet unter
der VerheiBBung von kollektiv zu erwerbender Super-Miannlichkeit statt.
Dafiir ist die Unterordnung im durch Befehl und Gehorsam vermittelten
hierarchischen System Militdr notwendig — womit dem Rekruten/Sol-
daten mit der Unterordnung wiederum ein weiblich codiertes Verhal-
tensmuster auferlegt wird.” Zur Kompensation dieser notwendigen Weib-
lichkeit dienen dann Phallussymbole wie im einfachsten Falle das Ge-
wehr — und werden in dieser Funktion durch das Ritual wiederum unter-
laufen: So prisentiert der Soldat das Gewehr, um zu zeigen, dass es nicht
geladen ist. (Der Verschluss der Waffe ist offen und der vorbeiparadie-
rende Inspektor kann sich von der Sauberkeit der entladenen Waffe iiber-
zeugen.) Im Spannungsverhiltnis zwischen instabiler Ménnlichkeit und
Mainnlichkeitswahn wird der Rekrut im Gelobniszeremoniell nach innen
und auflen sinnlich erfahrbar zum »Soldaten« und damit zum Teil der
entindividualisierten Ménnlichkeitsmaschine.®

6 Militérische Sozialisation ist dabei nicht nur als Gegensatz zur so genannten zivi-
len Sozialisation zu verstehen, sondern auch als deren Vorbild, Vollendung und
Radikalisierung (vgl. Koneffke 1986).

7 Diese Codierung ist giiltig innerhalb unseres sozio-kulturellen Zusammenhangs,
der mit dem Militdr wesenhaft verbunden ist und der sich mit dem Militér auch
weltweit ausbreitet (vgl. Erdheim 1982: 59 ff.).

8 Als weiblicher Gegenpart des soldatisch konstituierten Mannes ist die »friedferti-
ge Frau« konstruiert. Im Hinblick auf die zunehmende Integration von Frauen in
die Militrapparate ist nicht etwa die pazifizierende Wirkung der Frauen auf das
Militdr zu erhoffen, sondern mit der Unterordnung der Frau unter das Militdrische
ist die verstérkte »Kolonisation der Frau« durch die patriarchale Herrschaftsinsti-
tution zu befiirchten (vgl. Maltry 1994; ohne besonderen Bezug auf das Militar:
Morgan 1975).
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Soweit funktioniert das Gelobniszeremoniell als Initiationsritual des mili-
tirischen Ménnerbundes.” Der fundamentale Unterschied zu vergleichba-
ren Ritualen aus zivilen Zusammenhingen tritt ebenso deutlich hervor
wie er erfolgreich verdrangt ist. Gerade bei den christlichen Initiationen
(Taufe, Konfirmation/Kommunion) handelt es sich um Ubergiinge in ei-
nen neuen Lebensabschnitt innerhalb eines Lebenskults, der im Rahmen
eines Glaubenssystems auf das ewige Leben gerichtet ist. Dem steht die
VerheiBung mit dem militdrischen Initiationsritual gegeniiber. Indem die
Rekruten sich beim Gelobnis einreihen, werden sie darauf vorbereitet zu
toten und getotet zu werden. In den élteren Eidesformeln wird das Todes-
risiko noch ausdriicklich ausgesprochen. Heute ist ein sonderbares Span-
nungsfeld wirksam: Einerseits tritt der Tod ins Bewusstsein als mogliche
Konsequenz der Pflichterfiillung und wird als Heldentod iiberh6ht. Ande-
rerseits geht der einzelne Kriegstote in der Masse der »Unbekannten Sol-
daten« unter: Tod im Einsatz ist popkulturell als »missing in action« ba-
nalisiert. Die Rekruten begehen mit ihrem Schwur, Eid, Gel6bnis einen
Totenkult. In letzter Konsequenz versprechen sie, ihr Blut und ihr Leben
zu geben — auf Befehl fur Militdr und Staat.

DEFINITIONSMACHT VON MILITARISCHEN GNADEN

Indem die Soldaten 6ffentlich ihre Bereitschaft zur Erfiillung der soldati-
schen Pflichten bekunden, erzeugen sie eine selbsterzieherische Wir-
kung, erfiillen sie eine »Bewusstmachungsfunktion«. Staatsempfinge
»mit militdrischen Ehren« hingegen funktionieren auf eine andere Weise:
Dem Besuch aus dem Ausland, aus einem fremden Staat, wird die eigene
bewaftnete Macht gegeniibergestellt. Regelmiflig dient das Motiv des
militdrischen Staatsempfanges in verschiedenen Varianten in der Regel
unkommentiert zur Bebilderung der Berichterstattung {iber dic Begeg-
nung von Staatsméinnern (in der Regel sind es tatsédchlich nur Méanner) in
Tageszeitungen und Fernsehnachrichten.'” Die Anordnung solcher
Staatsbesuche lésst sich lesen: Staatliche Souverénitit und ihr militéri-
scher Riickhalt finden ihren sichtbaren Ausdruck — gegeniiber dem frem-
den Gast und gegeniiber den massenmedial partizipierenden Teilen der
Bevolkerung.

Allgemein wirken solche Veranstaltungen mit massenhaft synchro-
nen Menschenformationen emotional ergreifend und #sthetisieren — ge-
rade dadurch, dass die Inszenierung »in bundesrepublikanischer Traditi-

9 Auch Frauen werden als weibliche Soldaten zu Teilen der Méannlichkeitsma-
schine, weshalb militdrische Gleichberechtigung von Frauen ein mehr als frag-
wirdiges Emanzipationsmodell darstellt.

10 Gerade auch bei den Auftritten des Militérs bei Staatsbesuchen gibt es kaum ei-
ne Offentlichkeit vor Ort. Die Ereignisse werden jedoch medial vermittelt. Diese
Vermittiung durch Medien misste als eigenstandiger Faktor untersucht werden.
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on« so »schlicht« gehalten ist, wirkt das Zeremoniell nicht pompds son-
dern banal — und banalisierend. Vor dem Hintergrund des Militédrzere-
moniells bringen Reden gegensitzliche Gegenstidnde wie z.B. »Militir-
einsatz« und »Friedensdienst« begrifflich in Verbindung zueinander, fiil-
len sie inhaltlich neu und reformulieren sie damit. Die Rekruten treten
symbolisch zur Verteidigung von Freiheit und Demokratie oder neuer-
dings der Menschenrechte iiberall in der Welt an. In einer Situation der
emotionalen Geladenheit erhoht die quasi-rationale Argumentation die
Legitimitit staatlich organisierter Tétungsausbildung und Gewaltanwen-
dung zum moralisch unanfechtbaren Wert und verdréngt alle Vorstellun-
gen von alternativen Formen der Konfliktaustragung.

EXKURS: MILITARRITUAL, DISKUSSIONSKULTUR,
REGIERUNGSFAHIGKEIT

Die »Salamitaktik«'' zur Herstellung einer deutschen Interventions- d.h.
Kriegsfiihrungsfihigkeit nach 1989 schon unter Verteidigungsminister
Rithe (CDU) war begleitet von einer Ausweitung der feierlichen Gelsb-
nisse auf offentlichen Pldtzen. Die VertreterInnen der politischen Klasse
nutzen die Geldbnisse als Bithne fiir die Banalisierung deutscher Militdr-
einsitze. Uber die Werteverkniipfung »Bundeswehr = Freiheit und Si-
cherheit in der Demokratie« — zunehmend: »Sicherheit vor bzw. Kampf
gegen Terror« — wird zudem iiber die herrschende staatliche Ordnung,
deren konstitutiven Bestandteil das Militdr darstellt, ein »Konsens der
Demokraten« mit Bekenntniszwang konstruiert, der auch zu Wabhl-
kampfzeiten nicht zur Disposition steht.

»Regierungsfihigkeit« bezeichnet die Fahigkeit, sich mit dem Kon-
sens einer politischen Klasse und ihren politischen Projekten so zu arran-
gieren, dass sich auch unter verdnderter Parteienzusammenstellung an
der Regierung strukturell nichts Entscheidendes verdndert — euphemis-
tisch: Kontinuitdt und Stabilitdt werden gewahrt. Diese Art der Regie-
rungsfiahigkeit musste die Partei Biindnis90/Die Griinen, die ehemaligen
»parlamentarischen Schmuddelkinder«, gerade in der militarpolitischen
Diskussion beweisen. Militdrkritik bleibt in der BRD auch nach dem Re-
gierungsantritt einer Partei mit Wurzeln in der Friedensbewegung ein au-

11 Den Begriff der »Salamitaktik« schopfte ironischerweise noch in kritischer Ab-
sicht derjenige Politiker, der wie kein anderer dazu beigetragen hat, diese Sala-
mitaktik zu ihrer Vollendung und das deutsche Militdr zur Beteiligung an seinem
ersten Angriffskrieg nach 1945 zu bringen: »Fur die Zukunft sehe ich die erheb-
liche Gefahr, dass die Bundesregierung, Koalition und Generalitét nach den Ge-
setzen der Salamitaktik Anldsse suchen und Anlasse schaffen werden, um die
Barrieren abzurdumen, die es gegenlber der Aufenpolitk des vereinigten
Deutschland noch gibt«, so Joseph Fischer noch 1994 in der Wochenzeitung
Die Woche vom 30. Dezember.
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Berparlamentarisches oder wenigstens auBler-gouvernementales Phéno-
men. Aber dem zivilgesellschaftlich-politischen Dogma von der Not-
wendigkeit der Fahigkeit zur militdrischen Verteidigung ist beizukom-
men: 1. durch den Hinweis auf die Lacherlichkeit von militérischer Lan-
desverteidigung an Landesgrenzen, die nicht einmal mehr der Zoll und
der Grenzschutz besetzt hilt und 2. durch den Verweis auf Moglichkeiten
»Sozialer Verteidigung« statt militdrischer (Bund fiir Soziale Verteidi-
gung 1995; Jochheim 1988).

Dass Menschenrechtsverletzungen und Vo6lkermorde noch nie vom
Himmel gefallen sind, scheint eine zu platte Binsenweisheit — oder eine
zu folgenschwere, verpflichtete sie doch zu weitsichtigerem, frithzeitige-
rem Einschreiten mit nicht-kriegerischen Mitteln, zu deren Entwicklung
und zur Bildung und Unterhaltung der dazu notwendigen Institutionen.
Verlagerte sie doch u.U. Konfliktbearbeitungskompetenz von Militér und
militdrisch-staatlicher Diplomatie (Machtpolitik) auf zivile Strategien
und wahrscheinlich sogar (hauptséchlich) nicht-staatliche Akteure. Nicht
AuBenpolitik, sondern globale Okologie- und Sozialpolitik stiinden auf
der Tagesordnung. Mit den glatt funktionierenden militdrischen Aufmér-
schen demonstrieren Militérrituale jedoch die Selbstverstindlichkeit von
Sicherheit und Menschenrechtsschutz durch Militdr. Militirische Kon-
fliktbearbeitung wird zum gewohnlichen Weg. Militdr als Mittel der
AuBenpolitik wird banal.

LOYALITAT UND LEGITIMITAT

Die Zertriimmerung individuellen Eigensinnes durch physische und psy-
chische Gewalt ermdoglichte die Institutionalisierung von Disziplin und
Gehorsam in der militdrischen Ordnung (vgl. Brockling 1997). Fiir die
Aufrechterhaltung dieser direkten und strukturellen Gewaltverhdltnisse
bedarf es kultureller Gewalt, also kultureller Praxen, die dazu dienen, di-
rekte oder strukturelle Gewalt zu rechtfertigen oder zu legitimieren.'” Bei
Militarritualen geht es ihrem eigenen Anspruch gemif3 aber um mehr als
bloBe Legitimation. So liest man in den Informationen fiir die Truppe,
einem der Bundeswehr-Magazine:

»Das offentliche Geldbnis ist eine wirdevolle Veranstaltung und nur mit einem
schlichten militdrischen Zeremoniell verbunden. Die Symbolkraft hoheitlicher
Elemente (z.B. Eides- u. Gelébnisformel, Feststellung des Kommandeurs, Truppen-
fahne, Nationalhymne) soll die Soldaten auch emotional an ihre soldatischen Pflich-
ten binden« (Flink 1998: 17 f.).

12 Galtung fuhrt den Begriff der Kulturellen Gewalt ein als die »Aspekte der Kultur,
der symbolischen Sphére unserer Welt [...], die dazu benutzt werden kénnen, di-
rekte oder strukturelle Gewalt zu rechtfertigen oder zu legitimieren« (Galtung
1998: 341).
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Im Effekt geht das noch iiber bloBe Rechtfertigung hinaus. Mit diesen
Ritualen wird die innere Bindung von Rekruten an den Staat gezielt ge-
fordert. Damit werden die Soldaten dienstwillig und verfiigbar gemacht.
Nach Missalla sei das der entscheidende Punkt: Menschen verfiigbar zu
machen, die fraglos parieren (vgl. Missalla 1996: 5). Nationalstaatliche
Symboliken verpflichten zur Loyalitit und weisen ihr den Weg: Zur
Ausiibung direkter Gewalt im Kriegsfall, der heute meist Interventions-
fall heiBt. Hinzu kommt der Ubergriff auf die religios-kulturelle Sphire.
In den Informationen fiir die Truppe heilit es weiter:

»Die religiése Beteuerungsformel stellt fir Angehdrige einer christlichen Religion
und entsprechend auch fiir Mitglieder anderer Religionsgemeinschaften eine zusatz-
liche Bindungsbekraftigung dar« (Flink 1998: 17 f.).

Loyalitdt wird mit der Verwendung religioser Kulturelemente aus dem
metaphysischen Sicherheitsbediirfnis der Einzelnen abgeleitet. Der All-
tagsglauben an die Heiligkeit »schon immer« geltender Traditionen be-
griindet die Loyalitat (vgl. Weber 1972: 159).

Der Loyalititsproduktion innerhalb des Militdrs dient die Legitimi-
titsproduktion nach auflen hin. Die zentralen Ideologeme der Bundes-
wehr sind dabei die »Innere Fiithrung«, der »Staatsbiirger in Uniform«
und die »Integration der Bundeswehr in die Gesellschaft« (vgl. Borken-
hagen 1986). Auf den Widerspruch zwischen dem Konzept des »Staats-
biirgers in Uniform« und der Wirklichkeit des Trends vom »Diplomaten
in Uniform« zum »Soldat im Feuer«, dem wiederbelebten Soldatenbild
des Kriegers, sei nur nebenbei hingewiesen. Wichtig ist, dass im Zu-
sammenhang mit der »Integration der Bundeswehr in die Gesellschaft«
immer nur auf die zivilisierende, kontrollierende Wirkung der Gesell-
schaft auf das Militér hingewiesen wird.

Die Bundeswehr mit demokratischem Anspruch und durchaus auch
mit demokratischeren Formen im historischen Vergleich mit anderen
deutschen Armeen oder im internationalen Vergleich mit anderen Mili-
tdrapparaten steht im Vordergrund bundesrepublikanischer Selbstwahr-
nehmung. Die militarisierende Wirkung in der umgekehrten Richtung
wird fast durchweg tibersehen oder unterschlagen (vgl. Lebuhn 2003).
Organisations- und Produktionsmechanismen sind militdrisch geprigt:
So existieren autoritdre Sozialisationsmuster in Schule und Ausbildung
sowie hierarchisch-patriarchale Vergesellschaftungsformen in fast allen
Lebensbereichen — von der Familie tiber die Arbeitswelt bis in den Frei-
zeitbereich (vgl. Birckenbach 1981).

Hier — in der Grauzone zwischen Militdrischem und Zivilem, wo das
konventionelle Militarismustheorem mit seiner eindeutigen Spaltung der
beiden Sphéren analytisch nicht mehr weiterfithrt und daher Theoreme
wie das der »Banalen Militarisierung« richtigerweise versuchen anzuset-
zen — liegen Militdr und Gesellschaft in einem unauflésbaren Wechsel-
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verhdltnis gegenseitiger Pragung. Indem die militarisierende Wirkung je-
des in einer zivilen Gesellschaft offentlich oder verdeckt operierenden
Militarapparats verschwiegen, gar geleugnet wird, indem ausdriicklich
nur die zivilisierende Wirkung der »Integration der Bundeswehr in die
Gesellschaft« hervorgehoben wird, werden die militirischen Mittel und
deren Einsatz banalisiert.

BANALISIERUNG DURCH MILITARRITUALE: EINIGE
VERALLGEMEINERUNGSVERSUCHE ZUM SCHLUSS

Die »eigentliche« Bedeutung von Militérritualen, wie z.B. dem Gelobnis
(aber auch Zapfenstreichen, Staatsempfiingen, Paraden etc.), liegt in de-
ren Funktion fiir die staatliche Selbstdarstellung und deren gesellschaftli-
cher Wahrnehmung. Sie stellen eine Art der 6ffentlichen Zeremonie dar,
mit der sich der Staat tiber die Codierung seiner Funktionalitét als biiro-
kratischer Anstalt bildlich-sinnlich darstellt und dabei seine Gewaltmittel
und deren Einsatz banalisiert, gewohnlich macht. Dabei ist vor allem die
Eigentiimlichkeit des Gelobnisrituals — Verbindung von spiritueller Ebe-
ne (Ritual, Eid und Selbstverfluchung, symbolgeladene Uberhohung des
Ereignisses) und rationalisierender Thematisierung der Verpflichtungs-
leistung (Redebeitrige wichtiger Autorititen, mediale Darstellung) wich-
tig. Sie bietet eine letztinstanzlich abgeleitete und abgesicherte und somit
iiberzeugende Legitimation fiir die Eingliederung des Einzelnen in das
Militar und des Militérs selbst in die Gesellschaft. In der Herstellung von
Kriegsbereitschaft durch Banalisierung liegt neben der Vorbereitung und
Fiithrung von Kriegen die zentrale Funktion von Militér.

Die Wirkmechanismen von Militdrritualen lassen sich nach ihren
Zielgruppen zusammenfassen: 1. Effekte, die auf die direkt an den Ritua-
len beteiligten Individuen wirken: physische Uberlastung im Drill, psy-
chische Uberlastung und Normen-Falle, Vermittlung von Tétungstechni-
ken und Techniken der Gewissens-Suspendierung. 2. Effekte, die auf der
Ebene der Institution Militir wirksam werden und deren inneren Zu-
sammenhalt reproduzieren: »Gemeinsames Durchmachen« der unter
1. skizzierten individuellen Effekte von Drill stiftet und reproduziert die
funktionierende Hierarchie, das Befehlssystem und den Korpsgeist.
3. Effekte, die aus dem Militér in die Gesellschaft wirken: Anlisslich ak-
tueller Fragen (im staatsbiirgerlichen Unterricht, in den Reden, in der un-
kritischen Berichterstattung) werden bestimmte Geschichtskonstruktio-
nen hegemonialisiert, die Notwendigkeit der Institutionen des staatlichen
Gewaltmonopols anthropologisiert und damit naturalisiert. Selbstver-
stdndlich wird die Tatsache, dass das Militdr in den Soldaten Menschen
zu Mitteln fur politische Zwecke reduziert. Das Axiom »Jeder Staat
braucht ein einsatzfihiges Militdr« steht nicht zur Diskussion. Damit
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werden die politischen Zwecke letztlich beliebig. Die Selbstverstindlich-
keit, mit der das geschieht, erlaubt es Militérrituale als Phdnomene »Ba-
naler Militarisierung« zu fassen.

Verschiedene Theoriezugéinge erkliren anhand unterschiedlicher
Perspektiven auf ihre Kontexte und Gegenstdnde verschiedene Funktio-
nen von Militérritualen. Einen Uberblick dariiber gibt folgende schemati-
sche Auflistung:

Theoriezugang Kontext/Gegenstand Funktion von Militirritualen
Marx Einzelne in der Konkur- Symbolische, nationale
Anderson renz, Klassenwider- [ntegration;
spriiche Uberhshung
Weber Differenzierter Gewalt- Verweis auf die letztinstanzlich
begriff, legitimes Mono- gewaltsame Herstellung/
Galtung pol physischer Gewalt-
N Aufrechterhaltung von Marktbe-
Narr ausiibung d&i
ingungen
Foucault Zwang nach Staats-Innen, | Militdrsozialisation: Integration &
(Deleuze) Krieg nach Staats-Auflen Erziehung/Ausbildung
hauptsichlich der méannlichen
Brockling Bevolkerungsteile
Luxemburg, Nationalstaaten in der Formalisierte Umgangsform fiir
. globalen Konkurrenz internationalen Umgang (Diplo-
Negri/Hardt matie); gleichzeitig latente Dro-
hung mit der eigenen militari-
schen Handlungsfahigkeit

Abbildung 1: Funktionen von Militédrritualen im Spiegel
sozialwissenschaftlicher Theoriezugdnge

Auffallend sind die Wechselwirkungen der zeremoniellen, militdrischen
Inszenierung mit der Gesellschaft. Die Wirkung der einzelnen Zeichen
und Musiken, die Art und Weise der Diskussion um den Stil und die Mit-
tel staatlicher Selbstinszenierung und die dort nachzuweisenden bewuss-
ten und unbewussten Denkbarrieren, gebrochen an ihrem eigenen »zi-
vil«-gesellschaftlichen Anspruch, enthiillen die mit Hilfe des banalisie-
renden Militdrrituals subtil durchmilitarisierten gesellschaftlichen Ver-
hiltnisse. Die Tatsache, dass es keinem Staat bislang gelungen ist, seine
Militdrrituale durch nicht-militirische Formen 6ffentlicher, zeremonieller
Selbst-Darstellung und Selbst-Vergewisserung ersetzt zu haben — sofern
dies tiberhaupt jemals versucht worden ist — verweist auf die ungebro-
chene Bedeutung der Militdrrituale in diesem Zusammenhang.
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MILITAR UND SPORT:
SYMBIOTISCHE BEZIEHUNGEN UM NATION,
LEISTUNG UND DISZIPLIN

FABIAN VIRCHOW

»Sport« — diesen schlichten Titel trdgt ein Holzschnitt von Gerd Arntz
aus dem Jahre 1938. Die Arbeit zeigt drei Figuren, die in einer Diagona-
len von links oben nach rechts unten angeordnet sind: in der Mitte einen
Hiirdenldufer im Sport-Dress beim Uberspringen einer Hiirde, fast die
gesamte rechte Bildhilfte einnehmend einen in Gefechtsqualm gehiillten
Soldaten beim Uberspringen eines Stacheldrahtverhaus und in der linken
oberen Bildecke eine Frau, die Beifall klatscht. Den beiden Ménnern ist
ihre Korperhaltung gemeinsam, allerdings hélt der Soldat in seiner vor-
gestreckten rechten Hand eine Handgranate.

Diese Darstellung des Zusammenhangs von >Sport< und »>Krieg« mag
nicht nur daran erinnern, dass sich Beziehungen von Leibesiibungen zur
Militar- und Kampfausbildung historisch in vielfiltiger Form verfolgen
lassen (vgl. Mandell 1984; Mangan 2003), sondern kann in Deutschland
angesichts der Ausrichtung der Sportinstitutionen und der Ausgestaltung
sportlicher Praxis an den Interessen des kaiserlichen Militdrs (vgl. Ca-
chay 1988: 200-232), der Bedeutung des >Wehrsports< in der Weimarer
Republik (vgl. Bach 1981; Bernett 1981; Kriiger 1993) und der Militari-
sierung des Sports im deutschen Faschismus (vgl. Pfeiffer 1987; Leis
2000: 45-67) nicht verwundern. Aber gilt die Botschaft des Holzschnitts,
der zufolge Sport der Vorbereitung auf den Kriegseinsatz junger Ménner
dient und den Beifall der — hier ausschlieBlich weiblichen dargestellten —
Zivilbevolkerung erhilt, auch fiir buirgerlich-demokratisch verfasste Ge-
sellschaften, in denen der klassische Militarismus seine Bedeutung verlo-
ren hat?

Dass Sport wie andere Bereiche sozialen Handelns auch sozial und
kulturspezifisch durchformt ist und gesellschaftliche Verhéltnisse in ihm
ebenso zum Ausdruck gebracht wie durch ihn reproduziert werden, lédsst
sich — hier mit Blick auf das Militdr/ische und den Krieg — historiogra-
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phisch wie kultursoziologisch anhand zahlreicher Spuren in verschiede-
nen gesellschaftlichen Feldern nachvollziehen. Zur Vermessung des in
seiner Komplexitit schwierig zu bestimmenden Verhéltnisses von Mili-
tar, Krieg und Sport gehort nicht nur der Verweis darauf, dass militér-
technologische Innovationen, die die Moglichkeiten des Kampfes auf
Distanz erweitert haben (z.B. Schiepulver, Artillerie), den Raum fiir an-
dere, ebenfalls auf korperliche Fitness bauende Formen des Wettstreits
geoffnet haben, sondern auch die zahlreichen Militdr- und Kriegsmeta-
phern, die im politischen Sprachgebrauch wie in der Sportberichterstat-
tung Verwendung finden (vgl. Shapiro 1989; Musolff 1990; Sherrard
1993) sowie die mediale Darstellung und Kommunikation von Krieg mit
Begriffen aus dem Sport, welche das Geschehen in geografisch entlege-
nen Teilen der Erde moglicherweise etwas vertrauter erscheinen ldsst
(vgl. Aulich 1992; Rosenberg 1993). Zu den Spielen, in denen sich Di-
mensionen kriegerischen Verhaltens wiederfinden, gehort etwa das ame-
rikanische Football-Spiel:

»Der Zweck dieses verkleinerten Kunstkriegs ist nicht der Tod des Feindes, sondern
die Eroberung seines Territoriums. [...] Eine Analogie mit dem Krieg kann man auch
in den Stangen sehen, die die Position des Balles zwischen einzelnen Aktionen
markieren; die Stangen, die man flags nennt, sind das Aquivalent der Stecknadeln
und Fahnchen auf einer militirischen Operationskarte: »Hier sind wir, dort sind die
Feinde.«« (Guttmann 1979: 116 f.).

Literarisch ist dies besonders eindrucksvoll in Don DeLillos Football-
Roman End zone zum Ausdruck gebracht worden (vgl. DeLillo 1972).

SchlieBlich existieren auch unmittelbare Interaktionen zwischen mili-
térischen und sportlichen Akteuren, denen jedoch auch in der investigati-
ven Sportsoziologie (vgl. Sugden/Tomlinson 1999) bisher wenig Beach-
tung geschenkt wurde, die jedoch am Beispiel der Bundeswehr im Mit-
telpunkt dieses Beitrages stehen sollen. Zu den mit dieser Untersu-
chungsperspektive verbundenen Facetten sportlicher Wirklichkeit geho-
ren die Entwicklung des inzwischen symbiotisch mit den Sportverbanden
verbundenen Systems der Spitzensportforderung der Bundeswehr, das
Sport-Verstindnis in der Bundeswehr und seine Nutzung zur Nach-
wuchsgewinnung fiir die Streitkréfte sowie als Integrationsmittel in bzw.
fiir die Streitkréfte sowie die Bedeutung von Leistung und Disziplin im
(spitzen-)sportlichen und militirischen Kontext.
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SPITZENSPORT — AUSHANGESCHILD FUR DAS MILITAR

Am 15. November 1974 hielt der damalige Président des Deutschen
Sportbundes (DSB), Willi Weyer, anlédsslich der Grundsteinlegung fiir
die Sportschule der Bundeswehr in Warendorf eine Rede. Darin duflerte
er Dankbarkeit gegeniiber der Bundeswehr und lobte das Bundesministe-
rium der Verteidigung fiir die Offenheit gegeniiber den Wiinschen und
Vorstellungen des DSB (vgl. Weyer 1974). Mit Blick auf die nur zwei
Jahre zuriickliegenden Olympischen Spiele in Miinchen erinnerte er dar-
an, dass »in unseren Olympia-Mannschaften 1972 doppelt so viele
Soldaten gestanden haben wie in denen des Jahres 1968«. Die von der
Bundeswehr und dem DSB ergriffenen Mallnahmen seien demnach
erfolgreich gewesen.

Bereits in der Konstituierungsphase der Bundeswehr suchten Repri-
sentanten der deutschen Sportverbiande und -institutionen, unter denen es
beispielsweise mit Carl Diem, Guido von Mengden oder Karl Ritter von
Halt zahlreiche Funktiondre gab, die der NS-Diktatur in Spitzenpositio-
nen treu gedient hatten (vgl. Weill 1998: 85-86; 175), nach Absprachen
mit der im o6ffentlichen Sprachgebrauch noch bis in die spéten 1950er
Jahre als Wehrmacht bezeichneten >neuen deutschen Armee<. Bei der
1954 in Diisseldorf stattfindenden Jahrestagung des DSB wurde die Er-
wartung formuliert, dass ein erneuter »Missbrauch< des Sports durch das
Militir ausgeschlossen wird." In einer 1956 zwischen Vertretern der
westdeutschen Sportfithrung und des Bundesverteidigungsministeriums
getroffenen Vereinbarung hiel3 es folglich, dass es in der Bundeswehr
keinen »Knobelbechersport« geben werde (gemeint war u.a. die Durch-
fiihrung von Sportiibungen in Uniform und mit Ausriistungsgegenstéin-
den) und dass die Bedingungen zum Erwerb des Deutschen Sportabzei-
chens auch als Leistungsmafstab flir den Sport in der Bundeswehr gelten
wiirden; schlieflich wurde die Bildung von Militirsportvereinen in der
Weise geregelt, dass deren Griindung nur dort sinnvoll sei, wo es keine
zivilen Sportvereine gebe (vgl. DSB 1956). Mit dieser Vereinbarung
wollte sich der DSB nicht nur der Griindung von rivalisierenden Sport-
vereinen, wie es sie im Nationalsozialismus beispielsweise als Luftwaf-
fen-Sportvereine gegeben hatte, erwehren; mit der Zuriickweisung des
»Militarismus¢, der im »Knobelbechersport« versinnbildlicht war, wurde
die Propagierung eines »unpolitischen< Sports verbunden. Dies bedeutete
freilich nicht, dass sich fithrende Sportfunktionire nicht positiv zur er-
neuten Aufstellung einer Armee und zur Wiederbewaffnung gedufBBert
hitten.’

1 In den Jahren unmittelbar nach Kriegsende war der Entmilitarisierung des
Sports in Deutschland auch von den Alliierten Aufmerksamkeit geschenkt
worden (Glaser 1992: 75 ff.).

2 Diese Parteinahme zeigte sich auch Anfang der 1980er Jahre, als sich eine
breite Protestbewegung gegen die NATO-RUstungspolitik gebildet hatte. Im
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Die Zurtickweisung des zuletzt mit dem deutschen Faschismus verbun-
denen Militarismus, aber nicht des Militirs als solchem bildete in der
Folgezeit die Grundlage einer engen Kooperation zwischen der Bundes-
wehr und dem DSB. Zu ihr gehorten logistische Unterstiitzungsleistun-
gen bei sportlichen Grofveranstaltungen, so etwa 1963 beim Turnfest in
Essen, sowie die gezielte Foérderung des Spitzensports im Kontext der
Systemkonkurrenz. In der DDR hatte es bereits frith eine entsprechende
systematische Forderung gegeben, in der die Nationale Volksarmee eine
tragende Rolle spielte. Bereits 1956 war die Armeesportvereinigung
Vorwdrts gegriindet worden, der zahlreiche Armeesportklubs folgten, de-
ren Trainingsmdglichkeiten auch von Jugendlichen rege genutzt wurden
(vgl. Balbier 2003). Diese Konstellation trug dazu bei, dass AthletInnen
der DDR vergleichsweise gut bei den Olympischen Spielen abschnitten.
Zwar hatte es in der Bundesrepublik Deutschland auch in den 1960er
Jahren Unterstiitzung fiir Spitzensportler gegeben, die in den Streitkréf-
ten Dienst taten, und im Vorfeld der Olympischen Spiele in Mexiko im
Jahr 1968 wurden spezielle Trainings in Berglagen durchgefiihrt, doch
den Durchbruch in diesem Bereich stellten die nahenden Olympischen
Spiele in Miinchen 1972 dar. Am 8. Mai 1968 eréffnete der Deutsche
Bundestag der Bundeswehr per Beschluss die Option zur Einrichtung
von Sportfordergruppen — eine Entscheidung, die die Integration der
Sportforderung der Bundeswehr in das System des organisierten Hoch-
leistungssports im DSB markiert (vgl. Sportschule 1993: 53). Die Verla-
gerung der 1957 gegriindeten Sportschule der Bundeswehr vom bayeri-
schen Sonthofen in das nordrhein-westfilische Warendorf im Jahr 1978,
wo sich auf dem Gelédnde auch ein Olympiastiitzpunkt befindet, hat zur
weiteren Vertiefung der Kooperation beigetragen (vgl. Karteusch 2003).
Die systematische militdrische Sportférderung, die es auch in Ar-
meen anderer Staaten gibt®, hat bei der Bundeswehr Anfang des 21. Jahr-
hunderts den Umfang von insgesamt 25 Sportfordergruppen erreicht, de-
nen etwa 740 SportlerInnen aus 67 Sportarten zugerechnet wurden (vgl.
Biewald 2003: 106). Zu den geforderten Sportarten zéhlten u.a. Fu3ball,
Rudern, Schwimmen, Boxen, SchieBen, Kanu fahren, Rugby, Minigolf,
Schach und Billard. Zu den zentralen Voraussetzungen zur Aufnahme in
die Sportforderung der Bundeswehr gehért ein entsprechendes Votum
des jeweiligen bundesweiten Sportverbandes sowie die Bereitschaft, Sol-
datln zu werden (vgl. Sportférdergruppe Neubiberg). Gehoren die so
ausgewihlten SportlerInnen ohnehin bereits zu den Besten ihrer Diszip-

Rahmen einer Ansprache des damaligen DSB-Prasidenten Willi Weyer bei
der Kommandeurstagung der Bundeswehr verwies dieser nicht nur darauf,
dass Sport ein geeignetes Mittel sei, um junge Manner fir die Bundeswehr
zu interessieren, sondern betonte auch, dass sich der DSB nicht an Ten-
denzen beteiligen werde, die Bundeswehr zu >verstecken< (vgl. Weyer
1983).

3 Vgl fur die USA z.B. das Army’s World Class Athlete Program unter URL:
<http.//www.dod.mil/ armedforcessports/>, [20.08.2005].
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lin, so fithrt das Nichterreichen der im Rahmen des Sportforderpro-
gramms gesetzten Ziele zur Riickversetzung in die militdrische Einheit
und den Verlust der mit dem Status Sportsoldatln verbundenen privile-
gierten Trainings- und Wettkampfmoglichkeiten.

Die militdrische Sportférderung, deren Finanzetat sich auf jahrlich 27
Mio. Euro belduft (vgl. Hartmann 2004)*, trigt maBgeblich zu den von
deutschen Athleten erkdmpften Olympischen Medaillen bei. Bei den
Winterspielen im japanischen Nagano wurden 16 von 29 Medaillen von
Sportsoldatlnnen gewonnen, d.h. knapp 55 %; vier Jahre spiter in Salt
Lake City waren es 71 % (vgl. Bundesministerium der Verteidigung
1998: 6; Buse 2004). Bei den Sommerspielen 2000 in Sydney waren von
den 428 aus Deutschland entsandten AthletInnen 113 Sportsoldatinnen,
die 24 von 56 Medaillen errangen. Bei den Spielen in Athen 2004 wurde
ein gutes Drittel der SportlerInnen von Sportsoldatlnnen gestellt, die die
Halfte (24) aller Medaillen (48) gewannen (vgl. Gliem 2004). Das Team
der Gewichtheber setzte sich ausschlieBlich aus Sportlern zusammen, die
im Rahmen der Sportférderung der Bundeswehr trainieren. In einigen
Disziplinen, wie etwa dem Bobfahren, gehéren die Sportsoldaten seit
Jahren zur Weltspitze.’

In den vergangenen Jahrzehnten hat sich so eine enge Symbiose zwi-
schen der Bundeswehr und den Sportverbianden im Bereich der Sportfor-
derung entwickelt. Grieswelle hat bereits 1978 darauf hingewiesen, dass
wegen der mit dem Trainingsaufwand gestiegenen Kosten nicht mehr die
Vereine, sondern »Bundes- und Landesleistungszentren, iiberregionale
Stiitzpunkte, tiberortliche Wettkampf- und Trainingsgemeinschaften und
die Fordergruppen der Bundeswehr zunehmend die ganze oder teilweise
Betreuung der Spitzenathleten« iibernehmen (vgl. Grieswelle 1978: 73).
Diese Entwicklung hat sich weiter verfestigt und inzwischen zu einer
signifikanten Abhéngigkeit des Spitzensports und zahlreicher Spitzen-
sportlerlnnen von der Sportférderung der Bundeswehr gefiihrt; entspre-
chend betonen Vertreter der Sportverbinde deren herausragende Bedeu-
tung. Hinsichtlich der Nordischen Ski-Weltmeisterschaften hiel es bei-
spielsweise: »Ohne die Bundeswehrsoldaten wire die Weltmeisterschaft
im eigenen Lande zum Nullsummenspiel geworden« (Kebschull 2005:
92).

Obwohl die Sportforderung nach Aussagen des Sport-Dezernats-
leiters im Bundesministerium der Verteidigung, Josef Nehren, »ursich-

4 Reinsch spricht hingegen von 11,5 Millionen Euro (Reinsch 2004b).

5 Nach den Olympischen Spielen 2004 hat sich die Diskussion um eine
Neuorganisation der Sportférderung intensiviert, insbesondere mit Blick auf
den Sparkassen- und Giroverband, der mit einem Etat von 53 Millionen Eu-
ro der grote nichtstaatliche Sportférderer in Deutschland ist und eng mit
der Bundeswehr und der Polizei kooperiert. Bezuglich der Sportférderung
der Bundeswehr war Anfang 2005 an eine Reduzierung der Stellen von
744 auf 644 und der Zahl der Sportférdergruppen von 25 auf 15 gedacht
(vgl. Frankfurter Allgemeine Zeitung vom 03.11.2004 sowie 06.11.2004).
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lich nicht zu den Kernaufgaben der Bundeswehr« (zit. nach DTTB 2004)
gehort, so hat sie dennoch

»einen hohen Stellenwert, der auch daran abzuschéatzen ist, dass Spitzensportlerin-
nen und Spitzensportler das Bundeswehr-Logo abhéngig von den entsprechenden
Regelungen in ihrem jeweiligen Sport tragen oder im Bereich der Offentlichkeitsar-
beit und Nachwuchsgewinnung der Bundeswehr eingesetzt werden« (DTTB 2004).

Solche »dienstliche[n] Einsdtze« im Bundeswehr-Trikot sind auch gefor-
derten SportlerInnen selbstverstindlich: »Wir bestreiten Schaukdmpfe
und versuchen damit auch, den Menschen die Bundeswehr niher zu
bringen« (Torben Wosik, Tischtennis-EM-Zweiter und Mannschafts-
Vizeweltmeister sowie Hauptgefreiter).

Diese Zielsetzung hat bereits Anfang der 1980er Jahre der damalige
Prasident des DSB, Willi Weyer, betont, als er in einem Interview mit
der Zeitschrift Truppenpraxis dazu aufforderte, mit den sportlichen Er-
folgen der Sportsoldaten offensiver fiir die Institution Bundeswehr Wer-
bung zu machen (vgl. Weyer 1984: 10). In Richtung der Sportverbiande
formulierte der Ende 2005 aus dem Amt geschiedene Bundesminister der
Verteidigung Peter Struck die Erwartung, dass diese in der Offentlichkeit
viel deutlicher machen miissten, dass viele ihrer erfolgreichsten Sportle-
rInnen Dienst bei der Bundeswehr tun (vgl. Reinsch 2004b).

SPORT ALS INTEGRATIONSOFFERTE
IN MILITAR UND NATION

Die Leistungen der Sportsoldatlnnen werden innerhalb der Bundeswehr
umfangreich kommuniziert. Berichte von grofleren Sportereignissen, an
denen Sportsoldatlnnen teilnehmen, wie etwa die Biathlon-Weltmeister-
schaften im thiiringischen Oberhof, werden vom Militdrsender Radio
Andernach fir die im Ausland eingesetzten Einheiten der Bundeswehr
ausgestrahlt. Auf den Internet-Seiten der deutschen Streitkréfte nimmt
das Thema Sport einen prominenten Platz ein, die wochentliche Bun-
deswehrpublikation aktuell widmet mindestens eine ihrer wochentlich
meist zwolf Seiten dem Thema SportsoldatInnen, und zum Informations-
angebot der Bundeswehr gehort auch eine Broschiire, die sich aus-
schlieBlich diesem Aspekt widme (vgl. Bundesministerium 1998).

Dienen die Sportsoldatlnnen der Bundeswehr nach auflen als Werbe-
trdger und Rekrutierungsmedium, so zielt ihre Unterstiitzung — soziolo-
gisch bedeutsam — auch auf die Motivation und Kohésion der Truppe. In
diesem Sinne wies der frithere Verteidigungsminister Manfred Woérner
darauf hin, dass die SpitzensportlerInnen nicht nur die Jugend zu sportli-
chen Aktivititen animierten, sondern zudem als »[s]portliche Vorbilder
[...] das Geftuhl der Zusammengehorigkeit« forderten. Denn wie die
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»Frankfurter [...] stolz auf >ihren< Olympiasieger« seien, so sind die
»Soldaten der Bundeswehr [...] stolz auf die Siege und Erfolge, die ihre
Kameraden erringen«; und schliellich seien, so Worner, in vergemein-
schaftlichendem Sprachgebrauch, auch »[w]ir Deutschen stolz auf die
Leistungen unserer Mitbiirger, der Sportler, die unser Land bei internati-
onalen Wettkdmpfen vertreten«, woraus sich ein »Gefiihl der Zusam-
mengehorigkeit und des Stolzes auf die Leistungen unserer Kameraden«
(Worner 1984) ergebe. Eine Hauptfunktion der Anteilnahme an sportli-
chem Geschehen besteht in »der Integrationsleistung des Sports, indem
ein gruppenspezifisches Zusammengehorigkeitsgefiithl erweckt wird. Die
Grofigruppen des Staates und der Nation [hier sei erginzt: des Militérs,
F.V.] bediirfen solcher Erlebnisse, weil sie fiir den einzelnen nur schwer
real und konkret erfahrbar sind« (Grieswelle 1978: 91). Diesem Ver-
stdandnis folgte auch zwanzig Jahre spiter ein Kommentator in der Frank-
furter Allgemeinen Zeitung, der die Erfolge der Sportsoldatinnen als Bei-
trag zum >nation-building¢ in einem Land anpries, das iiber Jahrzehnte
geteilt gewesen sei (vgl. Reinsch 2004a).

Dass Sport als paradigmatisches Feld der Rekonstruktion von
(Staats-)Nationen gelten kann, 14sst sich an sogenannten »Nationalsport-
arten< (Horak/Spitaler 2003) und (internationalen) GroBveranstaltungen
(vgl. Geyer 1972: 80-84). So stellen etwa die Eroffnungszeremonien der
Olympischen Spiele solche »elaborately staged and commercialized nar-
ratives of nation« (Hogan 2003: 102) dar. Die im Rahmen der In-
szenierung angebotenen Erzdhlungen

»dramatize national myths, experiences, and values, focusing on such themes as
the antiquity of the nation and the struggles, triumphs, courage, and character of its
people« (ebd.: 104).

In die Erdéffnungszeremonie der Olympischen Winterspiele in Salt Lake
City, nur wenige Monate nach den Terroranschldgen vom 11. September
2001, wurden mit dem Auftritt des Kapitdns der Eishockey-Mannschaft,
die zur Hochzeit des Riistungswettlaufs zwischen der USA und der Sow-
jetunion das favorisierte Team der UdSSR im Kampf um die Goldme-
daille 1980 bezwungen hatte, Inszenierungselemente eingewoben, deren
auflen- und militir(politisch)e Konnotation im aktuellen Kontext uniiber-
sehbar war. So wurde die Eroffnungszeremonie als »another front in the
U.S. »war on terror«« (ebd.: 117) bezeichnet.

Das Abschneiden der jeweiligen >Nationalmannschaften<, welches
regelméfig an der Zahl der gewonnenen Medaillen gemessen und in ta-
bellarischen Rankings rasch erfass- und interpretierbar gemacht wird, gilt
auch als Indikator fiir das >nationale Prestige« eines Landes. Staatsober-
héaupter interpretieren das schlechte Abschneiden der Olympiateams als
»Nachlassen unserer einst bewunderten nationalen Stédrke« (John F. Ken-
nedy) bzw. »nationale Schande« (Charles de Gaulle) (vgl. Binder 1972:
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87); entsprechend ist die Teilnahme an Endspielen und mehr noch deren
Gewinn eine hdufig genutzte Gelegenheit fiir die Reprisentanten der
Staatsnation, sich und das nationale Kollektiv in Szene zu setzen.

Die gesellschaftliche Reichweite des Sports als massenkulturelles
Phénomen, insbesondere bei GroBereignissen wie Weltmeisterschaften
und Olympischen Spielen, ist enorm. Die Erinnerung an sie tragt — wie
die Erinnerung an Kriege — betrachtlich zur Konstruktion >nationaler
Identitit< bei. Der Gewinn der FulB3ballweltmeisterschaft im Jahre 1954,
mythologisiert als der >Triumph von Bern¢, wurde zeitgendssisch von
vielen Sportfunktionédren in Deutschland als Ausdruck >wahren Deutsch-
tums« gefeiert und in zahlreichen Medien und grofien Teilen der Bevol-
kerung als wichtiger Schritt der Uberwindung des Pariah-Status im Sys-
tem der internationalen Beziehungen gewertet (vgl. Heinrich 2003).
Zahlreiche Lénderspielbegegnungen von Fuflballnationalmannschaften,
etwa England gegen Deutschland (Maguire/Poulton/Passamai 1999),
England gegen Argentinien (Alabarces/Tomlinson/Young 2001; Bishop/
Jaworski 2003) oder USA gegen Iran (Delgado 2003), bieten medial
vermittelte Gelegenheiten, »sleeping memories< zwischenstaatlicher Kon-
flikte und national(istisch)e Unterténe aufzurufen (Sack/Suster 2000).
Sport

»reinforce[s] antagonisms bred on battlefields, keep[s] alive memories of »battles
long agox, defeats deep in the past and victories recorded in history books, and as
such exacerbate[s] antipathy, fuel[s] hostility and extend[s] dislike« (Mangan 2003:
4).

Findet sich aufgrund des erfolgreichen Abschneidens des Radrennfahrers
Jens Voigt bei der »Tour de France« 2005 auf der Titelseite der BILD-
Zeitung die Schlagzeile »Endlich wieder ein deutscher Held!«’, so ist
dies lediglich ein aktuelles Beispiel fiir die Bedeutung, die dem Sport als
»nationalistische Sprache« (Morgan 1997: 11)” bei der (Re-)Konstruk-
tion »nationaler Identitit« zukommt. Bediirfen Nationen als »symbolische
Konstruktionen« (Balibar/Wallerstein 1990: 96) der fortwdhrenden Re-
produktion in unzéhligen, meist unspektakuldren Interaktionen des All-
tags (vgl. Billig 1995; Miller 1995; Thomas 2003), so eignet sich Sport
hierzu besonders gut, da an den mit ihm — in den Wettkampfarenen wie

6 Bild-Zeitung vom 11.07.2005, S. 1.

7 »Sports are themselves a kind of language (where language is broadly un-
derstood to include not just the words we speak and write but the various
gestures, movements, actions, rituals, and symbols we use to communi-
cate with our peers), which, in telegraphing the values and beliefs that are
most dear to the (national) communities we belong to, provide us narrative
glimpses into the moral character of our communities. They are able to do
this by constantly reminding us who we are and who we might yet hope to
become by spinning yarns that convey an image of the people we claim to
be now and aspire to be in the future.« (Morgan 1999: 51).
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in seiner medial vermittelten Pridsenz — verkniipften und sozial gelebten
sowie interaktiv hergestellten Praxen einerseits eine grofle Zahl von
Menschen partizipieren, andererseits in seinen »narrative contributions«
(Morgan 1999: 51) offener als andernorts kulturelle und nationale Stereo-
typisierungen vorgenommen werden konnen (vgl. O’Donnell 1994) bzw.
das Ausleben nationalistischer Gefithle mindestens toleriert wird (vgl.
Horak/Marschik 1996). »The sportsfield and battlefield are linked as lo-
cations for the demonstration of legitimate patriotic aggression« (Man-
gan 1999: xii).

Angesichts des breiten Interesses des Publikums am Spitzensport, der
als bedeutender Teil der Populdarkultur insbesondere bei méannlichen Ju-
gendlichen und Erwachsenen zu den hiufigsten Themen der Alltagsge-
spriche gehort, sowie der Bedeutung von Sportheroen als Bezugspunkte
eines >nationalen Wir< (vgl. bspw. fiir Osterreich: Marschik 1998) lisst
sich begriindet vermuten, dass dort, wo der Sportler als »nationale Figur«
mit dem Soldaten, der historisch ebenfalls als >nationale Figur< bzw. als
»Vertreter des nationalen Interesses< konstruiert wurde (vgl. Seifert 1997:
45), zusammenfillt — eben in der Figur des Sportsoldaten —, nicht nur die
alltdgliche Rekonstruktion der Nation, sondern auch des Militérs in be-
sonderer Weise stattfindet.®

Nicht immer aber bleiben die verschiedenen Formen solchen »>Diens-
tes am Vaterland< widerspruchsfrei. Neben der Vereinigung in einer Per-
son (Sportsoldatin) und der harmonischen Kombination der >Stellvertre-
ter der Nation< (Soldatln und SportlerIn), die anlédsslich eines Besuchs
von Spielern der deutschen Ful3ballnationalmannschaft bei Bundeswehr-
soldaten im Einsatz von der BILD-Zeitung auf die paradigmatische
Schlagzeile: »Unsere Jungs bei unseren Soldaten«’ gebracht wurde, gibt
es auf der individuellen Ebene auch die Moglichkeit der Dissoziation
(Sport oder Soldat). Hierfiir mag als spektakulédres Beispiel die Entschei-
dung eines hoch-dotierten Football-Spielers der US-amerikanischen Na-
tional Football League (NFL), Pat Tillmann, gelten. Dieser lehnte einen
mit 3,6 Millionen Dollar dotierten Vertrag ab und meldete sich — beein-
flusst durch 9/11 — stattdessen im Mai 2002 freiwillig zum Dienst bei den
US Special Forces. Diese Entscheidung wurde in zahlreichen Stellung-
nahmen und Medienberichten in den USA als heldenhaft und vorbildlich
bezeichnet. Als Tillman im April 2004 bei einem Einsatz in Afghanistan
ums Leben kam, wurde ihm posthum nicht nur der Silver Star verlichen,
sondern seine Beisetzung auch landesweit im Fernsehen iibertragen. Die
Nachrufe, z.B. des fritheren Trainers der Arizona Cardinals, Dave

8 In einer Pressemitteilung des CDU-Bundestagsabgeordneten Klaus Rie-
gert vom 3. September 2004 hiel3 es entsprechend: »Es ist in hohem Malie
ein Verdienst der Soldatinnen und Soldaten der Bundeswehr, dass
Deutschland beim Sport immer noch zu den fiihrenden Nationen der Welt
gehort«.

9 BILD vom 11. November 2002.
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McGinnis, oder des NFL-Ausschussmitglieds Paul Tagliabue sahen in
seinem Wechsel zum Militédr eine >Berufung« und stellten insbesondere
heraus, dass er »sein Land« tiber die personlichen Interessen gestellt ha-
be.'” Allerdings hatte sich Tillman einer Instrumentalisierung seiner Ent-
scheidung fiir (partei)politische Interessen bereits zu Lebzeiten zu ver-
weigern versucht, indem er mehrere Anfragen des Pentagon ablehnte, das
ihn gerne als Werbetriger auf Rekrutierungsplakaten der US Army abge-
bildet hitte. Eine extensive Instrumentalisierung seines Todes durch die
US-Regierung wurde durch die Kritik seiner Eltern gestort, die der US
Army vorwarfen, den Tod ihres Sohnes, der im sog. »friendly fire« um-
gekommen war, nicht ernsthaft untersucht, stattdessen jedoch propagan-
distisch ausgenutzt zu haben (White 2005).

Jenseits solcher Ereignisdynamiken bietet die Konstruktion der Nati-
on durch die Inszenierung der >Stellvertreter der Nation« zahlreiche M6g-
lichkeiten zur Reproduktion einer kollektiven Wir-Gemeinschaft. Inter-
nationaler Sport wie Militir greifen dabei auf eine Reihe lebendiger und
artifizieller Reprisentationen zuriick, die von Funktionstrigern des Staa-
tes iber Wappen, Flaggen und Hymnen bis hin zu Auszeichnungen (Or-
den/Medaillen) reichen.

»Die Symbolik nationaler Uberlegenheit auf Grund friheren Uberschreitens einer
Ziellinie versteht zudem ein Kind schon in relativ frihem Alter. Seit uns Rundfunk
und Fernsehen zur Verfiigung stehen, bedarf es nicht einmal mehr der Lesefahig-
keit, um an diesem Erlebnis beteiligt sein zu kénnen. Ist die Teilhabe an den Wir-
Erlebnissen des Sports wegen seiner Allgemeinverstandlichkeit nicht an intellektuel-
le Fahigkeiten gebunden, ist also insoweit die Integration umfassend, so ist sie es
zusatzlich fur die Angehérigen der Nation auch deswegen, weil der Sport fiir alle als
eine Sache der Physis gleichsam wertneutral ist. Integration durch den Sport findet
also auch bei nationalen Gruppen statt, die politisch, sozial oder ideologisch desin-
tegriert sein mégen« (Geyer 1972: 79).

SPORT ALS REKRUTIERUNGSMEDIUM

Hinsichtlich der Erfiillung der ihr gestellten Aufgaben und im Vergleich
mit anderen gesellschaftlichen Akteuren wie beispielsweise politischen
Parteien oder Medien geniefit die Bundeswehr in der Bevolkerung ein
vergleichsweise hohes Ansehen (vgl. Becker 2001: 134 ff., Biehl 2005).
Dies korrespondiert jedoch nicht mit einer entsprechenden Bereitschaft
junger Menschen, der Wehrpflicht bei der Bundeswehr nachzukommen
oder sich fiir einen ldngeren Zeitraum zu verpflichten. Angesichts des
einfachen Verfahrens, mit dem in der Bundesrepublik Deutschland heute
der Kriegsdienst verweigert werden kann, und der gestiegenen Wahr-
scheinlichkeit, als Soldat in Auslands- bzw. Kriegseinsétze mit den damit

10 USA today vom 23. April 2004.
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verbundenen Belastungen und Risiken geschickt zu werden, hat die Bun-
deswehr die Palette ihrer Informations-, Werbe- und Rekrutierungs-
mafBnahmen betrachtlich erweitert und modernisiert, um einen qualifi-
zierten Personalbestand sichern zu konnen. Zusétzlich zu den traditionel-
len und medialen Prisentationen der Streitkrifte in der Offentlichkeit,
etwa in Gestalt der Ausstellung »Unser Heer«, von »Open-Ship«-
Veranstaltungen oder der Quartalszeitschrift /nfo-Post, die sich an ein
jugendliches Publikum richtet, organisiert die Bundeswehr inzwischen
Events, bei denen Werbung fiir die Bundeswehr mit Musik- und Sport-
wettbewerben verbunden wird. Auf diese Weise soll von dem grofen
Stellenwert profitiert werden, die die beiden Aspekte Sport und Musik im
Leben vieler Jugendlicher einnehmen.

Im Jahr 2002 organisierte die Bundeswehr erstmalig die BW-
Olympics. Dabei wurden etwa eintausend junge Menschen im Alter von
16 und 17 Jahren fiir ein Wochenende in die Sportschule der Bundeswehr
in Warendorf eingeladen, um sich bei Spall und Musik neben der Teil-
nahme an Sportwettbewerben auch »iiber die attraktiven Karrierechancen
zu informieren, die die Bundeswehr als Arbeitgeber bietet«.!! Wer sich
fiir derartige Veranstaltungen, bei denen Unterkunft, Verpflegung und
Anreise von der Bundeswehr gezahlt werden, interessiert, kann sich via
Internet in einen e-mail-Verteiler eintragen. Die etwa 800 sportbegeister-
ten Jugendlichen, darunter etwa 25 % junge Frauen, die im Jahr 2004 an
den BW-Olympics teilnahmen, wurden mit Bussen auf das Kasernenge-
lande gebracht, wo sie sich — wie Soldaten — gruppen- und zugweise auf-
stellen mussten, da es auch darum ging, die Bundeswehr kennen zu ler-
nen bzw. — so eine Publikation der Bundeswehr — »die Bundeswehr als
attraktiven Arbeitgeber zu prisentieren« (Bongaerts 2004: 8). Der erste
Tag endete mit einer Party, die jedoch durch die fiir 23 Uhr angeordnete
Bettruhe zeitlich begrenzt wurde. Wéhrend des Wochenendes fanden
Wettkdmpfe in den Disziplinen Fuflball, Schwimmen, Beach-Volleyball,
Leichtathletik und Orientierungslauf statt. Da sich die Bundeswehr auf
dem Geldnde nicht nur mit Informationsstinden prisentierte, sondern
auch Waffensysteme zeigte, konnten die Jugendlichen neben einem Hub-
schrauber auch »eine Fliegerfaust bestaunen« (Meier 2004: 38). Die
Zielsetzung, Jugendlichen Einblicke in das soldatische Berufsbild zu ge-
ben, sie ansatzweise mit militdrischen Gepflogenheiten vertraut zu ma-
chen und fiir den »Dienst an der Waffe< zu gewinnen, schlédgt sich auch in
den bei den BW-Olympics ausgelobten Preisen nieder: Die Siegerlnnen
im Schwimmwettbewerb konnten eine Fahrt auf einem Schiff der Marine
gewinnen; ein Besuch bei den Gebirgsjédgern winkte den SiegerInnen im
FuB3ballspielen, und in der mit militdrischen Anforderungen am unmittel-
barsten korrespondierenden Disziplin, dem Orientierungslauf, wurde den

11 »Ruckblick 2002«. URL: <http://www.bw-olympix.de/kap_1_4.htm>, [20.08.
2005].
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Erstplatzierten ein Flug zu Einheiten der Bundesluftwaffe auf der italie-
nischen Insel Sardinien versprochen.

Macht dieses »jugendgerechte Angebot«, das einer »Punktlandung«
(Otto 2004) gleichkomme, mit einigen Gepflogenheiten des militdrischen
Alltags vertraut (z.B. Antreten in Formation, verordnete Bettruhe), so
bleiben andere Dimensionen, insbesondere die Realitdt des Krieges, Zer-
storung, Verwundung und (mdéglicher) Tod unthematisiert. Eine solche
Banalisierung von Militdr und Krieg stellt auch die Kampagne BW-
Beachen 05 dar, bei der der staatliche Gewaltapparat im Sommer 2005
in Urlaubsorten als Veranstalter eines Beach-Volleyball-Wettbewerbes
mit dazugehérigem Musikprogramm und Strandparty auftrat. Nach vier
Vorausscheidungen fand das Finale in Warnemiinde statt; zu den ersten
drei Preisen gehorte ein Besuch der Beachvolleyball-WM 2005 in Berlin,
ein Flug mit der Luftwaffe nach Sardinien sowie ein funftidgiges Som-
mercamp bei der Marine in Eckernférde. Da, so der Beauftragte fiir mili-
tiarische Nachwuchsgewinnung, Generalmajor Wolfgang Otto, die Bun-
deswehr »in manchen Regionen nicht mehr vertreten« sei, habe sie nur
»bei solchen Veranstaltungen [...] die Moglichkeit ihrer Zielgruppe zu
zeigen, dass wir mehr sind als tiber den Kasernenhof marschierende Sol-
daten« (zit. nach Poulheim/Wilkens 2005). Auch im Rahmen dieser Ver-
anstaltung wurde das Sportprogramm von Informationsangeboten iiber
Laufbahnen und Verwendungen in der Bundeswehr begleitet und die
teilnehmenden Jugendlichen erhielten zahlreiche Einblicke in militéri-
sche Ablaufe und Aufgabenstellungen.

LEISTUNG UND DISZIPLIN

Spricht man von Sport als kultureller Institution, die von festen Regeln
gesteuert wird, die »Zeit, Raum, »Spielzeug« und Handlungsfithrung der
Tatigkeit normieren« (Grieswelle 1978: 33), so ist offensichtlich, dass
die Stiarke und Dichte der Normierung sozialen Handelns nicht in allen
Bereichen des Sports gleich grol ist, sondern nach verschiedenen
Variablen zu differenzieren ist. Die Bereiche des Spitzen- bzw. Hochleis-
tungssports sind hoch normiert und teilen dies mit der Institution Militér.
Betrachtet man den Leistungssport, so ist seit mehreren Jahrzehnten un-
iibersehbar, dass Spitzensportlerlnnen einer restriktiven Situation unter-
worfen sind, die durch Verwissenschaftlichung des Trainings, harte Dis-
ziplin und partielle Isolierung von der sozialen Umwelt sowie ein umfas-
sendes Eingebundensein in einen Apparat von Betreuern und Funktiona-
ren gekennzeichnet ist. Diese Situation weist manche Parallele zur solda-
tischen Existenz auf, betont doch auch sie die grole Bedeutung der Ver-
besserung der physischen Fahigkeiten in Verbindung mit der Kompetenz,
unter Druck effektive Entscheidungen treffen zu konnen.
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Zwar haben waffentechnische Innovationen die Bedeutung von Turnen
und Gymnastik, in denen »die einfachen Bewegungen der Maschinenbe-
dienung und die unkomplizierten Ubungen des Kasernendrills in der da-
maligen Militdrausbildung« (Wohl 1981: 126 f.) nachgebildet wurden
und die so Teil der gesellschaftlichen Macht-Maschinerie jener Zeit wa-
ren, obsolet werden lassen; das mit der Ausiibung des (Leistungs-)Sports
verbundene disziplinierende Korper- und Bewusstseinsmodell und die
»Abtrennung der sportlichen Bewegung von anderen sozialen und kultu-
rellen Kontexten, ihre Institutionalisierung in Sonderrdumen« (Gebauer/
Alkemeyer 2001: 125), schrinkt jedoch auch heute individuelle Hand-
lungsspielrdume ein.

Diese Sonderrdume sind jedoch nicht alleine — wie von Gebauer und
Alkemeyer gezeigt — als Hallen und Stadien zu verstehen, die »Korper-
bewegungen aus anderen, alltdglichen Lebenszusammenhédngen her-
aus[schneiden]« (ebd.); soziologisch bedeutsam ist die Prdsentation des
Sports als interessenfreie, Politik und Okonomie antithetisch gegeniiber-
stehende gesellschaftliche Sphére. Trotz der Kenntnis der 6konomischen
Pramissen des Sports, wie sie nahezu tdglich in der Boulevardpresse an-
hand der Diskussion um Transferverhandlungen und Ablésesummen von
Fuf3ballspielern zu erkennen sind, wird der Sport in den Medien auch
mittels der Platzierung (gesonderte Sportseiten, Sportblock in den Nach-
richtensendungen durch eigene Sprecherln) als herausgehoben gegeniiber
bzw. unabhéngig von den politisch-gesellschaftlichen Entwicklungen
dargestellt. Diese Neutralisierung des Sports — der Sport als >leerer Signi-
fikant< (Meier 2004) — ist Voraussetzung dafiir, zentrale Werte und Nor-
men der biirgerlichen Gesellschaft zu vermitteln, wie z.B. Leistungsbe-
reitschaft und Disziplin.

Die Neutralisierung des Sportgeschehens erlaubt es, »den Sport als
spezifischen Aspekt kultureller Praktiken zu positionieren« und »der Ge-
sellschaft oder einzelnen Subgruppen via Sport Normen und Werte anzu-
bieten und zu vermitteln« (ebd.). Fiir die Bundeswehr ist dabei bedeut-
sam, dass sie die Relevanz des Sportes auch darin sieht, dass durch ihn
»das in Gesellschaft und Bundeswehr vorhandene Verstéindnis von Kon-
kurrenz, Leistungsfahigkeit, Hierarchie, Disziplin und der Zusammenbhalt
in der Gruppe zum Ausdruck gebracht werden« (Keck 2003: 52) kann.
Die Utilitét der hier genannten Dimensionen sowohl fiir den Militdrdienst
wie fiir den Leistungssport sind uniibersehbar; insbesondere gilt dies fiir
Leistung(sbereitschaft) und Disziplin im Sinne einer als Internalisierung
von Zwidngen verstandenen Leistungsbereitschaft und Selbstdiszip-
lin(ierung) (Seifert 1996: 159 ff.). Letztere mag von Spitzensportlerlnnen
— im Unterschied zu anderen Formen existenzsichernder Arbeit — nicht
grundsitzlich als fremdbestimmter Druck erlebt und von einer gegen ei-
gene Interessen und Fihigkeiten erzwungenen Routinearbeit geschieden
werden, doch erfordern die sportlichen Hochstleistungen
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»eine rigorose physische und psychische Disziplinierung der Spitzensportler [...]
Sport als Spitzensport verlangt die Einstellung der ganzen Person auf die sportlichen
Ziele; der Athlet mul} seine Verhaltensweisen, auch in der Berufssphére, auf diese
Ziele und die damit verbundene Selbstdisziplinierung ausrichten. [...] Vielfach fiihrt
dies bei den Athleten zu Konflikten zwischen den Anspriichen in Schule, Elternhaus,
Beruf und Familie und den sportlichen Anforderungen; es ist zumeist schwierig,
sportliche und auBersportliche Rollen gleichzeitig und gleichermallen auszufiillen,
fordern doch alle hohe Investitionen in Zeit.« (Grieswelle 1978: 39)."2

Die Disziplinierung richtet sich auch gegen den eigenen Korper, der als
Gegner wahrgenommen wird und bezwungen werden soll (vgl. Steinbach
2004). Das gilt fur SpitzensportlerInnen, die thren Kérpern immer neue
Hochstleistungen abverlangen. Das gilt auch fiir SoldatInnen, von denen
— etwa beim Zuriicklegen langer Marschstrecken im Geldnde — erwartet
wird, den >inneren Schweinehund< zu iiberwinden. Eine solche, der Kor-
performung in Militdr und Sport inhdrente »Disziplin und Hérte gegen
sich selbst« (Worner 1984) hat mit dem der menschlichen Natur entspre-
chenden Bediirfnis, den Korper zu betitigen und sich dabei wohl zu fiih-
len, so wenig zu tun wie die normierten und normierenden Bewegungs-
abldufe, die im Militdr antrainiert werden (Brockling 1997).

Im Bereich der in den normalen Dienstbetrieb integrierten Sportaus-
bildung in der Bundeswehr (>Breitensport()"® verbindet sich der Gedanke
des Aufbaus eines kameradschaftlichen Verhéltnisses zwischen Offizie-
ren, Unteroffizieren und Mannschaftsdienstgraden mit der Zielsetzung,
die SoldatInnen fiir die Erfiillung ihres Auftrages fit zu machen:

»Sport in der Bundeswehr dient [...] der Steigerung von Kraft und Ausdauer, der
korperlichen und geistigen Beweglichkeit, der Gesundheit und der Entspannung. [...]
Sport in der Bundeswehr ist [...] am Auftrag der Streitkrafte orientiert. Der Pilot in der
Kanzel, der Kommandant eines Panzers, der Radarspezialist wie der Bordmechani-
ker, der Grenadier wie der Pionier, der Wehrpflichtige wie der Unteroffizier und jeder
Offizier — sie alle missen wissen, dal ihr kdrperliches Leistungsvermdgen ein we-
sentlicher Beitrag dazu ist, daf} unsere Abschreckung funktioniert« (W&mer 1984).

12 Entsprechend betonte bspw. Stabsunteroffizier J6rg Dallmann mit Blick auf
den Eisschnelllauf, dass das Training viel Disziplin erfordere: »Wir haben
keine Feiertage, die meiste Zeit geht fUr Training drauf«. (zit. nach Plischke
2004: 13).

13 Die reinen Vergleichwettkdmpfe militdrischer Teams, etwa im Rahmen des
internationalen Verbandes Conseil International du Sport Militaire (CISM),
bleiben in dieser Betrachtung unberiicksichtigt. Bei den von den Reservis-
tenorganisationen Conféderation interalliée des Officer de Réserve (CIOR)
oder Association Européenne des Sous-Officiers de Réserve (AESOR)
durchgefiihrten  Militérsportveranstaltungen  bilden Disziplinen  wie
Schlauchbootfahren, SchielRen, Geléandelauf, Handgranatenwurf und Hin-
dernislauf das Wettkampfprogramm. Bei den Offizieren kommen Kenntnis-
se in Erster Hilfe und Uber internationale Abkommen wie die Genfer Kon-
vention hinzu.
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Dieser Breitensport in der Bundeswehr verstand sich seit Griindung der
Bundeswehr in einem Sinne als nicht-militarisiert, dass er nicht »reine[r]
Zubringerdienst fiir die Gefechtsausbildung« (Geermann 1984: 67) sein
sollte, sondern zu den allgemeinen Ausbildungs- und ErziehungsmaB-
nahmen bzw. Dienstaufgaben gehorte. Wurde die Waffen- und Ge-
fechtsausbildung laut Sportvorschrift der Bundeswehr (ZDv 3/10) auch
dann nicht zur Sportausbildung gezdhlt, wenn sie wettkampfmiBig be-
trieben wurde, so wurde die Unterscheidung zugleich auf die konkreten
Umsténde und die Ausgestaltung dieser beiden Bereiche bezogen:

»Auch der Sportler wird zugeben missen, dal} es ein Unterschied ist, ob eine lange-
re Strecke auf ebener Bahn in optimal bequemer Sportkleidung, deren Zweckma-
igkeit durch die Laufleistung bestimmt wird, zurlickzulegen ist oder ob eine gleich-
lange Strecke im Geldnde mit Kampfausriistung und in Stiefeln im Rahmen eines
Kampfauftrages bewaltigt werden muB [...] letzteres ist eben kein Sport, sondern
Gefechtsausbildung« (Geermann 1984: 68).

Aufgrund der im Laufe der 1990er Jahre politisch durchgesetzten Orien-
tierung der Bundeswehr zu einer »>Armee im Einsatz< haben sich freilich
auch die Ausbildungsrichtlinien und -mafBnahmen der deutschen Streit-
krifte verdndert. Dies gilt auch fiir die Sportausbildung aktiver SoldatIn-
nen, deren verdnderte Ausrichtung in einer Weisung des Inspekteurs des
Heeres festgehalten wurde. Thr zufolge ist die Sportausbildung zu ergén-
zen um ein gesondertes militdrisches Fitness-Programm, das »>militéri-
sche Konditionstraining< (MilKo). Zu den darin genannten Trainingsein-
heiten, die in Uniform durchzufiihren sind, gehort bspw. eine Art milité-
rischer Staffellauf von drei bis fiinf Soldatlnnen, bei dem Gegenstinde
wie ein Rucksack, ein Gewehr oder eine Munitionskiste als Staffelstab
fungieren (Inspekteur des Heeres 1994: 16). Damit wird nicht die grotes-
ke Situation hergestellt, dass Soldaten in feldmarschméBiger Uniform ei-
ne Riesenwelle am Reck exerzieren'’; die in der Friihphase der Bundes-
wehr bedeutsame Abgrenzung vom >Knobelbechersports, die schlieSlich
dazu gefiihrt hatte, dass der DSB in seiner Satzung den Passus >Den
Missbrauch des Sports zu militdrischen Zwecken lehnt er ab¢ zu strei-
chen und sich mit der Griindung von Bundeswehr-Sportvereinen zu ar-
rangieren, scheint jedoch aufgeweicht.

Auch wenn die von Fischer (2002: 17) angefiihrte Unterscheidung
»Being a lover of sport differs from being a lover of war« evident er-
scheinen mag, weil Sport als spielerische Imitation von Krieg um des
Siegens willens und nicht wie der Krieg wegen 6konomischer und/oder
politischer Zielsetzungen betrieben werde, so ist damit das Verhiltnis
von Sport und Militdr in den jeweils historisch, sozial und kulturell situ-

14 Vgl. die Abbildung in Truppenpraxis — Sonderheft: Sport in der Bundeswehr
1984, S. 34.
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ierten Kontexten selbstverstidndlich nicht erschlossen. Der vorliegende
Beitrag hatte zum Ziel, die im Laufe der vergangenen Jahrzehnte zu sym-
biotischer Reife gelangte Kooperation der Bundeswehr und der Sport-
verbiande zu verdeutlichen, bei der das Militdr den Sport als Werbe- und
Integrationsfaktor sieht, die Sportverbédnde hingegen die materiellen und
personellen Ressourcen des staatlichen Gewaltapparates zur Ausbildung
einer >Leistungselite« nutzt, die nicht nur fiir sich selbst und die jeweilige
Disziplin, sondern auch fiir die >Nation< Ehre und Anerkennung zu errin-
gen sucht. Diese Kooperation basiert nicht zuletzt auf der wie selbstver-
standlich vorausgesetzten, gelegentlich auch explizit positiv beschiede-
nen Existenz eines solchen staatlichen Gewaltapparats sowie auf der in
beiden Feldern konstitutiven Praxis des Einschleifens von Kérperhaltun-
gen, die sich an Parametern wie Leistungsstreben, Ausdauerbereitschaft,
Disziplin, PlanméBigkeit des Tuns, RegelméBigkeit des Bemiihens und
Risikobereitschaft orientieren.

Werden soziale Ordnungen auch im Medium korperlicher Praktiken
erzeugt und dem Sport tiber die Formierung des Korpers personlichkeits-
bildende Merkmale zugeschrieben, zu denen hiufig neben Leistungsbe-
reitschaft und Leistungswillen auch >Fairness< und »Achtung des ande-
ren¢ gezdhlt werden, so kann doch nicht tibersehen werden, dass — jen-
seits aller Beteuerungen — insbesondere im erfolgsorientierten Leistungs-
sport, also dort, wo die >Leistungsfihigkeit der Nation< im internationa-
len Wettbewerb dargestellt werden soll, Betrug und Unfairness keine
Seltenheit sind und die Regelcodes durchbrochen werden. Ob diese dia-
lektische Verschrankung von Verregelung und Regelverletzung auch fiir
das Militdr und seine Aufgabenstellungen konstituierend ist und in die-
sem Sinne einer weiteren Homologie von Sport und Militdr nachzuspii-
ren wire, soll hier nicht diskutiert und entschieden werden. Es bleibt
gleichwohl festzuhalten, dass jenseits des alltdglichen Verstindnisses,
wonach Sport der Vervollkommnung und Starkung des Korpers und der
Bildung der Personlichkeit diene, dieser auch fiir politische und militéri-
sche Zwecke in Dienst genommen wird. In diesem Sinne wire die von
Luckham (1984) definierte »armament culture< mit ihren weit geficher-
ten »Produzenten< und >Formen< um gesellschaftliche Felder zu ergénzen,
in denen es ebenfalls zu einem symbiotischen Verhdltnis zum Militdr
kommt.
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»MILITAINMENT:
DER IRAK-KRIEG ALS» REALITY«-SHOW UND
UNTERHALTUNGS-VIDEOSPIEL

ROBIN ANDERSEN

Die »Kampthandlungen« — so die gegenwirtige Bezeichnung fiir die In-
vasionsphase im Irak-Krieg — wurden am 1. Mai 2003 mit der dramati-
schen, eigens fiir das Fernsehen inszenierten Landung des 43. Prisiden-
ten der USA auf dem US-Flugzeugtrager Abraham Lincoln fiir yweitge-
hend beendet« erklirt. Die Bildsequenz mit den Schlussszenen der Inva-
sion zeigte einen triumphierenden George W. Bush in Kampfpilotenuni-
form, der im Cockpit eines Kampfjets auf dem vom Irak-Einsatz zurtick-
kehrenden Flugzeugtrager landete. Ein prachtvolles Banner verkiindete
vom Oberdeck in groBen Lettern: »Mission Accomplished«, Mission er-
fiillt. Dabei hatte der Flugzeugtrager extra wenden miissen, damit die
Fernsehkameras nicht die Kiiste von San Diego im Hintergrund einfin-
gen. SchlieBlich hatten doch die Offiziellen des Weillen Hauses erklért,
der Einsatz eines Kampfjets sei erforderlich gewesen, weil der Flugzeug-
trager sich noch zu weit draulen auf hoher See befunden habe, um fiir
einen Hubschrauber erreichbar zu sein.'

In einer Kultur, die bis zum Uberdruss mit Unterhaltungssendungen
gefiittert wird, welche sich als unmittelbares Abbild der Realitit ausge-
ben (»Reality-TV«), werden derartige Medienspektakel kaum noch als
solche wahrgenommen, aber sorgfiltige Analysen durch unabhingige
Medienexperten ergaben, dass diese dramatische Landung fast identisch
war mit Bildsequenzen aus dem populdren Tom-Cruise-Film Top Gun —
Sie fiirchten weder Tod noch Teufel (1986) (vgl. dazu Hollywood Victo-
ry, eine Filmproduktion der Paper Tiger Television: New York City). Mit
seiner filmreifen Landung griff der amerikanische Prisident auf fil-
mische Erzéhlungen vom Glanz des Krieges und ménnlichen Triumphen

1 Jim Hightower schrieb dazu in Alteret vom 20.5.03: »Stellen Sie sich doch
einmal vor, Eisenhower, Kennedy oder auch Vater George Bush — alles wirk-
liche Kriegshelden — hatten ihr Heil in einem solchen politischen Stunt gesucht.«
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zuriick. Die Berichterstatter aus dem kommerziellen Mainstream-Fernse-
hen enthielten sich weitestgehend kritischer Kommentare, hitten diese
doch die einer solchen Produktion zu Grunde liegenden Werte und das
fiktionale Koordinatensystem offen gelegt. Vielmehr verwiesen viele
Fernsehleute, statt die Legitimitdt einer solchen Inszenierung in Frage zu
stellen, lieber darauf, wie gut dem Prisidenten die Fliegeruniform stehe.
Hatten sie ndmlich die offensichtlichen Anleihen bei fiktionalen Vorbil-
dern als Public-Relations-Gag diskreditiert, so hitten sie die Aufmerk-
samkeit damit auch auf die Unterhaltungsstrategien und -techniken der
kommerziellen Medien gelenkt — und damit ausgerechnet auf die Proble-
matik und die Methoden ihrer eigenen Berichterstattung {iber die Irak-In-
vasion.

In einer von den Medien bestimmten Kultur sind Présidenten und
Filmprominenz inzwischen austauschbar geworden: Prdsidenten treten
als Schauspieler auf und Schauspieler werden in politische Amter ge-
wihlt. Die neue Kulturgeographie, in der die Grenzen zwischen Realitit
und Fiktion, Prasident und Schauspieler flieBend geworden sind, ist eben
jenes Biotop, das — sozusagen als Teil einer Verwertungskette — auch ein
Produkt namens George W. Bush hervorbrachte, den ersten US-Prisi-
denten der Geschichte, der zum Action- und Abenteuerhelden wurde. In
dieser Kultur ldsst sich ein realer Krieg in Unterhaltung verwandeln,
denn solche kulturellen Bilder sind inzwischen Teil des Arsenals von
Beeinflussungsmoglichkeiten, wenn politische Fiihrer in den Krieg zie-
hen. Die Inszenierung von Ereignissen ist Bestandteil eines ganzen Kom-
plexes von Medienmanagement, Unterhaltungsstrategien und Kommuni-
kationssteuerung, dem fuir die Kriegsfithrung im 21. Jahrhundert zentrale
Bedeutung zukommt.

Der vorliegende Beitrag untersucht solche Querverbindungen zwi-
schen Medienkultur, Kriegsberichterstattung und Militdr aus unterschied-
lichen Perspektiven. Bei unserer Erkundung dieser neuen Landschaft aus
Krieg und Unterhaltung, fiir die sich inzwischen die Bezeichnung »Mili-
tainment« eingebiirgert hat, soll versucht werden, Parameter, Ziele und
Funktionen zu bestimmen. Unsere These lautet, dass sich die Berichter-
stattung Uber den zweiten Irak-Krieg am besten als »Militainment« ver-
stehen ldsst. Als das US-amerikanische Fernsehen sich auf die Berichter-
stattung iiber die Invasion im Irak vorbereitete, sicherten sich die Pro-
duzenten Satellitenverbindungen, Bildtelefone und Zugang zu den
Schlachtfeldern, denn man plante — zum ersten Mal in der Geschichte —
eine Live-Ubertragung der Kiampfe in Echtzeit-Bildern. Dabei griff der
neue Video-Krieg das neueste populidre Fernsehgenre auf — die »Reality-
Show«, bestehend aus fortlaufenden narrativen Sequenzen, inszenierten
Ereignissen und ikonischen Bildern. Auf diese Weise konnte die Bericht-
erstattung iiber den Irak-Krieg auf zuvor nie gekannte Weise zur visuel-
len Unterhaltung werden.
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Als kommerzielles Unternehmen trug Hollywood dazu bei, den »Krieg
gegen den Terrorismus« als Produkt zu gestalten und zu vermarkten — so,
wie Produktwerbung inzwischen regelméBiger Bestandteil von Unterhal-
tungssendungen geworden ist. Bei ihrer Umsetzung im Fernsehen ver-
wandte die Irak-Berichterstattung dramatische und unterhaltende For-
men; mit ihrer Kombination unterschiedlicher Elemente aus kommerziel-
len Medien, insbesondere aus Spielfilmen, Videospielen und populiren
Fernsehshows, war und blieb sie ein hybrides Genre. Die stindige Ver-
wendung von Begriffen wie »Top Gun« und »Profiles of Courage« im
Fernsehen stellt implizite wie explizite Beziige zu den Helden alter und
neuer Kriegsfilme her. Wie wir noch sehen werden, spielt der Holly-
wood-Produzent Jerry Bruckheimer bei Produktion und Gestaltung des
»Militainment« eine entscheidende Rolle. Diese Verschmelzung unter-
schiedlicher Bereiche hat jedoch auch strukturelle und Skonomische
Griinde; als Schrittmacher fungiert die hochprofitable Entwicklung com-
putergestiitzter Digitaltechnologien, an der sich Unterhaltungsindustrie
und militdrische Riistungsindustrie gleichermaflen beteiligen. Die auffil-
lig positive TV-Berichterstattung tiber fortschrittliche Waffensysteme,
zum Beispiel computergesteuerte »intelligente« Bomben und unbemann-
te, ferngesteuerte Drohnen, die im High-Tech-Krieg zum Einsatz kom-
men, spiegelt letztlich nur die grafische Attraktivitét interaktiver Video-
spiele, bei denen es vorzugsweise um das Kédmpfen und Schielen geht.
Vom Militdr entwickelte und verbreitete populdre Videospiele dienen
nicht nur der Unterhaltung, sondern sie kommen auch als Ausbildungs-
und Rekrutierungsmittel zum Einsatz. Der fiir interaktive Videospiele ty-
pische visuelle Stil von Flugsimulationen und von SchieBspielen aus der
Ich-Perspektive wird nun auch verwendet, wenn in den TV-Abend-
nachrichten tiber den Krieg berichtet wird. Dieses neue audiovisuelle
kulturelle Milieu gehort zum Militér-, Unterhaltungs- und Nachrichten-
Komplex, der sich in nachhaltiger Form erst nach dem ersten Golfkrieg?
herausbildete; damals waren wesentliche Weiterentwicklungen bei High-
Tech-Waffensystemen erstmals in grafischer Form auf TV-Bildschirmen
zu sehen gewesen. Die enge Verbindung zwischen Medienunterhaltung,
Nachrichten-Berichterstattung und militarischer Hardware schreitet wei-
terhin schnell voran; sie soll hier im Einzelnen untersucht werden.

Es wird sich zeigen, dass »Militainment« in vielerlei Hinsicht Teil
einer Kultur des »Banal Militarism« ist, in der das Drama, die Bilder, die
Waffen und die Abldufe des Krieges als Bestandteil der Alltagserfahrung
kultureller Zeichen und visueller Strategien akzeptiert werden. Unsere
Untersuchung dieser neuen kulturellen Formation beginnt mit einem de-
taillierten Blick auf die Medienberichterstattung tiber die Irak-Invasion.

2 In der US-amerikanischen Sichtweise dominiert eine Zahiweise, in die der Krieg
zwischen Iran und Irak (1980-1988) nicht als erster Golfkrieg eingeht (Die Her-
ausgeber).
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DAsS WARTEN AUF DEN KRIEG

Die Berichterstattung begann schon lange vor dem Anfang der eigentli-
chen Kampthandlungen. Zwar demonstrierten am 15. Februar 2003, kurz
vor der Invasion, Millionen Menschen in den Vereinigten Staaten, in den
europdischen Hauptstiddten und auf der ganzen Welt erstmals in der Ge-
schichte gegen einen Krieg, der noch gar nicht begonnen hatte, doch die
Moderatoren von US-Fernsehnachrichtensendungen, wie Dan Rather von
CBS und Tom Brokaw von NBC, standen bereits in Khaki-Uniformen in
der Wiiste, fuhren Militdrlastwagen, sendeten Soldatenportrits, flogen in
Helikoptern mit und berichteten im Voraus iiber High-Tech-Waffen und
deren Moglichkeiten. »Wie lange lassen sich angesichts solcher Feuer-
kraft und angesichts all dieser Truppen, die in Stellung gebracht wurden
und jetzt einsatzbereit sind, die Streitkrifte noch in Topverfassung hal-
ten?«, fragte sich Brokaw in einer NBC-Reportage am 18. Februar 2003,
als er an der Nordgrenze Kuwaits iiber eine »Band of Brothers« berichte-
te.

In der medialen Kriegsvorbereitung wurde ein militdrischer Angriff
auf den Irak als tiberwiltigende Naturgewalt dargestellt, deren Urgewalt
nicht zu stoppen sei. »Die Uhr tickt«, hiel es am 8. Mérz im National
Public Radio (NPR)*; die Soldaten in Kuwait wiirden sich bereits iiber
»zu viel Herumwarterei« beschweren. Die militdrischen Vorbereitungen
seien wie ein »riesiges Gewehr, dessen Abzug von Tag zu Tag etwas
stirker gespannt« werde.

Die Geschichten vom »Warten auf den Krieg«, die die Berichterstat-
tung beherrschten, waren das erste Ergebnis eines grofl angekiindigten
neuen Zeitalters militérischer Offenheit. Das Pentagon versprach einen
seit dem Vietnamkrieg nie dagewesenen freien Zugang zu den Schlacht-
feldern. Das Konzept der »Einbettung« von Reportern in militérische
Einheiten stammte von der fiir die Pressearbeit zustindigen stellvertre-
tenden Verteidigungsministerin Victoria Clarke. Zu Clarkes Expertise
auf dem Gebiet der Public Relations gehorte nicht zuletzt ihre Tatigkeit
fiir die Agentur Hill & Knowlton, die im ersten Golfkrieg fiir die Ver-
breitung des Horrormédrchens von den Brutkésten in kuwaitischen Kran-
kenhdusern gesorgt hatte, aus denen Saddam Husseins Soldaten die Ba-
bys herausgerissen und auf den Boden geworfen hétten, um sich mit den
Kisten auf und davon zu machen. »Wir wollen eine robuste Berichter-
stattung«, sagte Clarke dem Moderator der Nachrichtensendung Capital
Report des Kabelsenders CNBC, als sie die Idee von den »eingebetteten«

3 Titel einer fur den Kabelkanal HBO (Home Box Office) produzierten gleichnami-
gen US-Fernsehserie aus dem Jahre 2001 Uber Soldaten im Zweiten Weltkrieg
(dt. Wir waren wie Briider).

4 NPR ist die erste nationale Senderkette des 6ffentlichen Rundfunks und Fern-
sehens.
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Journalisten propagierte (19.2.03).° Diesem Angebot folgten Hunderte
von Journalisten, um das Kampfgeschehen aus néchster Nihe verfolgen
zu konnen. Es folgte ein ganzer Schwall von Geschichten tiber »Einge-
bettete«, die in Medien-Ausbildungslagern eine Grundausbildung absol-
vierten und dabei lernten, wie man mit Gasmasken umgeht und wie man
mit schwerem Gepédck auf dem Riicken im Laufschritt die Kamera auf
Soldaten richtet.

Viele Journalisten brachten hinsichtlich der Versprechungen des Pen-
tagons, man diirfe die Truppen beim Einmarsch in den Irak begleiten,
»hoffnungsvolle Skepsis« zum Ausdruck. Die Nachrichtenmoderatoren
der groflen Senderketten bereiteten ihr Publikum auf einen, wie sie sag-
ten, unzensierten Krieg vor. Peter Jennings von ABC sagte den Zuschau-
ern am 11. Mérz, das Militdr wolle, dass die Amerikaner »den Krieg se-
hen, wie er wirklich ist«. Eine derart gute PR hatte das Pentagon schon
seit Jahrzehnten nicht mehr gehabt.® Andere Aspekte des Krieges, etwa
die potenzielle humanitire Katastrophe und anderes mehr, kamen in den
Nachrichtensendungen nur sehr selten zur Sprache (vgl. Coen & Hart,
2003), denn im Vordergrund standen Front-Beitrige wie Profiles of
Courage (CBS).

»EIN MITGLIED DES TEAMS«

Obwohl das Pentagon versprach, es werde keine »flichendeckende Zen-
sur« geben, verheimlichte es seinen Wunsch nach einer gesteuerten posi-
tiven Berichterstattung nicht. Das Militdr scheute keine Kosten, um einen
medienfreundlichen Krieg zu produzieren. Fiir die offiziellen Pressekon-
ferenzen in Qatar wurde als Hintergrund eigens ein Hollywood-Set auf-
gebaut. Presserestriktionen hatten jahrelang eine — fiir das Militér — posi-
tive Berichterstattung blockiert; es hatte nur iiberwiegend negative Be-
richte gegeben. So gab denn auch General Wesley Clark als CNN-Kom-
mentator zu, die Restriktionen fiir Journalisten im Golfkrieg von 1991
seien ein »Riesenfehler« gewesen (vgl. Carol Brightman in Alfernet vom
20.2.03): Es habe sich um »vielleicht die grofite Panzerschlacht« gehan-
delt, »die es je gab, und doch wurde kein einziges Bild tibermittelt oder
dokumentiert«. Uberdies war den Militirs nun die Notwendigkeit be-
wusst, sich bei der extensiven »Produktvermarktungskampagne« des
Krieges (so der Stabschef des Weillen Hauses, Andrew Card, in der New
York Times vom 23.3.03) die enormen Ressourcen der Medien zu Nutze
zu machen.

5 CNBC ist ein reiner Nachrichtensender.

6 Die positive Berichterstattung war tatsachlich vorherzusehen, weil das Pentagon
im ersten Golfkrieg gemerkt hatte, dass Journalisten ihre Aussichten, in Zukunft
direkten Zugang zum Kampfgeschehen zu erhalten, wohl kaum durch kritische
Berichte Uber die Militaroperation wirden gefahrden wollen.
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Vielen Analytikern und Journalisten war von Anfang an klar, dass sich
bei der »Einbettung« eine ganz andere Dynamik als in fritheren Kriegen
entfalten wiirde. In Vietnam bewegten sich Fotojournalisten und »Rene-
gaten« bei der Kriegsberichterstattung frei im Gelénde; sie suchten sich
ihre eigenen Einheiten und verbriiderten sich mit Soldaten wie mit Offi-
zieren. Die »Eingebetteten« im Irak dagegen besaflen keine Unabhéngig-
keit, keine Fahrzeuge und mussten fiir die gesamte Kriegsdauer bei den
ihnen zugeteilten Einheiten verbleiben. Im Felde sollte es keine »kleinen
Geschifte auf Gegenseitigkeit« geben. In den alternativen Medien nah-
men die Diskussionen tiber die Einbettung der Journalisten eine andere,
kritischere Farbung an als in den Mainstream-Medien. Der altgediente
Kriegskorrespondent Chris Hedges war einer der deutlichsten Kritiker
der ganzen Idee.” In einem Interview mit Amy Goodman am 27.2.03
nannte Hedges das ganze Konzept »hinterhéltig«; er sagte voraus, dass
sich dabei ein »weiterer Mangel an Distanz« und ein »falsches Loyali-
titsgefithl« ergeben wiirden.® Eine akkurate Berichterstattung erfordert
journalistische Unabhéngigkeit. Doch die Journalisten, die aus dem Irak
berichteten, waren vom Militdr vollkommen abhédngig, nicht nur hin-
sichtlich ihrer Zugangsmoglichkeiten zum Kriegsgeschehen, sondern
auch hinsichtlich ihrer medizinischen Versorgung und ihres eigenen
Schutzes. Bei Pressekonferenzen in Kuwait City sagte man den Journa-
listen: »Wenn Sie Bestandteil der Einheit werden, so lautet der Grundge-
danke, dann werden Sie auch Mitglied des Teams sein« (Washington
Post vom 7.3.03). Militérische Aufpasser machten potenziellen »Einge-
betteten« klar, dass normale journalistische Praktiken als illoyal gelten
wiirden: »Reporter sollten nicht [...] unabhingig Fakten recherchieren,
sagte Oberstleutnant Rick Long der Washington Post (7.3.03). »Wenn
etwas Schlimmes passiert, dann ist es Aufgabe des Militérs, entsprechen-
de Untersuchungen anzustellen.«

Die Pressestrategien des Pentagons waren insofern erfolgreich, als
sie die Voraussetzungen flir eine positive Berichterstattung schufen. Lo-
yalitdt zu den Truppen sollte an die Stelle journalistischer Unabhingig-
keit treten. Natiirlich erleichterte die nach dem 11. September herrschen-
de patriotische Grundeinstellung die Schaffung dieser positiven Be-zie-
hungen zwischen Presse und Militér. Einige Journalisten standen den mi-
litdrischen Bemithungen von Beginn an sehr positiv gegeniiber und zeig-
ten dies auch. So sagte ein Reporter von US News and World Report, der

7 Hedges trat am 27. Februar 2003 bei Bill Moyers in Now (einer landesweit aus-
gestrahlten Fernsehsendung im &ffentlichen Fernsehen PBS) und im Radiopro-
gramm Democracy Now! auf (ausgestrahlt von Pacifica Networks, einer Kette
unabhangiger Community-Sender, zu empfangen tber Satellit und im Intemet).

8 Hedges bezog sich auf eine weit verbreitete Haltung zum angemessenen Ver-
haltnis von Reportern und Offiziellen. In vielen Lehrblichern zum Journalismus
(vgl. etwa Bennett 2001) finden sich warnende Beispiele mit der Mahnung, Jour-
nalisten sollten niemals die berufliche und emotionale Distanz zu ihren Quellen
aufgeben.
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seine Rolle mit den Bediirfnissen des US-Militirs identifizierte, am 19.
02.03 bei CNBC, da die Taliban iiber die Zahl der zivilen Opfer in Af-
ghanistan Liigen verbreiteten, »werden wir als eine Art Wahrheitsbriga-
de« fiir das amerikanische Militdr im Irak fungieren.

Als es dann am 19. Mirz 2003 soweit war, als die »Final Hour« ge-
kommen war, gab der Krieg ein perfektes Bild ab. Die Berichterstattung
der ersten Tage verband Aufregung und Vorfreude mit der Begeisterung
iiber die Feuerkraft und mit fotogenen Bildern von der Bombardierung
Bagdads. Als am 21. Mirz 300 Marschflugkorper in wenigen Minuten
zwei Dutzend Gebdude in Schutt und Asche legten, hatten die Bilder un-
glaublicher Zerstorung das Erscheinungsbild malerischer pinkfarbener
Wolken. Peter Arnett, erneut in Bagdad, rief aus: »Ein erstaunlicher An-
blick, genau wie in einem Action-Film, aber das hier ist real.« Wie schon
der erste Goltkrieg wurde auch dieser zweite totale Luftkrieg gegen den
Irak als erregendes, erhebendes Ereignis gefeiert.

KRIEG OHNE VERANTWORTLICHKEIT

Nur wenige unschéne Bilder, aber natiirlich nichts Erschreckendes,
ScheuBliches oder »Geschmackloses«, unterbrachen die kdmpferische
Erregung — der Krieg als Adrenalinstol ohne Verantwortlichkeit. Opfer
unter der Zivilbevolkerung passen einfach nicht in die Gefithlswelt des
»Militainment« und so wurden sie in den amerikanischen Medien weit-
gehend ignoriert — in verbliiffendem Kontrast zu den Berichten in der in-
ternationalen Presse. Amerikaner, die sich fiir die Auswirkungen auf die
irakische Bevolkerung interessierten, scharten sich um Websites, um dort
entsprechende Nachrichten und Bilder von verwundeten Zivilisten zu
bekommen.” Im US-Fernsehen war der Tod zufillig, nie eine logische
Folge des Krieges. So berichtete etwa der NBC-Korrespondent Jim Mi-
klaszewski am 9. Februar 2003, das Pentagon mache sich wegen mogli-
cherweise »tausender« irakischer Zivilisten grofle Sorgen, die »bei einer
intensiven Bombenkampagne rein zufillig getdtet werden konnten.
Doch spiter, am 21. Mérz, benutzte derselbe Miklaszewski in einem Be-
richt die Phrase »chirurgischer Prizisionsschlag«. Jede Waffe sei »prizi-
sionsgelenkt — todlich genau darauf gerichtet, nur die Ziele zu zerstoren,
aber keine unschuldigen Zivilisten zu tdten.« Wie Coen und Hart (2003:
17) zeigen, lasst sich die »Ansicht, alle US-Waffen seien >prézise««, nur
schwer mit der Auffassung vereinbaren, »dass alle zivilen Todesopfer
der US-Angriffe »Ungliicksfille< seien; doch in der US-Presse waren

9 Im Tagebuch eines jungen Mannes aus Bagdad, der unter dem Pseudonym Sa-
lam Pax schrieb, hiel es: »\Womit hat Bagdad das verdient? Als eines der Ge-
baude, die ich wirklich liebe, bei einer riesigen Explosion in die Luft flog, war ich
den Tranen nahe.«
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beide Behauptungen gleichermaflen populidr«. Die Weigerung, die logi-
schen Konsequenzen der modernen Kriegswaffen anzuerkennen, zeigt
einmal mehr, dass Kriegspropaganda im Spiel war.

Die wenigen Vorfille, die in der Berichterstattung vorkamen, wurden
auf eine Art und Weise kontextualisiert, dass das Einfiihlungsvermogen
blockiert und die emotionalen Auswirkungen minimiert wurden. Phil Itt-
ner von CBS zum Beispiel, einer der »eingebetteten« Journalisten, zeigte
am 24. Mirz Bilder von verwundeten Kindern, allerdings nicht ohne den
akzeptablen Kontext, dass dieser Krieg letztlich durch hoéhere Ziele ge-
rechtfertigt sei. In seiner Bildtelefon-Geschichte aus dem siidlichen Zent-
ralirak zeigte er einen Soldaten, der ein kleines Médchen in seinen Ar-
men wiegte, und einen anderen, der das Gesicht streichelte. Sie seien

»herbeigestromt, um zu helfen, wo sie konnten. Sie sind hier, um die Fihrung in
Bagdad zu sturzen, in der sie eine Bedrohung ihrer eigenen Familien in der Heimat
sehen. [...] Es ware ihnen auch lieber, sie hatten das nicht zu tun.«

DIE KRIEGSOPFER

Bei aller Erregung und bei all den patriotischen, in den Landesfarben rot-
weill-blau gehaltenen Grafiken, die den heraufziehenden Krieg darstell-
ten, geriet allzu leicht in Vergessenheit, dass Krieg mit Tod zu tun hat.
Wenn Bomben ihr Ziel erreichen, dann kommen Menschen zu Tode,
zumal in dicht besiedelten urbanen Zentren wie Bagdad. So sagte Chris
Hedges zu Bill Moyers: »Wir haben kein Gespiir mehr fiir das Wesen des
Krieges. Und dessen Quintessenz heifit Tod« (Now vom 7.3.03). Und der
Bestsellerautor und Aufklérungsjournalist Greg Palast (The Best Democ-
racy Money Can Buy u.a.) sagte: »Wir haben die Iraker vergessen. Wer
wird die Auswirkungen der Bombardements dokumentieren?«'® Als ein
anderer Journalist, der sich bald darauf vom US-Militér »einbetten« lief3,
gefragt wurde, ob es erlaubt sei, Bilder von zivilen Opfern unter den Ira-
kern aufzunehmen, lautete seine Antwort: »Wir erzéhlen nur die Story
des US-Militirs; das miissen schon andere Journalisten iibernehmen.«!!
Nachdem sich iiber 600 Journalisten beim Militédr fiir die »Einbettung«
hatten registrieren lassen, sagte Hedges voraus, dass die nicht eingebette-
ten oder »unilateralen« Journalisten, wie sie genannt wurden, es bei ihren
Versuchen, unabhingig aus Bagdad zu berichten, sehr schwer haben
wiirden. Sie wiirden »unter groBen Druck geraten« (Democracy Now!
vom 27.2.03)."2

10 Personliche Mitteilung an die Verfasserin.

11 Personliche Mitteilung an die Verfasserin.

12 Unter solchen Umstanden bleibt die Tétung einiger nicht »eingebetteter« Repor-
ter durch amerikanische Truppen suspekt. So wurden am 8. April bei zwei ge-
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Am Nachmittag des 23. Mirz zerstorten ungefilterte Bilder aus dem ira-
kischen Staatsfernsehen die grof3e Illusion. Es waren tote Amerikaner zu
sehen. Wihrend die ganze Welt zuschaute, sendete Al-Jazeera Videoauf-
nahmen von blutigen Korpern gefallener amerikanischer Soldaten, die
achtlos auf einem Steinfuflboden verstreut waren. Iraker verhorten ame-
rikanische Kriegsgefangene. Der Krieg, den man kaum noch erwarten
konnte, hatte sich zum Problemfall entwickelt. Alternative Informationen
machen den Krieg doch noch real und schrecklich. Fast iiber Nacht ver-
anderte sich der Ton der Berichterstattung in den Medien — von einer,
wie Aaron Brown von CNN zugab (New York Times vom 25.3.03),
»draufgingerischen« Einstellung zu einer mafivollen Sorge iiber »eine
weitere blutige, frustrierende Kampfsituation« (CNN, 24.3.03). Die Mi-
schung aus Sentimentalitit und visueller Sensationsberichterstattung war
nur so lange duBerst erfolgreich, wie sie nicht in Frage gestellt wurde.
Am Dienstag, dem 24. Mirz, waren, wie die New York Times vermerkte,
»an die Stelle eines Bildes furchteinfléender amerikanischer Feuerkraft
Bilder der Verwundbarkeit getreten«. Das Spannungsmoment des Irak-
Krieges als »Reality-Show« schlug um in ein anderes kulturelles Bezugs-
system, in dem bestimmte Erinnerungen dominierten: Ein tiberwéltigter
Feind nahm Zuflucht zur Guerillataktik — mit dem Ergebnis, dass es ame-
rikanische Gefallene, Hinterhalte, Gefallenenzdhlungen und Leichensa-
cke gab.

YellowTimes.org, eine Website, die Bilder von zivilen irakischen Op-
fern zeigte, wurde am 24. Mérz vom Netz genommen. Im Bemiihen, sei-
nen nunmehr unberechenbaren Krieg unter Kontrolle zu bekommen, be-
seitigte das Pentagon die Empfangsmoglichkeiten fiir irakische Fernseh-
signale. »Der Krieg, wie er wirklich ist« schien dem Pentagon nun viel
zu heftig zu sein. An jenem Dienstag verkiindete Dan Rather mit aus-
driicklicher Billigung, das amerikanische Militdr habe Saddams »Propa-
ganda-Kanal« (so CBS) den »Stecker herausgezogen«.

EINE SCHAR MYTHISCHER KRIEGER

Eine Moéglichkeit der Militérstrategen, fiir eine positive Ausrichtung der
Berichterstattung liber den ersten Goltkrieg zu sorgen, bestand darin,
Fernsehteams von Sendern lokaler Reichweite den Vorzug gegeniiber
Teams der nationalen Sender und Printmedien zu geben. Die Lokaljour-
nalisten (»Hometowners«) erhielten wesentlich freieren Zutritt zum
Schlachtfeld, weil der Leiter des US-Informationsbiiros in Saudi-Ara-
bien, wie er selbst zugab, Human-Interest-Storys bevorzugte (vgl. Nathan
1991: 26). Lokale Fernsehsender waren fiir Reportagen zur Stiitzung der

trennten US-Angriffen auf nicht »eingebettete« Kriegsberichterstatter drei Jour-
nalisten getotet.
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Moral besonders gut geeignet, weil sie den Angehorigen daheim Bot-
schaften und Bilder ihrer Jungen im Feld iibermitteln konnten. Die Nach-
richtenmoderatoren der groflen TV-Networks lernten ihre Lektion und ta-
ten es zwolf Jahre spéter den Lokalsendern gleich, indem sie groB3e Teile
der nationalen Nachrichtensendungen mit Features tiber Soldaten und de-
ren Familien fiillten. Tom Brokaw von NBC versprach seinen Fernseh-
zuschauern in der Nachrichtensendung vom 18.2.03: »Spiter in der Sen-
dung bringe ich noch einen bewegenden Beitrag iiber einen Sergeanten
der 3. Infanteriedivision, der hier [in Kuwait] ist, wahrend seine Familie
in Amerika bleiben musste, und wie wir es geschafft haben, per Video-
band einen Kontakt zwischen ihnen herzustellen.« Spéter durfte also Sgt.
Charles Weaver seiner Frau und seinen Kindern zuwinken, wihrend die-
se ihn iiber den Bildschirm von Brokaws digitaler Videokamera anstarr-
ten — und alles zum Wohle des nationalen Fernsehpublikums.

CBS fiihrte eine eigene Nachrichtenrubrik ein, die Soldatenportrits
gewidmet war: Profile of Courage. So sagte Dan Rather in der Sendung
vom 18.2.03:

»Spéter in der Sendung bringe ich noch ein Profile of Courage, die Geschichte eines
amerikanischen Soldaten, der sein Leben schon mehrfach fiir sein Land riskiert hat,
und warum er das freiwillig tut.«

Solche »Profiles« waren au3erordentlich unkritisch und grenzten an Hel-
denverehrung. Indem sie Individuen, die ihr Leben riskierten, feierten,
boten sie eine einzigartig positive Einstellung zum Krieg. Auf diese Wei-
se wurden unabhingige Wertungen bewusst blockiert. Entsprechende
Einsichten bieten von einem ganz anderen Standpunkt aus die Kriegs-
memoiren von Soldaten. Man vergleiche etwa die Worte des bei NBC
am 18.2.03 interviewten Sgt. Weaver (»Ich mochte den Test auf dem
Schlachtfeld bestehen, aber der Gedanke, hinzugehen und die Familie ei-
nes anderen zu zerstoren [...] daran ist nichts Gutes«) mit den Berichten
von Anthony Swofford, dem »Wiistensturm«-Veteranen, der Jarhead
schrieb (erschienen 2003, der Buchtitel bezieht sich auf die kahl gescho-
renen Kopfe der US-Marines). Swofford und seine Einheit aus Marines-
Scharfschiitzen feierten den unmittelbar bevorstehenden Kampfeinsatz
mit einem Besdufnis und dem Anschauen von Kriegsfilmen. Solche Fil-
me waren deshalb so beliebt, weil sie den Soldaten »magische Brutalitét«
boten und die »schreckliche, scheufliche Schonheit ihrer kampferischen
Fahigkeiten« feierten. Wie Swofford schreibt, sind »filmische Bilder von
Tod und Gemetzel fiir die Ménner beim Militdr wie Pornographie«.
Uberdies enthiillte Swofford auch die Struktur der Beziehungen zwi-
schen den von ihren Vorgesetzten priparierten Soldaten und Journalis-
ten: Als Letztere Swoffords Einheit in der saudischen Wiiste einen Be-
such abstatteten, instruierte sein Unteroffizier die Truppen und wies sie
an, ihre Hemden auszuziehen, ihre Muskeln zu zeigen und zu sagen, dass
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sie an ihre Mission glaubten. Ahnlich routinemiBig verkiindeten 2003 in
vielen Profiles of Courage in den abendlichen Nachrichtensendungen die
ausgewdhlten Soldaten, sie seien zum Militdr gegangen, um ihre Famili-
en und ihr Land zu schiitzen.

Bei der heutigen Freiwilligen-Armee spielen als Anreiz, in die Ar-
mee zu gehen, natiirlich auch dkonomische Motive eine grofle Rolle.
Swofford indes enthiillt auch weniger noble Motive. Der Anwerber fiir
die Marines

»machte mir mit Berichten iber kauflichen Sex auf den Philippinen den Mund wass-
rig. [...] Er garantierte mir, in Olongapo gebe es einen flotten Dreier schon fiir 40 US-
Dollar. [...] Ich war gekddert.«

Solche Informationen kénne seine »Mutter in den Broschiiren natiirlich
niemals zu Gesicht bekommen«. Beim Vergleich mit einem breiteren
Motivationsspektrum, das die ganze Bandbreite menschlicher Erfahrun-
gen, Ausdriicke und Emotionen berticksichtigt, wird also schnell deut-
lich, dass das Fernsehen nur ein mythisches Stereotyp der im Irak kdmp-
fenden Soldaten bot — eines, das Soldaten wie Fernsehzuschauern glei-
chermafien schadet. Problemthemen wie Ungerechtigkeiten bei der Be-
soldung, das Golfkriegssyndrom oder die Kontroverse iiber den Einsatz
von abgereichertem Uran in High-Tech-Munition, um nur einige zu nen-
nen, sind ndmlich viel zu kompliziert und herausfordernd, um neben der
Gattung »Berichte iiber Kriegshelden« bestehen zu koénnen, die in der
Populédrkultur so iiberaus beliebt ist. Zur Hebung der Moral an der Hei-
matfront geeignete Storys mit kameratauglichen Soldaten schufen jene
inszenierten Helden, die das mythische Stereotyp im Gattungszentrum
des »Militainment« bildeten.

DIE RETTUNG DER GEFREITEN LYNCH

Die dramatischste Geschichte des Krieges war eine Produktion des Pen-
tagons fiir die Medien. Als die Invasionstruppen auf harten Widerstand
trafen und mit starken Sandstiirmen zu kdmpfen hatten, sollte diese Ge-
schichte die Moral des Landes wieder heben. Denn was der Krieg zu die-
sem Zeitpunkt benétigte, war eine verbliiffende Wendung, die die Hand-
lung vorantrieb — und eine solche wurde nun mit militdreigenen Kameras
am Schauplatz aufgezeichnet. In den frithen Morgenstunden des 2. April
zeigte das Militédr auf einer Pressekonferenz im Zentralkommando in Qa-
tar nichtliche Filmaufnahmen von der Rettung der Gefreiten Jessica
Lynch. Die junge Soldatin war in einer Nacht-und-Nebel-Aktion von ei-
nem Spezialkommando aus einem Hospital in Nassirija befreit und in Si-
cherheit gebracht worden. Diese packende Story wurde einhellig als
»kithnes Kommandounternehmen« bezeichnet (z.B. bei CNN am 8.4.03,



236 | Robin Andersen

NBC am 6.4.03, ABC am 7.4.03). Fiir CBS (11.4.03) war es eine »Story
fiirs Geschichtsbuch — Jessica kehrt heim« und CNN erklérte am selben
Tag: »Das tat ja so gut.« Das Nachrichtenmagazin Time schrieb am 14.
April, diese Geschichte habe »einer Nation wieder Auftrieb gegeben, die
sich fragte, was denn auf einmal aus der kurzen, sauberen Befreiung des
Irak geworden sei«. »Hollywood«, schrieb das Blatt, »hitte sich eine so
einzigartige Geschichte nicht besser ertriumen konnen«.

Zweifel an der Authentizitit dieser Geschichte wurden erstmals in
der Londoner Times geduBert (16.4.03): Lynchs Rettung sei

»nicht die heroische Hollywood-Geschichte, die das US-Militar erzahlt, sondern eine
inszenierte Operation, die Patienten verschreckte und Arzte, die um ihr (Jessica
Lynchs) Leben gekdmpft hatten, zu Opfern machte«.

Der Times-Bericht, basierend auf Interviews mit dem Krankenhausper-
sonal einschlieBlich des Arztes, der Lynch behandelt hatte, schilderte ei-
nen erschreckenden Angriff, bei dem Arzte und Patienten in Handschel-
len gelegt und von den Soldaten verhort wurden — sogar ein geldhmter
Patient, der am Tropf hing.

Bis Mitte Mai hatte die BBC den ganzen Vorfall griindlich recher-
chiert (vgl. BBC 2 vom 18.5.03). Man kam zu dem Schluss, dass Lynchs
Story »einer der dreistesten Félle von Nachrichtenmanipulation« sei, die
»je erdacht wurden«. Obwohl der US-Angriff auf keinerlei Widerstand
stieB, weil die Truppen der Iraker und der Baath-Fithrung am Vortag aus
der Stadt geflohen waren, inszenierten die US-Truppen eine Befreiungs-
aktion im grof3en Stil:

»Es war wie in einem Hollywood-Film. Sie schrien sLos, los, vorwarts¢, mit nicht ge-
ladenen Gewehren und mit Ubungsmunition und Explosionsgerauschen. Sie mach-
ten eine richtige Show aus dem amerikanischen Angriff auf das Krankenhaus — wie
in Action-Filmen bei Sylvester Stallone und Jackie Chan« (BBC 2, 18.5.03).

Und Robert Scheer (vgl. Alternet vom 20.5.03) stellte fest: »Das Video
war, vom Pentagon kunstvoll redigiert, als Beweis dafiir in Umlauf ge-
bracht worden, dass es bei der Befreiung Lynchs zu Kampthandlungen
gekommen war — was jedoch nicht der Wahrheit entsprach.«

Als das Filmmaterial der Rettung in Doha vorgefiihrt wurde, klangen
die Worte von General Vincent Brooks irgendwie vertraut, nimlich ganz
ghnlich wie ein Ausspruch aus dem Film Black Hawk Down:

»Einige tapfere Seelen haben ihr Leben aufs Spiel gesetzt, um dies zu ermdglichen
— getreu dem Credo, dass sie wissen, sie werden einen gefallenen Kameraden nie-
mals im Stich lassen.«

Dieser kaum zu tiberhérende fiktionale Bezugspunkt brachte die BBC in
ihrem Bericht vom 18.5.03 zu der Aussage:
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»Das Pentagon stand unter dem Einfluss der Hollywood-Produzenten von Reality-
TV und Action-Filmen, besonders unter dem des Mannes hinter Black Hawk Down,
Jerry Bruckheimer.«

Ein im Nachrichtenmagazin Time (vom 14.4.03) zitierter Militdrsprecher
bezog sich sogar ausdriicklich auf den Film, als er sagte, die Rettungsak-
tion habe »perfekt funktioniert. Es war wie in Black Hawk Down, nur
dass tiberhaupt nichts schief ging.«

Nach der CentCom-Pressekonferenz brachte die Washington Post am
3.4.03 die Schlagzeile »Sie kdampfte um ihr Leben«; Lynch habe mehrere
Schussverletzungen davongetragen. AnschlieBend seien Jessica Lynch
durch irakische Truppen auch noch Stichverletzungen zugefiigt worden.
Spéter, am 20. Mai, hief3 es dann in der Los Angeles Times:

»Seither hat sich herausgestellt, dass Lynch weder Schuss- noch Stichverletzungen
davontrug, sondern dass ihre Verletzungen von einem Unfall herrtihrten, als ihr Last-
wagen sich Uberschlug. Eine medizinische Untersuchung durch amerikanische Arz-
te bestétigte die Aussagen der irakischen Arzte, die angaben, sie hétten ihre
(Lynchs) Verletzungen sorgféltig versorgt, einen gebrochenen Arm und Oberschen-
kel sowie einen verrenkten Kndchel — in deutlichem Widerspruch zu US-Medien-
berichten, wonach die Arzte Lynch ignoriert hétten.«

Auch wurde Jessica Lynch nicht vergewaltigt, wie es die New York Post
in einem Aufmacher groB berichtet hatte.

Dieser Vorfall belegt, wie fiir die Kriege des 21. Jahrhunderts
Kriegspropaganda im Gewande des »Militainment« neu erfunden wurde.
Als der Irak-Krieg problematisch wurde, sah es fiir kurze Zeit so aus, als
konnten die brutalen Realitdten die Oberhand iiber die Fiktionen gewin-
nen. Wies die Rettung Jessica Lynchs als klassische Schauergeschichte
von der aus Gefahr befreiten Jungfrau fiir sich genommen bereits mythi-
sche Dimensionen auf, so stiitzte sie mit ihrer zusitzlichen Dimension
neuer Kriegshelden-Texte und mit ihrem professionellen Timing erst
recht die groe Kriegserzidhlung. Jessica Lynchs Story enthielt mit Hel-
dentum, Patriotismus und Emporung die fiir die Stiitzung der Moral an
der Heimatfront erforderlichen Elemente. So konnte der Krieg in der
amerikanischen Offentlichkeit neue Unterstiitzung gewinnen.

Der Krieg ging weiter, wie geschaffen fiir das »Reality-Fernsehen,
und konnte nun seine néchste und letzte Handlungssequenz ansteuern: Es
fehlte nur noch der Augenblick des siegreichen Triumphes.

»WEDER CHOREOGRAPHIERT NOCH INSZENIERT

Wenn Jessica Lynchs Errettung das Symbol fiir Amerikas Opferbereit-
schaft und Heldentum war, so wurde der Sturz des Saddam-Hussein-
Denkmals auf dem Bagdader Firdos-Platz zur Ikone des Sieges iiber den



238 | Robin Andersen

Irak. Und was noch wichtiger war, dieser Denkmalsturz konnte bewei-
sen, dass die Iraker die amerikanischen Truppen willkommen hief3en.
Schon vor Kriegsbeginn hatte der Verleger und Autor John MacArthur in
einem Interview behauptet, das Militér lege wie bei den triumphalen Bil-
dern von der Befreiung Kuwaits im ersten Golfkrieg vor allem wegen
»der Bilder des Sieges, des Fahnenschwenkens und der jubelnden Iraker«
so grofien Wert auf »eingebettete« Korrespondenten. '

Es sollte mehr als ein Jahr dauern, bevor die Wahrheit iiber die wan-
kende Statue ans Licht kam. Zunichst wurde der Denkmalsturz in endlo-
sen Wiederholungen im Fernsehen gezeigt; er wurde zum Bezugspunkt
fiir einige der iiberschwinglichsten Medienkommentare im ganzen
Krieg. Fast allen war die Bedeutung unmittelbar klar:

»Es ist eine Zeit zum Jubeln, vor allem weil die Fernsehkameras eines klar gezeigt
haben — dass viele Iraker die Mission der Koalition unterstiitzen und in den USA und
ihren Allliierten keine Feinde sehen, sondern Freunde und Befreier,

hie es im Indianapolis Star vom 10.4.03. »Dieses Bild sagt etwas tiber
uns als Amerikaner aus«, verkiindete US4 Today am selben Tag, »iiber
unseren pragmatischen Geist, unseren Glauben an die helfende Hand«.
Und Ceci Conelly von der Washington Post, die am 9.4.03 im Fox News
Channel interviewt wurde, war nur eine von vielen, die dieses Ereignis
mit dem Fall der Berliner Mauer verglichen:

»Einfach diese Art purer emotionaler Freude, weder choreographiert noch insze-
niert, so wie anscheinend vieles heutzutage ablauft. Wirklich atemberaubend. «

Die Chicago Tribune vom 10.4.03 beschrieb »eine Menge aus hunderten
von Irakern« und fuhr fort: »Dies war der Tag, an dem sich der Nebel des
Krieges lichtete. Und die ganze Welt konnte die Wahrheit sehen.«

Einige Reporter wiesen jedoch darauf hin, dass dieses Ereignis nicht
ganz so eindeutig gewesen sei, wie es in den US-Medien meistens darge-
stellt wurde. »Wann immer die Kameras ein wenig zuriicktraten, gaben
sie den Blick auf eine relativ kleine Menge an der Statue frei«, hiel3 es
etwa im Boston Globe vom 10.4.03. Im Juli 2004, mehr als ein Jahr spa-
ter, zitierte die Los Angeles Times dann aus einer internen Armeeuntersu-
chung, die ergeben hatte, dass der Denkmalsturz nur eine der vielen psy-
chologischen Operationen war, zu denen das Militdr Zuflucht genommen
hatte (vgl. Jackson 2004). Nachdem ein Oberst der Marines beschlossen
hatte, dass das Denkmal gestiirzt werden solle, war es ndmlich »ein
schnell schaltendes Army-Spezialteam fiir psychologische Operationen

13 Personliches Gesprach mit der Verfasserin.
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gewesen, das den Anschein erweckte, als handele es sich hier um eine
spontane Aktion der Iraker«.'*

Der Einsatz der Macht der Bilder zur Steuerung der Wahrnehmung
des Irak-Geschehens war verbliiffend erfolgreich und stand, wie wir ge-
sehen haben, oft im Gegensatz zum tatsdchlichen Geschehen. Dazu
schrieb Ron Martz, Ex-Marine und Journalist bei der Druckausgabe des
Atlanta Journal-Constitution, im Online-Dienst von Editor and Publi-
sher (15.5.03): »Als ich eine Reportage iiber »>blutige Stralenkdmpfe in
Bagdad« schrieb, erschien sie gerade an jenem Morgen, als die Fernseh-
zuschauer jubelnde Marines und irakische Zivilisten zu sehen bekamen,
die ostlich des Tigris Saddam-Hussein-Statuen niederrissen. Einige Le-
ser, die der Meinung waren, so sehe es jetzt {iberall in Bagdad aus, waren
aufler sich vor Wut. Sie kapierten einfach nicht, dass westlich des Tigris
immer noch heftige Kédmpfe stattfanden. Und weil sie die nicht im Fern-
sehen zu sehen bekamen, gab es sie eben auch nicht. Sie passten einfach
nicht in ihr Bild vom Kriegsgeschehen.«

PROFILES FROM THE FRONT LINE

Vieles in der Medienberichterstattung iiber die Invasion im Irak wurde
bereits durch Profiles from the Front Line vorweggenommen — eine in
Afghanistan gedrehte Serie, die spéter, wihrend der Mobilmachung fiir
den Irak-Krieg, von ABC ausgestrahlt wurde. Wihrend Presseantrage auf
Zugang zum Kampfgeschehen in Afghanistan abgelehnt wurden, drehte
Jerry Bruckheimer seine Profiles in enger Zusammenarbeit mit den US-
Streitkrdften und der Unterhaltungsabteilung der Senderkette ABC.
Schon Bruckheimers Film Black Hawk Down (iiber den Abschuss eines
US-Hubschraubers im Somalia-Krieg, Regie: Ridley Scott), der 2001,
wihrend der Bombardierung Afghanistans, theatralisch in die Kinos ge-
kommen war, war in enger Zusammenarbeit mit dem Militér produziert
worden. Profiles bot eine erbauliche, gereinigte Version des Krieges. Die
iiberproportional grofe Zahl pflegender Frauen, die in Profiles auftraten,
machte aus dem Krieg familientaugliche Unterhaltung — zum Beispiel
trat eine Krankenschwester auf, die sich dariiber freute, dass man anstelle
ihres Ehemannes sie einberufen hatte."

Durch Fernsehkameras sind die Zuschauer in Profiles mit bértigen
Spezialeinsatzkriaften unterwegs, die dabei gezeigt werden, wie sie Af-

14 Im Zeichen eines Uberwaltigenden Drangs der Medien, dem Bild der fallenden
Saddam-Statue ikonischen Status zu verleihen, wurde die Realitdt abermals of-
fen ignoriert. »Am Ende des Tages«, vermerkte Steve Johnson, der Fernsehkri-
tiker der Chicago Tribune, »hatte Symbolik die harten Fakten in den Hintergrund
gedrangt« (10.4.03).

15 Diese Krankenschwester sagte auch, Afghanistan sei gar nicht so schlecht,
wenn man abnehmen wolle.
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ghanen, angebliche Mitglieder der Al-Qaida, drangsalieren. Aber diese
Mainner sehen genauso aus wie andere Dorfbewohner, und so hat der Zu-
schauer keinerlei Moglichkeit zu erfahren, ob sich solche Behauptungen
bei dieser Gelegenheit oder wenigstens spéter verifizieren lieen. In der
Tat enthielt dieses Programm kaum aktuelle Informationen. Bei einem
Auftritt am 28 Mirz 2003 in Extra, das Nachrichten aus der Unterhal-
tungsbranche bringt, gab Jerry Bruckheimer tiberdies zu, dass er Patriot
sei und die Kriegsbemiihungen unterstiitzen wolle. Es handelte sich bei
Profiles also um Unterhaltung, die die Zuschauer mittels tiberwiltigender
Produktionsqualitdt, Filmmontagen und erregender Soundtracks flir die
Botschaften des Krieges empfianglich machen sollte.

Ein amerikanischer Soldat stirbt, aber wir sehen nur grobkornige,
griine Nachtsichtaufnahmen (wiederholt und in Zeitlupe) von einer Bah-
re, die ins Feldlazarett getragen wird, und spidter dann lange Sequenzen
mit der Ehefrau und der Mutter des Gefallenen, die nobel in die Kamera
licheln. Ahnlich trauernde Familienmitglieder von toten oder gefangenen
Kampfern wurden auch wihrend der Irak-Invasion zu vertrauten Fern-
sehbildern. Eine solche Behandlung in den Medien verleiht dem Krieg
einen wiirdigen Anstrich, sie l4sst ihn ehren- und tugendhaft erscheinen.
Sie rechtfertigt den Verlust des Lebens im Zeichen des Krieges. Uber ge-
totete Zivilisten zu berichten, die der Bombardierung Afghanistans zum
Opfer gefallen waren, wurde erst gar nicht versucht; auch entsprechende
Fotos gab es natiirlich nicht.

»MILITAINMENT« ALS PROPAGANDA

In jeder Phase wurde die Bedeutung des Irak-Krieges systematisch durch
fiktionale Bezugsrahmen gestaltet und verstanden — Bezugsrahmen, die
die Bilder iiberzeugender und packender machten als die unerfreulichen
Realitdten des Krieges. Diese Kriegsberichterstattung, so erfolgreich sie
als Unterhaltung auch sein mochte, hatte einen entscheidenden Nachteil:
Das Publikum war auf die vielen noch zu beklagenden Toten nicht vor-
bereitet. Der Président mag einen »Top-Gun«-Ruhmesaugenblick erlebt
haben, doch mit etwas Abstand wird die Geschichte weder {iber die Ma-
nipulation der Story von der Gefreiten Lynch noch iiber das »Militain-
ment« im Allgemeinen ein freundliches Urteil fillen. Allerdings ist das
Weille Haus unter George W. Bush nicht allein dafiir verantwortlich,
dass man aus dem Krieg ein Unterhaltungsspektakel machte; der Trend
als solcher kam ihm jedoch entgegen. Das »Militainment« ist ndmlich
nicht nur als kulturelle Manifestation zu sehen, sondern dahinter steht
auch eine wachsende grenziiberschreitende Verschmelzung zwischen
Medien und Militdr, Medien- und Riistungsindustrie — eine Fusion von



»Militainment«: Der Irak-Krieg als »Realityshow« | 241

Forschung, Finanzen und Ressourcen, die Amerika auf den Weg des
Krieges gebracht hat.

An dieser Stelle ist es vielleicht ganz niitzlich, daran zu erinnern,
dass die groBen Fernsehsender, als die Operation »Wiistensturm« am 16.
Januar 1991 begann, den »donnernden Luftkrieg« als »atemberaubend«
und »fantastisch« beschrieben. Der »elektronische Krieg« wurde als et-
was dsthetisch Schones geschildert, und »Feuerwerk« wurde zum bild-
lichen Ausdruck fiir die Zerstorung der Stadt. Im weiteren Verlauf der
Bombardements verwendete man Animations-Filmmaterial der Army,
um den Krieg im visuellen Gewand eines Videospiels zu zeigen. Ansich-
ten aus dem Cockpit zeigten direkte Treffer auf imaginidre Ziele. Das
Pentagon gab auch Echtzeit-Infrarot-Filmmaterial aus Kameras frei, die
vorne an Kampfbombern angebracht waren; dieses Material war vom
Animationsmaterial jedoch kaum zu unterscheiden. Die Medien sendeten
diese Grafiken wiederholt und beschrieben sie als »packende Bilder, die
die »erstaunliche Genauigkeit intelligenter Waffensysteme« mit ihren
»Computerhirnen« belegten.

Die grafische Anschaulichkeit des Krieges als Videospiel ist inzwi-
schen Bestandteil der amerikanischen Unterhaltungskultur geworden.
Videospiele sind heute beim US-Militdr fest in der Ausbildung und Wer-
bung eingeplant. Das erste vom Militdr geschaffene Videospiel wurde
am 4. Juli 2002 herausgebracht; Kinder und Jugendliche konnten es
kostenlos aus dem Internet herunterladen. Dieses Spiel, America’s Army,
ist heute das Online-Action-Spiel Nummer 1 im Lande und z#dhlt mehr
als drei Millionen registrierte Spieler. Die Rolle der Spieler ist die des
Schiitzen in Ich-Perspektive und nach einer Grundausbildung sind die
fortgeschrittenen Schiefiibungen (»marksmanship«) so realitdtsnah, dass
sich der Computerbildschirm im Einklang mit der Atemfrequenz des un-
ter Beschuss stehenden digitalen Soldaten bewegt. Die Online-Akteure
sind nach den Handlungen realer Soldaten gestaltet. Die Waffen, grafi-
schen Darstellungen und Schauplitze sind zwar duflerst realistisch gehal-
ten, aber die gewaltsamen Folgen des Toétens werden heruntergespielt.
Der Feind ist gesichtslos, er wird mit einer Maske dargestellt und son-
dert, wenn er getroffen ist, nur eine rote Rauchwolke ab und fillt zu Bo-
den. Es gibt weder Blut noch Verstiimmelungen, auch jeglicher Aus-
druck von Schmerz oder Leid fehlt. In einem Bericht von CNN/mo-
ney.com (3.6.02) heiflit es: »Unter Propagandagesichtspunkten hat die
Army hier anscheinend einen grof3en Coup gelandet. (Und die Army gibt
auch bereitwillig zu, dass die Spiele ein Propagandawerkzeug sind.)« Am
1. Juni 2004 kam America’s Army: Special Forces heraus, das neueste
Spieleprodukt, das sich laut Army-Website »auf die entscheidende Son-
derrolle der Armee-Spezialeinsatzkrifte [...] im globalen Krieg gegen
den Terrorismus konzentriert«.
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VIDEOSPIEL UND REALITYSHOW

Als die US-Truppen bei der Operation »lIraqi Freedom« in den Siiden des
Irak vordrangen, verschmolzen in den Fernsehbildern Kinofilm-Anspie-
lungen und Kameraperspektiven des »Reality-Genres«. Dieses Filmmate-
rial aus dem Krieg imitierte die neuesten Formate der populdren Fern-
sehunterhaltung, »Reality-Shows« aus vertrauter Alltagsumgebung, und
wurde so flir die Zuschauer als populdre Unterhaltung erkennbar. Aus
dem Inneren von Armeefahrzeugen starrten die Zuschauer, als Panzer
und gepanzerte Konvois »praktisch ohne Widerstand tief in die irakische
Wiiste« vorstieBen (CNN, 21.3.03), wie bei einem Fantasy-Ausritt mit
den Wiistenkriegern auf den Wiistensand, der vor ihnen lag.

Kameraperspektiven und journalistische Perspektiven verschmolzen
mit dem militdrischen Anliegen zu einem einzigen Standpunkt. Im
Machtrausch an der Seite der Soldaten mit ihren Gewehren konnten die
Journalisten ihre Erregung kaum noch unter Kontrolle halten. Sie trugen
Schutzbrillen, kugelsichere Westen und sprachen ihre Reportagen sogar
durch Gasmasken, wobei sie sich des Militdrjargons bedienten, etwa
»There are boots on the ground« fiir »Bodentruppen«. Sie interviewten
Elitepiloten und robbten bei Gewehrfeuer in der Ferne auf dem Boden;
sie hielten Soldaten, die ihre Gewehre im Anschlag hatten, Mikrofone
vor das Gesicht. Das ganze Kriegserlebnis war so surreal, dass Nachrich-
tenmoderatoren sich zu dem Hinweis an ihre Zuschauer genétigt sahen,
die Bilder, die sie hier zu sehen bekdmen, seien keine Film-, sondern Li-
ve-Aufnahmen.

Tom Brokaw, der NBC-Nachrichtenmoderator, war sich der Auswir-
kungen derartiger visueller wie narrativer Unterhaltungsstrategien auf die
Schilderung des realen Kriegsgeschehens bewusst: »Die schier brutale
Kraft des Krieges, den Schlachtenldrm und die duBerste Gewalt kann das
Fernsehen natiirlich niemals angemessen wiedergeben« (New York Times
vom 23.3.03). Und das gilt besonders, wenn auch noch Gewalt und Bru-
talitat herausredigiert werden, wiahrend Erregung und Heroik in die N&he
von Videospielen geriickt werden. Brokaw indes schob die Schuld dem
Medium selbst in die Schuhe: Die Gewalt werde »durch den TV-
Bildschirm irgendwie herausgefiltert, und das ist vielleicht auch ganz gut
SOK.

DER MILITARISCHE UNTERHALTUNGSKOMPLEX

Das in Fernsehnachrichten, Kinofilmen und Videospielen gefeierte,
weitgehend positive und stilisierte Bild des High-Tech-Krieges ist nur
das sichtbarste Zeichen einer grundlegenden Verschmelzung, die sich
derzeit zwischen Riistungs- und Medienindustrie vollzieht. In den 1990er
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Jahren arbeiteten Militdr und Medien bei der Erforschung und Entwick-
lung computergestiitzter Digitaltechnologien zusammen. In einer ganzen
Reihe von Zentren, Instituten und Konferenzen kamen und kommen De-
signer, Kiinstler und Manager aus der Unterhaltungsindustrie mit Analy-
tikern und Ingenieuren aus dem Verteidigungsministerium zum Erfah-
rungsaustausch zusammen. Dabei geht es um die Fortschritte bei Digital-
grafiken und virtuellen 3D-Welten, die fiir die Anwendungsbereiche Un-
terhaltung, Nachrichten, Videospiele und Kriegfithrung programmiert
werden. Die digitalen Technologien hinter dem profitabelsten Sektor der
Unterhaltungsindustrie, den Computerspielen, sind zugleich auch die fiir
fortschrittliche Waffensysteme zentralen Technologien. Computerspiele,
besonders America’s Army, dienen auch dem Militér als zentrale Trai-
nings- und Rekrutierungsmittel. Die Gestalten, die die Welt virtueller
Spiele bevolkern und sich in endlosen Kdmpfen zwischen Gut und Bose
aufreiben, haben bei der militdrischen Ausbildung ihre Doppelgénger in
virtuellen Kriegern und Zielscheiben.

In einem Bericht des National Research Council wurden die Ergeb-
nisse einer Konferenz vertffentlicht, bei der Vertreter des Verteidi-
gungsministeriums und der Medienindustrie1996 im kalifornischen Ir-
vine zusammenkamen. Der Bericht beginnt mit folgenden Worten:

»Die Modell- und Simulationstechnologie hat fir die Unterhaltungsindustrie wie fiir
das US-Verteidigungsministerium (VM) zunehmend an Bedeutung gewonnen. In
der Unterhaltungsindustrie spielt diese Technologie eine zentrale Rolle bei Video-
spielen, bei Attraktionen in Vergniugungsparks und Unterhaltungszentren sowie bei
Spezialeffekten in der Filmproduktion. Fir das VM bietet die Modell- und Simulati-
onstechnologie eine kostenglinstige Méglichkeit, in der Ausbildung Verbundibun-
gen durchzufiihren, neue Doktrinen und Taktiken zu erproben und zu bewerten so-
wie die Wirksamkeit neuer Waffensysteme zu untersuchen. [...] Diese gemeinsa-
men Interessen legen den Gedanken nahe, dass sowohl die Unterhaltungsindustrie
als auch das VM ihre individuellen Ziele méglicherweise effizienter erreichen kén-
nen, wenn sie bei der Weiterentwicklung der technischen Grundlagen fiir Modellbil-
dung und Simulation zusammenarbeiten« (zitiert bei Burston 2003).

Dieser Vorschlag wurde auch in die Praxis umgesetzt. In Irvine trafen
sich aus dem Verteidigungsministerium Mitglieder des Defense Mode-
ling and Simulations Office (DMSO) und der fur die Weiterentwicklung
des Internets zustindigen Defense Advanced Research Projects Agency
(DARPA) sowie weitere Repridsentanten von Navy und Air Force mit
Leuten aus der Unterhaltungsindustrie: Vertretern von Pixar, Disney, Pa-
ramount und von George Lucas’ Industrial Light and Magic. Zu dieser
Gruppe stielen, wie Burston (2003: 164) berichtet, noch andere

»Manager aus der Computerindustrie sowie akademische Forscher aus den Berei-
chen Informatik und Computerkunst und -design. lhre kollektive Mission: die Sondie-
rung potenzieller Vorteile einer Zusammenarbeit bei der Verfolgung »der technischen
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Fortschritte, auf denen die Unterhaltungs- und Verteidigungssysteme der Zukunft
aufbauen werden«.«

Die computergestiitzte Flugsimulation war ein Dreh- und Angelpunkt in
der Geschichte der Computerisierung und der interaktiven elektronischen
Spiele. Bei der Entwicklung dieser Technologie ging das Militér voran —
einer Technologie, die aus der gesamten Medienlandschaft nicht mehr
wegzudenken ist, wann immer es um die Erzeugung von Bildern des
Krieges geht. Wie James Davis in Aerospace America (1993) schreibt, ist
der Bildgenerator, eine Computer-Komponente, die urspriinglich fiir die
militdrische Flugsimulation modellhaft entwickelt wurde, heute das
Herzstiick eines jeden computergestiitzten visuellen Systems. Die Flug-
simulation wurde eines der Grundmodelle flir interaktive Medien. Wie
Patrick Crogan (2003: 276) zeigt, sind populdre Spiele wie Microsofts
Combat Flight Simulator 2: World War Il Pacific Theater (2000) direkte
Abkommlinge der militirischen Forschung; sie stehen fiir »den Uber-
gang der vom Militér vorangetriebenen technologischen Innovationen ins
Herz der heutigen Computer-Bildgebungsverfahren und der Computer-
simulation«.

Die Medienindustrie brillierte bei der Umwandlung militdrischer
Computerforschungsergebnisse in populdre Unterhaltung und erzielte
dabei hiibsche Gewinne. In den 1990er Jahren ddmmerte es dem Militér
jedoch, dass »es, wollte man die néchste Stufe erreichen, an der Zeit war,
sich von Hollywood ein wenig unter die Arme greifen zu lassen«
(Burston 2003: 164). Dieses Anzapfen der Hollywood-Ressourcen mar-
kierte eine neue Phase in der Entwicklung fortgeschrittener Digitaltech-
nologien. Als immer klarer wurde, dass Videospiele zu einer »Revolution
im Unterhaltungsbereich« fiihrten (vgl. Poole 2000), beschleunigte die
Medienindustrie Forschung und Entwicklung und unternahm — mit
hochst profitablen Ergebnissen — die ndchsten groflen Schritte in der
Computerspiel-Forschung.'® Bei Netzwerk- und Softwareinnovationen
zog die Unterhaltungsindustrie allmdhlich mit der militdrischen For-
schung gleich, und in manchen Féllen kehrten sich die alten Verhéltnisse
sogar um. Wichtige Fortschritte, die kommerzielle Forscher in der Un-
terhaltungsindustrie erzielten, wurden vom Militér tibernommen (vgl. Ri-
chard 1999). Creatures 2.0 von Cyberlife Technology vollzog den ent-
scheidenden Schritt bei der Simulation kiinstlichen Lebens und half so
auch bei der Realisierung des Traums von intelligenten Waffensystemen,
zum Beispiel von unbemannten Kampfflugzeugen. Ein anderer wesentli-
cher technischer Fortschritt, der dem Militdr speziell bei der Rekrutie-
rung und Ausbildung zugute kommt, ist die interaktive Technologie fiir

16 Zur Verdeutlichung der Produktionsdimensionen sei angemerkt, dass eine der
groten Firmen auf diesem Gebiet, Electronic Arts, die jedes vierte Videospiel
herstellt, daftr »doppelt so viele Spielentwickler im Hause beschéftigt, wie bei
Disney als Zeichentrickgestalter arbeiten« (Burston 2003:164).
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Schiefiibungen aus der Ich-Perspektive, die 1994 von Id Software fiir ihr
Spiel Doom 1.9 entwickelt wurde. »Das Modeling Simulation Manage-
ment Office des US Marine Corps hat Doom 1.9 fiir Ubungen zum takti-
schen Kampftraining tibernommen« (Crogan 2003: 279). Wenn ein
Kéampfer hinter seinem Gewehr liegt, in einem Kampfjet sitzt oder aus
der Perspektive eines Zielfernrohrs auf einen digitalisierten Feind schaut
— immer ist es dieselbe Kameraperspektive, die oft in den Fernsehnach-
richten vorkommt. Die Zuschauer werden dabei durch Verwendung von
Filmmaterial oder durch vom Militér bereitgestellte Computergrafiken
aus tatsdchlich im Krieg eingesetzten Waffensystemen aufgefordert,
Sichtweise und Rolle des Kédmpfers einzunehmen.

Videospiele haben den Krieg ins Zentrum der High-Tech-Digital-
kultur gebracht, und der dem »Neuen« stets anhaftende Image- und Po-
pularitidtsgewinn kommt auf diese Weise auch dem Krieg zugute. Da sich
simulierte Kampfszenarien in den virtuellen Welten geradezu vervielfa-
chen, lassen sich Kriegsspiele von den neuesten Entwicklungen in der
Unterhaltungstechnologie iiberhaupt nicht mehr trennen. Neue Arten der
Kriegsdarstellung verwandeln die kulturelle Praxis auf der individuellen
wie auf der gesellschaftlichen Ebene. Kriegsschilderungen beschrinken
sich ndmlich nicht mehr auf die zweidimensionalen Rdume von Film und
Fernsehen mit passiven Zuschauern, die vorgezeichneten Handlungsab-
lgufen folgen. Vielmehr schaffen Videospiele von Aktion und Kampf
geprigte virtuelle Welten, in die die Spieler als Teilnehmer eingebunden
sind (vgl. Frasca 2003).

Betrachten wir einmal die dynamische Interaktion, die im Videospiel
Doom geschaffen wird, wenn der Spieler

»in der virtuellen Welt des Spieles eine Ich-Perspektive Gbernimmt und versucht,
den wiederholten todlichen Angriffsversuchen verschiedener Monster zu entkom-
men, wobei er in einer labyrinthischen Umgebung mit zunehmenden Graden an
Komplexitdt und Schwierigkeit zu navigieren hat« (Crogan 2003).

Dann wird klar, warum die Marines dieses Spiel in ihrer Ausbildung
verwenden. Das gleichzeitige Erledigen mehrerer kognitiver Aufgaben
beim Spielvorgang entspricht im Wesentlichen der Einstimmung
menschlicher Wahrnehmungsféhigkeiten auf die Erfordernisse des Krie-
ges. Wer im Kampf erfolgreich sein will, im virtuellen wie im realen
Kampf, der muss unbedingt unerwartete Wendungen des Geschehens an-
tizipieren konnen, ein hohes Fertigkeitsniveau und eine gesteigerte Leis-
tungsféhigkeit erreichen — alles mit dem Ziel, durch Kontrolle des Schau-
platzes und durch Vernichtung oder anderweitige Neutralisierung des
Feindes den Kampf zu tiberleben. Wer sich in Raum und Zeit des Spieles
engagiert und Lernerfolge erreicht, erlangt ein Gefiihl der Macht und der
Kontrolle tiber ein simuliertes Schlachtfeld. Dieser Prozess unterscheidet
sich fundamental vom Anschauen eines Kinofilms mit konventioneller



246 | Robin Andersen

Handlungsstruktur, also mit einer Bewegung vom Anfang zum Ende. Die
Abwendung von der blolen Rezeption fiktionaler oder dokumentarischer
Erzéhlstrukturen hin zur Interaktivitét der Computerspiele hat dem Krieg
neue Rdume geschaffen.

Der hier skizzierte neue Komplex aus Militértraining und Unterhal-
tung hat betriachtliche Konsequenzen. Wie wir gesehen haben, verlieren
die Grenzen zwischen Krieg und Frieden in einem Zeitalter, in dem so
viele Ressourcen, Technologien, schopferische Talente und kulturelle
Praktiken der Vorwegnahme, Vorbereitung, Planung und bildlichen Vor-
stellung des Krieges dienen, allmdhlich an Klarheit und Bedeutung. Die-
sen Sachverhalt umreifit auch Paul Virilios These vom »reinen« Krieg:
Raumliche, zeitliche und logistische Unterscheidungen, die einst die
Sphiren von Krieg und Frieden trennten, haben ihre bestimmende Kraft
verloren (vgl. Virilio/Lotringer 1997). Die »Logistik« des Krieges, der
breite Nexus militdrischer Planung zur Vorbereitung eines bewaffneten
Konflikts, einschlieBlich des Transport- und Ausbildungswesens, greift
auf die Zivilgesellschaft tiber und wird zum integralen Bestandteil der
amerikanischen Gesellschaft.

DER KRIEG UND DAS NEUE ELEKTRONISCH
VERMITTELTE KULTURELLE MILIEU

Dass die Konvergenz zwischen Medien und Militdr, wobei zum wechsel-
seitigen Vorteil beide Seiten gemeinsame Ziele verfolgen, auch alarmie-
rende Folgen hat, sollte uns nicht iiberraschen. Unter diesen Umstéinden
driangt sich zum Beispiel die Frage auf, wie die Medien tiberhaupt noch
einen unabhingigen Standpunkt gegeniiber einem Unternehmen einneh-
men konnen, mit dem sie so eng verbunden sind. Wenn wir die Medien-
landschaft des Digitalspektakels vermessen, stofen wir — egal ob es um
Presseberichte oder Fernsehsendungen, Filme oder Videospiele geht —
stets auf tiefgreifende Verbindungen zwischen Management, militéri-
schen und medialen Koordinaten. Mit Hilfe des Pentagons konstruierten
die Medien die Irak-Invasion als aufregendes Drama mit fortlaufender
Handlung. Es begann mit den High-Tech-Sequenzen der Bombarde-
ments, die an den »Nintendo-Krieg« aus dem ersten Golfkrieg erinnerten,
ging weiter mit dem Machtrausch der Kdmpfe, dann dem Riickschlag der
Sandstiirme, worauf mit der inszenierten wagemutigen Rettungsaktion
eine dramatische Wendung der Handlung folgte, ehe der Denkmalsturz
das Dénouement brachte.

Ein neues audiovisuelles Milieu hat entscheidende Verinderungen
bei den Seh- und Gefiihlsgewohnheiten im Zusammenhang mit Kriegs-
geschichten herbeigefithrt. Im Fernsehen wird der Krieg zur virtuellen
Veranstaltung, zum Nervenkitzel, zum spannenden Ausritt, zum Macht
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und Selbstbewusstsein verleihenden Spiel, bei dem das Publikum einge-
laden ist, ehrfiirchtig dem fantastischen Schauspiel beizuwohnen, wie
High-Tech-Waffen die Losung globaler Probleme herbeifiihren. Die Ver-
schmelzung der Kriegsberichterstattung mit der Schaffung und Vermark-
tung von High-Tech-Kriegstechnologie fiihrt dazu, dass die aufBerge-
wohnlichen und unerfreulichen Realititen des Krieges — wie Tod, Zersto-
rung und Leid — ignoriert und verborgen werden (kénnen). Es liegt in der
medialen Natur virtuellen Erlebens, dass der High-Tech-Nervenkitzel
ohne unmittelbare Konsequenzen bleibt. Wir besiegen eine bestimmte
Anzahl von Feinden und dann ist das Spiel zu Ende. Es handelt sich um
ein Erleben, aus dem Einflihlung, Mitleid und Verantwortlichkeit konse-
quent getilgt wurden. Infolge der Wahrnehmungsverlagerung vom be-
sorgten Beobachter zum stellvertretenden Teilnehmer kann diese Kultur
den realen Tod darstellen, ohne dass die Spieler/Zuschauer davor zuriick-
schrecken. Da wir auf diese Weise in einen militdrischen Unterhaltungs-
komplex hineingezogen werden, sollten wir kritisch hinterfragen, ob die
groflen Medien- und Nachrichtenkonzerne als legitime, unabhéngige In-
formationsquellen noch tauglich sind — als Quelle von Informationen, die
eine aufbauende, sachkundige oder humanitire Politik ermoglichen.

Im Zentrum der Querverbindungen von Riistungsindustrie, Nachrich-
tensendungen und Unterhaltungstechnologien wird der Krieg zum Be-
standteil der vertrauten Medienkulturlandschaft gemacht. Solche Trans-
formationspraktiken machen gewalttitige Konflikte zu einem fundamen-
talen Aspekt der Populdrkultur und zu einem Teil des Gesellschaftsgefii-
ges. Es handelt sich um einen Prozess, der zum Komplex »Banaler Mili-
tarismus« Erhellendes beitrégt.

Ubersetzung: Henning Thies, Dortmund
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BANAL MILITARISM UND DIE KULTUR
DES KRIEGES IM ZEITGENOSSISCHEN
US-AMERIKANISCHEN KINO

CARSTEN HENNIG

Die neuere wissenschaftliche Forschung nimmt Historien zunehmend
auch als Konstruktionen bzw. Ubereinkiinfte in Prozessen gesellschaft-
licher Kommunikation wahr, denen die Mediation von Moral- und
Wertvorstellungen innewohnt. Im Hinblick auf die Einstellungen gegen-
iiber Militdr und Krieg spielt auch das Kino eine Rolle; eine Analyse der
narrativen Strukturen von Kriegsfilmen wird daher Einsichten in das
Phénomen des »Banal Militarism« liefern (vgl. Virchow/Thomas 2004).
Eine Verianderung dieser narrativen Strukturen in Bezug auf Militir,
Patriotismus und Krieg zeigt die Analyse der Entwicklung amerika-
nischer Kriegsfilme seit den Ereignissen des 11. September 2001. Als
Schliisselfigur eines Films liefern der Filmheld sowie die von ihm im
Rahmen des Handlungskonflikts eingeschlagenen Losungswege die In-
terpretationsgrundlage, um die moralischen Haltungen, die sich unter der
filmischen Oberflache verbergen, zu erkennen und einzuordnen. Zentral
hierbei ist die filmische Darstellung des Kriegshelden, der sich als Han-
dlungstriger innerhalb des jeweiligen Konflikts bewegt und durch seine
Erlebnisse, Taten und Haltungen den Wertehorizont skizziert, vor dem
sich die Filmhandlung entfaltet. Anhand dieser Werte lassen sich Riick-
schliisse ziehen auf die gesellschaftlichen Auffassungen von Krieg, die
innerhalb des jeweiligen Films propagiert werden. Eine filmische Riick-
besinnung auf Kriegshelden, die bereitwillig ihr Leben geben, insbeson-
dere in Verbindung mit sowohl individuell wie auch kollektiv trauma-
tisch besetzten Situationen, Darstellungen von Krieg als Symbol konstan-
ter zivilisatorischer Selbsterneuerung, implizierte Schicksalhaftigkeit
zwischenstaatlicher Gewaltanwendung und ein Wiederaufleben des Biir-
gerkriegsfilms, welcher schon immer fiir die Uberwindung der inneren
Spaltung als dem amerikanischen Kriegs-trauma per se steht, liefern in
Prozessen einer Veralltiglichung des Mili-tarischen Schablonen fiir eine
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verstarkte Identifikation mit dem kriege-rischen Habitus. Der Beitrag
skizziert zunichst die Entwicklung des Kriegsfilmgenres, um sich dann
einer medientheoretischen Argu-mentation tiber die Rolle von Film fiir
die Verbreitung von Geschichts-wahrnehmungen zuzuwenden.

DER AMERIKANISCHE KRIEGSFILM

In den USA war die Bedeutung von Kriegsfilmen schon frith wichtigen
Akteuren in Politik und Militdr bewusst: Als ein besonderer amerika-
nischer Ausdruck von Geschichtsbewusstsein liefert das Kino mit dem
Kriegsfilm seit jeher einen Teil des Materials, aus dem Amerikaner ihre
Auffassungen iiber Kriege formen konnten (vgl. Basinger 2003; Suid
2002; Rother 1998). Gleichzeitig entsprang den filmischen Bearbei-
tungen zwischenstaatlicher Gewalt stets auch ein politischer Kommentar,
wie er generell in jeder Form von Stellungnahme zu einem gesellschaft-
lichen Status Quo implizit enthalten ist. Bereits vor 1920 lésst sich eine
Zusammenarbeit der Streitkrifte mit den Produzenten von Filmen nach-
weisen, in denen das Militdr dargestellt wurde (vgl. Suid 2002: 12-23).
Mit dem Eintritt der USA in den Zweiten Weltkrieg begann Hollywood,
motiviert durch politischen Druck und Profitinteresse, seine kultur- und
informationspolitischen Aufgaben deutlicher wahr zu nehmen. Nach dem
Zweiten Weltkrieg trat das Fernsehen seinen Siegeszug an, und mit Viet-
nam bzw. Somalia wurde die Zweischneidigkeit der Kriegsberichter-
stattung deutlich: Alle konfliktbeteiligten Akteure hatten gelernt, die Me-
dien — und mit ihnen die gesamte zivile Infrastruktur — zu instrumenta-
lisieren, um die 6ffentliche Meinung und die Politik zu beein-flussen.
Dies fiihrte zu einem Ringen um den Zugriff auf sdmtliche Mittel struk-
tureller Aneignung (insbesondere in den Bereichen Informations- und
Transportwesen), und dieser Kampf wird mit Ideen, Bildern und Vor-
stellungen ausgetragen, die mit Hilfe von Erzihlungen verbreitet und
herausgefordert werden. Er dreht sich folglich um die Kontrolle medialer
Erzéghlformen und Verbreitungsméglichkeiten. Wihrend dem Fernsehen
dabei die unmittelbare Prédsentation von Kriegsereignissen entgegen
kommt, entspricht deren mittelbare Représentation durch Kriegsfilme
dem Charakter des Kinos.

Nachdem in den frithen 1990er Jahren die Entwicklung des Kriegs-
films zu einem Stillstand gekommen war (vgl. Basinger 2003: 332-341;
Suid 2002: 645-673), schnellte die Produktion von amerikanischen
Filmen, in denen kriegerische Auseinandersetzungen thematisiert wer-
den, nach dem 11. September 2001 in betrédchtlichem Ausmall nach oben
und erlebt eine wahre Renaissance (ebd.). Dabei ist nicht nur die Art von
Filmen, die unter die klassische Bezeichnung »Kriegsfilm« fallen, wie
etwa Black Hawk Down (Ridley Scott, USA 2001), Hart’s War (Gregory
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Hoblit, USA 2002), We were Soldiers (Randall Wallace, USA/D 2002),
Windtalkers (John Woo, USA 2002), Tears of the Sun (Antoine Fuqua,
USA 2003), Master and Commander (Peter Weir, USA 2003), Saints
and Soldiers (Ryan Little, USA 2003), The Last Samurai (Edward
Zwick, USA/NZ/J 2003) oder The Alamo (John Lee Hancock, USA
2004), wieder verstdrkt in Produktion gegangen, sondern das Thema
»Krieg« hat auch auf andere Genres ausgestrahlt. Der Fantas-tische Film
eignet es sich an durch King Arthur (Antoine Fuqua, USA/IRL 2004),
The Manchurian Candidate (Jonathan Demme, USA 2004) oder die The
Lord of the Rings Trilogy (Peter Jackson, USA/NZ/D 2001-2003), das
Monumentalkino erwacht mit ihm in 7roy (Wolfgang Petersen, USA/
M/UK 2004), Alexander (Oliver Stone, USA/NL/D/UK 2004) und King-
dom of Heaven (Ridley Scott, USA 2005) zu neuem Leben, Dokumentar-
filmer wie Paul Alexander mit Brothers in Arms (USA 2003), Errol
Morris mit The Fog of War (USA 2003), Michael Moore mit Fahrenheit
9/11 (USA 2004) sowie George Butler mit Going Upriver — The Long
War of John Kerry (USA 2004) entdecken es fiir sich, und als eine Welle
von »Civil-War-Filmen« kommen Wicked Spring (Kevin Hershberger,
USA 2002), Gods and Generals (Ronald F. Maxwell, USA 2003) und
Cold Mountain (Anthony Minghella, USA 2003) sowie Strike the Tent
(A. Blaine Miller, USA 2005) auf den ameri-kanischen Markt. Die
Spannbreite der hinter den Kriegsdarstellungen liegenden potenziellen
Thematiken reicht von Golfkriegs-Paranoia tiiber riickwirkende Ein-
bettungen nationaler Mythen und epischen Schlachten zwischen Gut und
Bose bis zum Verschwimmen der Grenze zwischen intelligenter Doku-
mentation und plumper Propaganda. Um die neuen Stromungen des ame-
rikanischen Kriegskinos im Rahmen einer Unter-suchung von »Banalem
Militarismus« handhabbar zu machen, kon-zentriert sich vorliegende
Untersuchung auf Spielfilme aus Produktionen mit mafigeblicher US-
amerikanischer Beteiligung, die nach dem 11. September 2001 in den
USA in die Kinos kamen, und in denen militdrische Kampfhandlungen
(vorzugsweise des US-Militirs) vor dem Hintergrund realer oder fiktiver
Kriegsschauplitze dargestellt werden.

Die sozio-historische Funktion von Kriegskino

Die Analyse der zeitgendssischen US-amerikanischen Kriegsfilme er-
schlieft deren sich in verschiedenen Kontexten wiederholende Repri-
sentationstrategien, mit deren Hilfe kriegerische Auseinandersetzung als
zentraler Teil des nationalen und individuellen amerikanischen Selbst-
verstindnisses prasentiert wird. Das Kino stellt sich so in den Dienst
eines gesellschaftlichen Mechanismus’ nationaler Besinnung, mit dessen
Hilfe sich das Trauma von New York verarbeiten ldsst. Im Rahmen
dieser Form von »Banal Nationalism« (vgl. Billig 1995) stellen die
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jungsten filmischen Auflagen militdrischer Kampthandlungen eine Neu-
bearbeitung amerikanischer Kriegstraumata dar, die sich auf den ver-
schiedenen Bedeutungsebenen der Filme materialisieren. Weil das
Wiederaufleben des »Civil-War-Films« eine bedeutende Funktion inner-
halb dieser komplexen Entwicklung des amerikanischen Kriegskinos hat,
habe ich diese Entwicklung »Rebirth of a Nation« genannt (vgl. Hennig
2004). Der im Folgenden zu Grunde liegende filmanalytische Ansatz
geht davon aus, dass mediale Reprisentationen von Krieg als Narrative
in die gesellschaftlichen Prozesse kollektiver Konsensbildung eingebettet
sind. Auf diese Weise lassen sich die im Phédnomen »Rebirth of a
Nation« enthaltenen Anteile von banalem Militarismus identifizieren.
Das Schichtenmodell des narrativen Films (vgl. Schleicher 1991) eignet
sich im Rahmen dieses Ansatzes als Analysemodell, denn es beschreibt
die Tiefenstrukturen filmisch reprasentierter Narrative, wobei die unter-
schiedlichen Schichten jeweils verschiedene Stadien der Konstruktion
bzw. Rezeption der betreffenden filmischen Sujets beschreiben, die in-
einander verschachtelt sind. Wihrend die oberste Schicht als Ebene der
Présentation die konkreten Mittel filmischer Darbietung beschreibt (Bild-
gestaltung, Montage etc., vgl. Bordwell 1985), verweist die unterste
Schicht, im Lichte des konzeptionellen Rahmens, auf den jeweiligen
»Weltentwurf« eines Films, sowie auf die damit verbundenen Selek-
tionsprozesse, welche auf die Gesamtmenge realer Geschehnisse zurtick
verweisen. Diese »Riickanbindung« ist im Fall von Kriegsfilmen beson-
ders ausgeprigt, denn es liegt in der Natur ihres Gegenstandes, Fiktion
und Wirklichkeit durch die Konstruktion einer dramatischen Handlung
vor einem historischen Hintergrund auf direkte Weise zu ver-binden.
Auch wenn die akkurate Darstellung von Geschichte noch nie eine der
Starken Hollywoods gewesen ist, bietet gerade das klassische Erzahlkino
mit seiner assoziativ-emotionalen Wirkweise eine intensive Art der An-
teilnahme an seiner Form von Geschichte(n). Auf der unters-ten Ebene
des Schichtenmodells findet daher die Einbettung der im Film darge-
stellten Thematiken und ihrer spezifischen Konstruktion als Narra-tive in
den gesellschaftlichen Kontext statt. Deren Analyse verdeutlicht die
Sinngebung, mit deren Hilfe das Kino die Konstruktion kollektiver natio-
naler Identitdt unterstiitzt; es muss daher als Medium zur Ver-breitung
von Geschichtswahrnehmungen gesehen werden (zum Zu-sammenhang
von kollektiver Identitdt und Geschichtswahrnehmung vgl. Straub 1998).

Film als wohlgeformte Erzdahlung

Waihrend filmische Geschichte immer eine Dramatisierung darstellt und
damit teilweise fiktiv bleiben muss, ist ihre emotionale Wirkung, das
Erleben der Geschichte, stets eine reale Erfahrung, die in einen narra-
tiven Kontext eingebettet ist. Nach David Carr formen Narrative die
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Basis menschlicher Identitit, stellen sie doch die grundlegende Orga-
nisationsform dar, nach der Menschen ihre Erfahrungen strukturieren.
Das gilt sowohl fiir die individuelle Ebene als auch fiir die gemein-
schaftliche Ebene, welche die Individuen einbindet. Folglich stellen
Narrative ein Hauptmerkmal unserer historischen Existenz dar (vgl. Carr
1991). Gleichzeitig miissen »Historien« stets als Konstruktionen be-
griffen werden, die aus Ubereinkiinften resultieren, die in Prozessen so-
zialer Kommunikation verhandelt wurden, und die durch einen kreati-ven
Akt eine technologische oder materielle Form und damit einen ge-wissen
Grad an Objektivitit erlangt haben (vgl. Straub 1998: 84-85), sei es z.B.
als Text, als Monument oder als Film. Damit konnen Filme, die ein
historisches Sujet behandeln, tatséchlich einen Einfluss auf die Selbst-
wahrnehmung einer Gesellschaft haben. Um unser Verhiltnis zu solchen
Représentationen dramatisierter Geschichte zu verstehen, ist es notwen-
dig zu analysieren, wie die Struktur von Narrativen zur Kon-struktion
von Geschichte beitrdgt, indem sie die Kluft authebt zwischen der Chro-
nik von Geschehnissen und deren Dramatisierung. Die Identi-fikation der
Merkmale einer »wohlgeformten Erzahlung«, deren Funk-tion die Pro-
duktion kultureller Werte ist (Gergen 1998: 199), liefert hierfiir not-
wendige Anhaltspunkte:

»Mit der Festlegung eines bestimmten Endpunkts und seiner Ausstattung mit einem
bestimmten Wert, mit der Bevolkerung der Erzahlung mit ganz bestimmten Akteuren
und Gegebenheiten tritt der Erzahler in ein Reich der moralischen und politischen
Bewertung ein. Als wertvoll gelten bestimmte Ziele (wie »gewinnen< im Gegensatz
zum Handeln ohne Wettbewerbsgeist), bestimmte Individuen (wie Helden und
Schurken im Unterschied zu Gemeinschaften) und besondere Formen der Beschrei-
bung (beispielsweise der Welt als ymateriellc im Gegensatz zu >spirituell<)« (Gergen
1998: 187).

Eine glaubhafte Erzéhlung berticksichtigt aulerdem spezifische kultu-
relle und subkulturelle Errungenschaften, die als soziale Formen »objek-
tiver« Bewertung verstanden werden miissen, d.h. eine »wahre Ge-
schichte« stellt nicht zwingend eine Erzdhlung von tatsdchlichen Ge-
schehnissen dar, sondern registriert vielmehr einen bestimmten Zustand
im Bezug auf eine spezielle Gemeinschaft (vgl. Gergen 1998: 184).
Narrative schaffen aber nicht nur kommunikative Welten, sondern sind
selbst oft Bestandteile institutionalisierter Muster gesellschaftlichen Ver-
haltens und helfen in diesem Sinne bei der Erhaltung (bzw. bei der
Verinderung) kultureller Tradition. Damit muss aber die Fahigkeit von
Geschichte, »Wahrheiten« zu erschaffen, als kulturell definiert ver-
standen werden, wobei die Messbarkeit dieser Wahrheiten direkt mit be-
stimmten Gemeinschaften verbunden ist, und deren Aufrechterhaltung
von der Fihigkeit dieser Gemeinschaften abhingt, kollektive Realititen
kontinuierlich (neu) zu verhandeln. Da auf diese Weise Historien und
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ihre Narrative untrennbar mit kulturellen Werten und moralischen
Standards verbunden sind, impliziert das Ausdriicken bestimmter Tradi-
tionen stets Zustimmung fiir die jeweilige Vorstellung tiber das Gute, das
sie verkorpern. Reprisentationen von Geschichte handeln dement-
sprechend nur teilweise von der Vergangenheit, deren Bedeutung in
Bezug auf das kulturelle Leben und dessen Wertespektrum aus einer
jeweiligen Gegenwart heraus (re-)konstruiert wird, um aktuelle Auf-
fassungen dariiber zu erhalten, was »richtig« ist und was »falsch«. Im
offentlichen Diskurs entsteht »Konsens« (bzw. eine als geltend und als
mehrheitlich anerkannt prisentierte Ubereinkunft) iiber eine gemeinsame
Geschichte in Bezug auf geteilte kulturelle Identitit, wodurch in ver-
schiedenen Gemeinschaften unterschiedliche Vorstellungen dariiber ent-
stehen konnen, auf welche Weise gemeinsame Vergangenheit gebildet
wird und was sie beinhalten sollte. Auf diese Weise gewinnt der 6ffent-
liche Diskurs tiber kollektive Geschichte eine immense politische Be-
deutung, und da es eine Frage kommunikativer und medialer Ver-
handlungen ist, welche Version die Oberhand gewinnt, beinhaltet der
offentliche Diskurs iiber Vergangeheit stets strategische Anteile struk-
tureller Aneignung. Die Medien, als Vermittler des gesellschaftlichen
Diskurses tiber kollektive Vergangenheiten und ihrer Reprisentationen,
nehmen eine zentrale Stellung ein bei der Definition kultureller Identitét,
und im Hinblick auf das Kino liefert uns die Analyse der narrativen
Strukturen von Kriegsfilmen Einsichten in dessen Beitrag zum Pha-
nomen des »Banalen Militarismus«. Auf diese Weise kann die sozialpsy-
chologische Funktion der Narrative, die im Mittelpunkt der dynamischen
Prozesse zwischen Erinnerungskulturen und Mediationen von Moral-
und Wertvorstellungen stehen, im zeitgendssischen populdren Kino
identifiziert werden als Mittel zur Konstruktion von gesellschaftlichem
»Konsens«, in dessen Rahmen gemeinsame Geschichte(n), kollektive
Erinnerung(en), soziale Mythen und ideologische Werte impliziert sind.
Mit Hilfe der Analyse werden diese Haltungen offensichtlich gemacht
und verdeutlicht, wie sehr das Kino eine spezielle (amerikanische) Form
von Geschichts- und Politikbewusstsein darstellt — im vorliegenden Fall
mit besonderem Augenmerk auf die Rolle des Militdrs und des Krieges
innerhalb dieses Diskurses.
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AKTUELLE REPRASENTATIONEN VON KRIEG UND
IHRE BEDEUTUNGEN

Black Hawk Down und der Wendepunkt eines Genres

Mit Unterstlitzung des Militdrs und der Regierung konnten der Regisseur
Ridley Scott und der Produzent Jerry Bruckheimer ihren Film Black
Hawk Down noch im Dezember 2001 in die amerikanischen Kinos
bringen (vgl. Suid 2002: 670; Virchow/Thomas 2005: 301). Der Beginn
des Films — untertitelt als »Hungersnot biblischen Ausmafles« — verweist
durch dsthetisierte Bilder im Stil der Nachrichten- und Hilfskampagnen,
mit denen im Jahre 1992 der gesellschaftliche Konsens fiir ein mili-
tirisches Eingreifen der USA in Somalia mobilisiert wurde (vgl.
Livingston 1997), auf Zeit, Ort und Motiv des sich in den folgenden zwei
Filmstunden abspielenden Hauserkampfes. Der Film belebt die Schlacht
von Mogadischu mit einer Akkuratheit wieder, wie man sie sich von
einem Kriegsdrama mit historischem Hintergrund nur wiinschen kann
(vgl. Suid 2002: 670), gleichzeitig legen die einseitige Sichtweise der
Filmhandlung und die Beschrankung auf die Kampfhandlungen der den
Somalis militdrisch weit tiberlegenen amerikanischen Elite-Soldaten dem
Rezipienten Gefiihle von Heldenmut, Stolz und Patriotismus nahe. Mit
Hilfe einiger markanter Analysebeispiele wird die Dynamik der Kon-
struktion dieser Gefiihle deutlich sowie die metaphorische Tragweite der
durch sie implizierten Werthaltungen. Mit einem Dialog zwischen dem
amerikanischen General und einem gefangenen somalischen Waffen-
hindler verweist der Film schon frith auf die blutige Eskalation des Mo-
gadischu-Einsatzes am 3. Oktober 1993: Im Laufe dieses Verhors eta-
bliert die Kameraarbeit durch dezente Aufnahmeperspektiven die Unter-
legenheit des Generals gegeniiber dem Geschéftsmann. Der Dialog unter-
mauert die Position der USA als fragwiirdig, indem der Somali einen
Vergleich zieht mit dem Revolverduell am O.K. Corral in Tombstone,
bei dem 1881 Wyatt Earp, seine Brider und Doc Holliday die Clanton-
und die McLaury-Briider konfrontierten. Die in Black Hawk Down von
dem afrikanischen Gefangenen zu »K.O.« verdrehte Abkiirzung deutet
auf eine Umkehrung, denn in Mogadischu werden nicht die Krifte von
Recht und Gesetz siegen, und damit wird der Ausgang der Schlacht alles
andere sein als »O.K.«. AufBlerdem steht der Verweis auf das wohl
berithmteste Duell des Wilden Westens als Methapher fiir die »schief3-
wiitige« Haltung der amerikanischen Soldaten (die Ehrenhaftigkeit der
Helden von Tombstone ist deutlich umstrittener als im modernen
Western dargestellt), die an weiteren Stellen im Film aufgegriffen wird.
Zum Beispiel wird einer der amerikanischen Soldaten im Basislager von
einem Vorgesetzten zurechtgewiesen, weil er seine geladene Waffe un-
gesichert mit sich tragt. Der Soldat kriimmt seinen Zeigefinger vor dem
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Gesicht des Vorgesetzten, wihrend er antwortet, dass dieser Finger seine
Sicherung sei. Damit impliziert er, die Fdhigkeit und die Autoritit zu
besitzen, sich tiber die allgemein giiltigen militdrischen Regeln hinweg
zu setzen, wihrend ihn die Geste selbst als »trigger-happy« bezeichnet.
Spiter entgegnet der gleiche Soldat, wihrend er sich darauf vorbereitet,
sich erneut in das Kampfgebiet zu begeben, einem Kameraden, der An-
stalten macht, ihn zu begleiten, dass er selbst besser kimpfe, wenn er auf
sich allein gestellt sei. Diese Szene spielt sich kurz vor Ende des Films
ab und kann im Rahmen weiterer politischer Implikationen des Films als
Aussage gegen die Unterordnung amerikanischer Streitkriafte unter die
Militardoktrin der Vereinten Nationen gelesen werden, in der sich das
Selbstverstindnis der Vereinigten Staaten als »schie3freudiger Primus
inter Pares« widerspiegelt. Diese Tendenz im Hegemonialstreben der
Vereinigten Staaten von Amerika zieht sich durch die gesamte Erfolgs-
geschichte des Medienprodukts »Schlacht von Mogadischu«, angefangen
bei der an den Nachrichtenwerten des »violence journalism« (Sparre
2000: 254) orientierten Berichterstattung in den frithen 1990er Jahren
tiber Film- und Zeitungsdokumentationen Mitte des vergangenen Jahr-
zehnts bis zu dem Bestseller (vgl. Bowden 2001), durch welchen die
Schlacht von Mogadischu ihr besser bekanntes alias Black Hawk Down
erhielt, sowie dessen gleichnamiger Adaption fiir die Leinwand (inkl.
DVD- und Computerspiel-Vermarktung). Die Mechanismen des »Bana-
len Militarismus« innerhalb der filmischen (Re-)Konstruktion von Ge-
schichte treten in der Gesamtentwicklung des Produkts deutlich hervor
und zwar unabhédngig von den Ereignissen des 11. Septembers, durch
welche die Wahrnehmung von Black Hawk Down allgemein verzerrt
wurde. Zunichst ist Scotts Film nédmlich prinzipiell ein patriotisch aufge-
ladener Kriegsfilm wie jeder andere durchschnittliche Vertreter seines
Genres auch. Er ist nicht mehr oder weniger rassistisch aufgeladen als
die meisten anderen Filme, in denen der Gegner aus einem islamisch
bzw. arabisch beeinflussten Kulturkreis stammt (vgl. Michalek 1989),
und auch wenn die Darstellung der Somalis eher oberfldchlich bleibt, so
lasst sich das Gleiche iiber die Darstellung der amerikanischen Soldaten
sagen. Zusdtzlich tibersahen Kritiker in der durch 9/11 beeinflussten
Stimmung sogar das kritische Potenzial des Films, das sich zum Beispiel
in den glorifizierenden Hubschrauberszenen in Verbindung mit einem
rockigen Soundtrack zeigt, einer Referenz an den Hubschrauberangriff in
Francis Ford Coppolas Apocalypse Now (USA 1979), eine der prominen-
testen Szenen inner